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Tumacenja predstavljena u ovom dokumentu su FIBA Sluzbena tumacenja
Sluzbenih kosarkaskih pravila 2020 FIBA i na snazi su od 1. sije¢nja 2022.
Ovaj dokument zamjenjuje sva prethodno objavljena Sluzbena tumacenja FIBA.

Kroz Sluzbena tumacenja kosarkaskih pravila, sve Sto se odnosi na igraca, trenera, suca itd. u
muskom rodu, takoder se odnosi i na Zenski rod. Treba uzeti u obzir da je to ucinjeno iz
prakti¢nih razloga.

Uvod

Sluzbena koSarkaska pravila FIBA odobrava Sredisnji odbor FIBA, a periodi¢no ih revidira Tehnicka
komisija FIBA.

Pravila su pisana $to je moguce jasnije i sveobuhvatnije, ali viSe izraZavaju principe nego situacije igre.
Medutim, ona ne mogu pokriti Siroki spektar specificnih situacija koje bi se mogle dogoditi tijekom
koSarkaske utakmice.

Cilj ovog dokumenta je pretvoriti principe i koncepte Sluzbenih koSarkaskih pravila FIBA-e u prakti¢ne i
specifitne situacije kakve se mogu pojaviti tijekom koSarkaSke utakmice.

Interpretacije razlicitih situacija mogu potaknuti sudacko razmisljanje i nadopuniti detaljno razumijevanje
samih pravila.

Sluzbena koSarka$ka pravila FIBA-e ostat ¢e glavni dokument koji ureduje FIBA koSarku. Medutim, suci
¢e imati puno pravo i stru¢nost donositi odluke o bilo kojem pitanju koje nije posebno obuhvaéeno
Sluzbenim kosarkaskim pravilima FIBA-e ili ovim Sluzbenim tumacenjima FIBA-e.

Radi dosljednosti ovih Tumacenja, 'mom¢ad A' je (poCetna) napadatka moméad, 'momcad B' je
obrambena moméad. A1 - A5 i B1 - B5 su igraci; A6 — A12 i B6 — B12 su zamjene.
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Clanak 4 Moméadi

4-1 Tvrdnja: Sviigra¢i u momcadi moraju imati sve rukave za kompresiju ruku i nogu, pokrivala

za glavu, narukvice, trake za glavu i trake u istoj jednobojnoj boji.

42 Primjer: AT nosi bijelu fraku za glavu, a A2 crvenu traku u igraliStu.

Tumacenje: Trake za glavu u razli¢itim bojama koje nose A1 i A2 nisu dozvoljene.
4-3 Primjer: A1 nosi bijelu traku za glavu, a A2 crvenu narukvicu u igrali$tu.

|4-4 Tvrdnja: NoSenje traka u obliku Sala nije dopusteno.

S ="

Dijagram 1 Primjeri traka u obliku Sala

4-5 Primjer: A1 nosi traku na glavi u istoj jednobojnoj boji kao i bilo koja druga dopustena
oprema njegovih suigraca.

Tumacenje: NoSenje trake A1 u obliku Sala nije dozvoljeno. Traka za glavu ne smije imati

elemente za otvaranje / zatvaranje oko glave i ne smije imati dijelove koji izbijaju iz njezine
povrsine.
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Clanak 5

Igraci: Ozljeda i pomo¢

9-1

Tvrdnja: Ako Je igrac ozlijeden, izgleda da Je ozlijeden il mu je potrebna pomoc I, kao

rezultat toga, bilo koja osoba kojoj je dopusteno sjediti na klupi svoje mom¢adi (glavni trener,
prvi pomocni trener, zamjena, igra¢ udaljen iz igre ili prateci ¢lan delegacije iste mom¢adi),
ude u igraliSte, smatra se da je taj igra¢ primio lije¢nicku pomo¢ ili pomo¢, bez obzira je li
lijenicka pomoc ili pomoc¢ zaista primljena ili ne.

5-3

5-4

Primjer: A1 izgleda da Je ozlijedio glezan] I utakmica Je zaustavljena. Iz momcadi A:

(a) lijeCnik ude u igraliste i pruza pomo¢ A1.

(b) lijeCnik ude u igraliSte, ali A1 se je ve¢ oporavio.

(c) glavni trener ude u igraliSte pogledati svog ozlijedenog igraca.

(d) prvi pomoéni trener, zamjena, igra¢ udaljen iz igre ili bilo koji pratei ¢lan delegacije ude

u igralidte, ali ne pruzaju pomoc¢ A1.
Tumacenje: U svim sluCajevima, A1 je primio pomoc¢ i biti ¢e zamijenjen.

Primjer: A1 prima pomo¢ od svog momc¢adskog fizioterapeuta koji ulazi u igraliste i popravlja

odlijepljenu traku.
Tumacenje: A1 je primio pomo¢ i biti ¢e zamijenjen.

Primjer: A1 prima pomo¢ od svog mom¢adskog lije¢nika koji ulazi u igraliste da nade

izgublienu kontaktnu le¢u A1.
Tumacenje: A1 je primio pomo¢ i biti Ce zamijenjen.

9-9

Tvrdnja: Bilo koja osoba kojoj je dopusteno sjediti na klupi svoje momcadi, dok ostaje u

prostoru klupe svoje moméadi, pruza pomo¢ igracu iz svoje momc¢adi. Ako pomo¢ ne odgada
brzo ponovno pokretanje igre, ne smatra se da je taj igra¢ primio pomoc i nece se traZiti
zamjena.

9-6

Primjer: B1 nacini pogresku na A1 u njegovom momentu suta na kos 1z igre, u blizini

prostora klupe momcadi A. Lopta ne ulazi u koS. Dok A1 izvodi 2 ili 3 slobodna bacanja
(a) predstavnik moméadi A ili A6 iz prostora klupe svoje mom¢adi dodaje rucnik, bocu s

vodom ili traku za glavu bilo kojem drugom igracu momcadi A u igralistu.
(b) fizioterapeut moméadi A iz prostora klupe svoje mom¢adi popravlja gubitak trake bilo

kojem drugom igracu momcadi A u igraliStu, spreja mu nogu ili masira vrat itd.
Tumacenje: U oba slucaja, igrac(i) momcadi A nije(su) primio(li) pomo¢ koja odgada brzo

ponovno pokretanje igre. Za igrata momcadi A neCe se traziti zamjena. A1 Ce nastaviti
izvoditi svoja 2 ili 3 slobodna bacanja.
Primjer: B1 nacini pogreSku na A1 u njegovom momentu Suta na koS iz igre, blizu prostora

klupe momcadi ekipe A. Lopta ne ulazi u kos. Nakon pogreske, A1 pada na igraliste i u
prostor klupe svoje momcadi. A6 ustane i pomogne A1 da se digne. A1 je odmah spreman
za igru, najkasnije u roku od otprilike 15 sekundi.
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Tumacenje: A1 nije dobio pomo¢ koja odgada brzo ponovno pokretanije igre. A1 nece biti
potrebno zamijeniti. A1 ¢e izvesti 2 ili 3 slobodna bacanja.
5-8 Primjer: A1 su dodijeliena 2 slobodna bacanja. Dok sudac prijavijuje pogreSku

zapisnickom stolu, A1 odlazi na mjesto ispred prostora klupe svoje mom¢adi daleko na
kraju igraliSta i trazi rucnik ili bocu vode. Bilo koja osoba iz prostora klupe svoje momcadi
dodaje A1 rucnik ili bocu s vodom. A1 brie ruke ili uzima pice. A1 je odmah spreman za igru
najkasnije u roku od otprilike 15 sekundi.

Tumacenje: A1 nije dobio pomo¢ koja odgada brzo ponovno pokretanije igre. A1 nece biti

zamijenjen. A1 Ce izvesti 2 slobodna bacanja.
5-9 Primjer: A1 postigne ko$ iz igre. B1 koji ubacuje loptu pokazuje sucu da je lopta mokra.

Sudac zaustavlja igru. Bilo koja osoba iz prostora klupe mom¢adi B ude u igraliSte i brise
loptu ili daje ruénik B1 koji briSe loptu.
Tumacenje: U oba slu¢aja B1 nije dobio pomo¢ koja odgada brzo ponovno pokretanje igre.

B1 nece biti potrebno zamijeniti. Utakmica Ce se nastaviti ubacivanjem lopte mom¢adi B s
bilo kojeg mjesta iza Eeone crte, osim izravno iza table. Sudac ¢e dodati loptu igracu
mom¢adi B za ubacivanje.

5-10 Primjer: A1 ima loptu u svojim rukama za ubacivanje iz svojeg prednjeg polja. Fizioterapeut

momcadi A napusta prostor klupe svoje mom¢adi u straznjem polju, ostaje izvan igralidta i
popravlja traku A1.
Tumacenije: Fizioterapeut mom¢adi A pruzio je pomo¢ A1 izvan prostora klupe svoje

momcadi. A1 ¢e biti zamijenjen.

5-11 Primjer: A1 jo$ nema loptu u svojim rukama za ubacivanije iz svojeg prednjeg polja.
Fizioterapeut momcadi A ostaje u prostoru klupe svoje momé&adi u prednjem polju i
popravlja traku Af.

Tumacenije: Fizioterapeut mom¢adi A pruzio je pomo¢ A1 unutar prostora klupe svoje

momcadi. Ako je pomo¢ zavrSena u roku od 15 sekundi, A1 nece trebati zamijeniti. Ako
pomoc traje viSe od 15 sekundi, A1 ¢e biti zamijenjen.

5-12 Tvrdnja: Ne postoji vremensko ogranicenje za iznoSenje teSko ozlijedenog igraca iz

igralista, ukoliko je prema lijecnickom misljenju iznosenje opasno po igraca.
5-13 Primjer: A1 je ozbiljno ozlijeden | utakmica je zaustavijena na 15 minuta jer je lijeCnik vjeruje

da iznoSenje iz igraliSta moze biti opasno po igraca.

Tumacenije: Lije¢nicko misljenje ¢e odrediti odgovarajuce vrijeme potrebno za iznoSenje
ozlijedenog igraca iz igraliSta. Nakon zamjene, igra ¢e se nastaviti bez ikakvih kazni.
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5-14

5-15

Tvrdnja: Ako je igraC ozlijeden ili krvari ili ima otvorenu ranu, i ne moze odmah nastaviti igru,
(od otprilike 15 sekundi), ili ako mu pomogne bilo koja osoba koja smije sjediti na klupi svoje
momcadi, on mora biti zamijenjen. Ako je minuta odmora odobrena bilo kojoj momcadi u
istom razdoblju kada je sat za igru zaustavljen, i taj igraC se oporavi za vrijeme minute
odmora, on moZze nastaviti igrati jedino ako se je znak mjeritelja vremena za kraj minute
odmora oglasio prije nego je sudac pozvao zamjenu da zamjeni ozlijedenog igrac¢a ili igraca
koji je primio pomoc.

Primjer: A1 je ozlijeden i igra je zaustavljena. Kako A1 ne moze odmah nastaviti igrati, sudac
zvizdi i rukama pokaZe uobi€ajeni znak za zamjenu. Bilo koja mom¢ad zatrazi minutu
odmora:

(a) prije nego zamjena za A1 ude u igru,

(b) nakon $to zamjena za A1 ude u igru.

Nakon minute odmora, A1 se oporavio i trazi ostanak u igri.

Tumacenje:

(a) Ukoliko se A1 oporavi tijlekom minute odmora, on moze nastaviti igrati.

(b) Zamjena za A1 je ve¢ usla u igru, tako da A1 ne moZe ponovo uéi u igru sve dok ne
zavrsi sliedece razdoblje u kojem je sat za igru radio.

5-16

Tvrdnja: Igraci koje je njihov glavni trener oznacio da ¢e zapoCeti utakmicu ili oni koji prime

pomo¢ izmedu slobodnih bacanja mogu biti zamijenjeni zbog ozljede. U tom slucaju,
protivnici takoder mogu zamijeniti isti broj igraca, ako to Zele.

517

5-18

Primjer: Na A1 je nacinjena pogreska | dodijeljena su mu 2 slobodna bacanja. Nakon prvog

slobodnog bacanja suci otkriju da A1 krvari. A1 je zamijenjen s A6 koji Ce izvesti drugo
slobodno bacanje. Momé¢ad B zatraZi zamjenu 2 igraca.
Tumacenje: Mom¢ad B ima pravo zamijeniti samo 1 igraca.

Primjer: Na A1 je naCinjena pogreska i dodijeljena su mu 2 slobodna bacanja. Nakon prvog

slobodnog bacanja suci otkriju da B1 krvari. B1 je zamijenjen s B6. Mom¢ad A zatrazi
zamjenu 1 igraca.

Tumacenje: Mom¢ad A ima pravo zamijeniti 1 igraca.
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Clanak 7

Glavni trener i prvi pomo¢ni trener: Duznosti i prava

-1

Tvrdnja: Najmanje 40 minuta prije pocetka utakmice po rasporedu, svaki glavni trener li

njegov predstavnik ¢e zapisnicaru predati listu sa imenima i odgovaraju¢im brojevima igraca
koji imaju pravo nastupa na utakmici, kao i ime kapetana mom¢adi, glavnog trenera i prvog
pomoc¢nog trenera.

Glavi trener je osobno odgovoran da imena i brojevi na listi igraca odgovaraju brojevima na

dresovima igraca. Najmanje 10 minuta prije sluZzbenog poCetka utakmice, svaki glavni trener
¢e potvrditi suglasnost s imenima i brojevima ¢lanova svoje momcadi, kao i imena kapetana,
glavnog trenera i prvog pomoénog trenera i potpisati zapisnik.

7-2

7-3

7-4

Primjer: Mom¢&ad A pravovremeno predaje prijavnu listu zapisniCaru. Brojevi 2 igraca nisu

isti kao brojevi na njihovim dresovima ili je ime igraca izostavljeno u zapisniku. Ovo je
otkriveno:
(a) prije poCetka utakmice.

(b) nakon pocetka utakmice.
Tumacenje:
(a) Pogresni brojevi Ce biti ispravljeni ili ime igraCa Ce biti dodano u zapisnik bez ikakvih

kazni.
(b) Suci Ce zaustaviti utakmicu u pogodnom trenutku kako ne bi oStetili ni jednu mom¢ad.

Pogresni brojevi Ce biti ispravljeni bez ikakvih kazni. Ipak, ime igraca se ne
moze naknadno upisati u zapisnik.

Primjer: Ozliedeni igradi ili igraci koji nisu u sastavu ne bi trebali biti upisani u
zapisnik.

Tumacenje: Na glavnom je treneru odluka da zapisni¢aru preda prijavnu listu svoje
momcadi sa imenima i ispravnim brojevima igraCa koji su u mogucnosti
igrati.

Primjer: Ozliedeni igradi ili igraci koji nisu u sastavu smiju sjediti na klupi kao jedan
od 8 Clanova popratnog osoblja.

Tumacenje:

Momcadi same odlucuju tko ¢e biti medu 8 ¢lanova popratnog osoblja
kojima je dopusteno sjediti na klupi.

=3

Tvrdnja: Najmanje 10 minuta prije zakazanog sluzbenog pocetka utakmice, svaki glavni

trener Ce odrediti 5 igraca koji ¢e zapoceti utakmicu. Prije poCetka utakmice, zapisnicar ¢e
provjeritiima li greSaka kod tih 5 igra€a i, ukoliko da, on ¢e obavijestiti najblizeg suca Sto je
prije moguce. Ako je ovo otkriveno prije poCetka utakmice, greska kod pocetnih 5 igraca ¢e
se ispraviti. Ako je to otkriveno nakon pocetka utakmice, to ¢e se zanemariti.

-6

Primjer: Otkrije se da jedan od Igraca na igralistu nije jedan od potvrdenih pocetninh 5 igraca.

To je otkriveno:

(a) prije poCetka utakmice.
(b) nakon poCetka utakmice.
Tumacenje:

(a) Igrac ¢e biti zamijenjen jednim od 5 igraga koji su trebali zapoceti utakmicu, bez
ikakvih kazni.

(b) GresSka Ce se zanemariti i igra Ce se nastaviti bez ikakvih kazni.
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1-1 Primjer: Glavni trener zatrazi od zapisni¢ara da oznaci malim 'x' u zapisniku njegovih 5
igraCa koji trebaju zapoceti utakmicu.
Tumacenje: Glavni trener ¢e osobno potvrditi 5 igraca koji trebaju zapoceti utakmicu,

stavljajuci malo slovo 'x' pored broja svakog igraca u koloni 'Igra¢ u' u zapisniku.
7-8 Primjer: Glavni trener mom¢adi A i prvi pomocni trener momc¢adi A su iskljuceni.

Tumacenje: Ako obojica, glavni trener momc¢adi A i prvi pomoéni trener momcadi A ne mogu

nastaviti, kapetan mom¢adi A ¢e preuzeti ulogu glavnog trenera momcadi A.
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lanak 8

Vrijeme za igru. izjednaéen rezultat i produzetak

Tvrdnja: Interval igre pocCinje:

« 20 minuta prije poCetka utakmice po rasporedu.
* kada se oglasi signal sata za igru za kraj Cetvrtine ili produZetka.
* U slu¢aju koriStenja sustava reprodukcije snimaka (IRS), na kraju Cetvrtine ili

produzetka, samo nakon $to je prvi sudac objavio kona¢nu odluku.

8-4

Primjer: B1 nacini pogresku na A1 u njegovom momentu suta na kos iz igre U.1 sekunde

prije signala sata za igru za kraj Cetvrtine. A1 su dodijeljena 2 slobodna bacanja.
Tumacenje: Ako IRS pregled nije dostupan, suci ¢e se medusobno savjetovati i odluciti da

li se je pogreSka B1 dogodila prije nego Sto se oglasio signal sata za igru. Slobodna bacanja
A1 izvoditi Ce se odmah. Igra ¢e se nastaviti kao i nakon bilo kojeg posljednjeg slobodnog
bacanja s 0.1 sekunde na satu za igru.

Primjer: Na A1 je u njegovom momentu Suta na koS iz igre nacinjena pogreSka nakon

signala sata za igru za kraj Cetvrtine.
Tumacenje: Pogreska ¢e se zanemariti, jer se je dogodila nakon isteka vremena za

Cetvrtinu, osim ako je rije€ o nesportskoj ili iskljuCujucoj pogresci iza koje slijedi Cetvrtina ili
produzetak.
Primjer: B1 nacini pogre$ku na A1 u njegovom uspjeSnom Sutu na koS iz igre istovremeno

sa signalom sata za igru za kraj prve Cetvrtine. Lopta ulazi u kos.
Tumacenje: Suci moraju pomocu IRS pregleda, ako je dostupan, odluditi da li se pogre$ka

B1 dogodila prije nego $to se je oglasio signal sata za igru za kraj prve Cetvrtine.
Ako je sat za igru pokazao 0.0 kada se je pogreSka dogodila, osobna pogreska B1 Ce se

zanemariti i pogodak A1 nece vrijediti. Zavrsila je prva Cetvrtina. Nakon $to je sudac priop¢io
kona¢nu odluku o IRS pregledu, mjeritelj vremena ¢e pokrenuti sat za mjerenje intervala
igre. Druga Cetvrtina zapocinje prema postupku promjenjivog posjeda lopte.

Ako je sat za igru pokazao vise od 0.0 kada se je pogreSka dogodila, pogodak A1 ce vrijediti

ako je sat za igru tada zaustavljen. B1 ¢e se dosuditi osobna pogreska. A1 ¢e izvesti 1
slobodno bacanije. Tijekom slobodnog bacanja igraCi mogu zauzeti mjesta za skok na koja
imaju pravo. Sat za igru pokazuje preostalo vrijeme. Igra ¢e se nastaviti kao i nakon bilo
kojeg posljednjeg slobodnog bacanja.

Primjer: B1 nacini pogresku na A1 u njegovom neuspjeSnom momentu Suta na kos iz igre

istovremeno sa signalom sata za igru za kraj prve Cetvrtine. Suci nisu sigurni da li se
pogresSka B1 dogodila prije nego Sto se je oglasio signal sata za igru i hoCe li A1 biti
dodijeljena 2 ili 3 slobodna bacanja.

Tumacenje: Suci ¢e pomocu IRS pregleda, ako je dostupan, odluciti da li se pogreSka B1
dogodila prije nego $to se oglasio signal sata za igru za kraj prve Cetvrtine.

Ako je sat za igru pokazao 0.0 kada se pogreska dogodila, osobna pogreska B1 e se
zanemariti. Zavrsila je prva Cetvrtina. Nakon $to je sudac priopéio kona¢nu odluku o IRS
pregledu, mjeritelj vremena Ce pokrenuti sat za mjerenje intervala igre. Druga Cetvrtina
zapocinje prema postupku promjenjivog posjeda lopte.
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Ako je sat za igru pokazao vise od 0.0 kada se je pogreSka dogodila, suci moraju odluciti
hoce li se A1 dodijeliti 2 ili 3 slobodna bacanja. B1 Ce se dosuditi osobna pogreska. A1 ¢e
izvesti 2 ili 3 slobodna bacanja. Tijekom slobodnih bacanja igra¢i mogu zauzeti mjesta za
skok na koja imaju pravo. Igra ¢e se nastaviti s preostalim vremenom na satu za igru kao i

nakon bilo kojeg posljednjeg slobodnog bacanja.

8- Primier: A1 izvadi &1t 7a 2 nnena | nnta ie 11 zrakil kada se nalasi cinnal /ata 7a iari 7a
klmi ]Ifnil:ngice. Nakon signala, B1 nacini pogreSku nad A1 koji je jo$ uvijek u zraku. Lopta
ulazl u Kos.

Tumacenia* Pnandak A1 vriiedi Pnaredka R1 Ae e 7anemariti ier ie 118iniena naknn isteka
sata 7a iari, 0sim ako je nesportska ili iskljuCujuca pogreska i slijedi iduca Cetvrtina ili
produzetak.
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Clanak 9

Pocetak i kraj Cetvrtine, produzetka ili utakmice

9-1

Tvrdnja: Utakmica nece zapocetl ukoliko obje momcadi hemaju minimalno o igraca u

igraliStu, spremnih za igru.

9-2

9-3

Primjer: Na poCetku drugog poluvremena, mom¢ad A nema prisutnih 5 igraca u igralistu

zbog ozljeda, iskljucenja itd.
Tumacenje: Obveza za prisustvo minimalno 5 igraCa vrijedi samo na pocetku utakmice.

Momcad A ¢e nastaviti igrati s manje od 5 igraca.
Primjer: Blizu kraja utakmice, A1 je dosudena peta pogreska i on napusti igru. Momc¢ad A

Ce nastaviti utakmicu sa samo 4 igraca ako nema viSe dostupnih zamjena. Kako mom¢ad B
vodi sa viSe od 15 razlike, glavni trener B pokazujuci korektno pona$anje (fair play) zeli
ukloniti jednog od svojih igraca i nastaviti igrati sa 4 igraca.

Tumacenje: Zahtjev glavnog trenera momcadi B za igru sa manje od 5 igraca se nece

dozvoliti, Dokle god moméad ima dovolino igra¢a na raspolaganju, 5 igraca ée biti u igraliStu

9-4

Tvrdnja: Clanak 9. pojadnjava koji ko§ moméad brani i koji ko$ napada. Ukoliko zabunom,

pocetkom bilo koje Cetvrtine ili produzetka momcadi napadaju / brane pogre$ne koSeve,
situacija ¢e se ispraviti ¢im se otkrije, bez dovodenja niti jedne mom¢adi u nepovoljan
polozaj. Svi postignuti poeni, proteklo vrijeme, dosudene pogreske i sl. prije zaustavljanja
igre ostaju vrijediti.

Primjer: Nakon poCetka utakmice, suci otkriju da obje mom¢adi igraju u pogreSnom smijeru.
Tumacenje: Utakmica e se zaustaviti $to je prije moguce tako da se niti jedna mom¢ad ne

dovede u nepovoljan polozaj. Momc¢adi ¢e zamijeniti koSeve. Igra ¢e se nastaviti sa mjesta
zrcalno-suprotno mjestu na kojem je igra zaustavljena.

9-6

Tvrdnja: Utakmica ¢e zapoceti podbacivanjem lopte u srediSnjem krugu.

9-7

9-8

Primjer: Tijekom intervala igre prije poCetka utakmice, A1 je dosudena tehnicka pogreska.

Prije poCetka utakmice, glavni trener momcadi B odredi kako ¢e B6 izvesti 1 slobodno
bacanje, medutim, B6 nije jedan od poCetnih 5 igraca momcadi B.
Tumacenje: Jedan od odredenih pocetnih 5 igrada Ce izvesti slobodno bacanje bez

skakaca. Zamjena ne moze biti odobrena prije nego li je vrijeme za igru pocCelo.
Utakmica Ce zapoCeti podbacivanjem lopte.

Primjer: Tijekom intervala igre prije poCetka utakmice, igraCu momcadi A dosudena je
nesportska pogreska na igraCu momcadi B.

Tumacenje: Taj igra¢ mom¢adi B izvesti ¢e 2 slobodna bacanja bez skakaca prije pocetka
utakmice.
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Ukoliko je taj igra mom¢adi B odreden kao jedan od 5 igraca koji ¢e zapocCeti utakmicu, on
Ce ostati u igraliStu.
Ukoliko taj igra¢ momcadi B nije odreden kao jedan od 5 igraca koji ¢e zapoceti utakmicu,

on nece ostati u igralistu i utakmica ¢e zapoceti sa 5 igrata mom¢adi B odredenih da
zapocnu utakmicu.
Utakmica Ce zapoceti podbacivanjem lopte.

|vrdnja: AKO fljekom razdoblja Igre prije pocefka Utakmice, Igrac odreden Kao Jedan od

pocetnih 5 igraca viSe nije u mogucnosti ili nema pravo zapoceti igru, zamijeniti ¢e ga drugi
igra€. U tom slu¢aju, protivnici imaju pravo zamijeniti jednog igraca od svojih poCetnih 5
igraCa, ako to Zele.

9-10

9-11

Primjer: Tijekom intervala igre / minuta prije utakmice, A1 se ozlijedi. A1 je jedan od 5

pocetnih igrata mom¢adi A.
Tumacenje: A1 Ce biti zamijenjen s drugim igracem momc¢adi A. U tom slu€aju, momc¢ad B

ima pravo zamijeniti jednog od svojih pet poCetnih igraca, ako to Zeli.
Primjer: Tijekom intervala igre 4 minute prije utakmice, A1 se dosudi iskljuCujuca pogreska.

A1 je jedan od 5 poCetnih igraa mom¢adi A.

Tumacéenje: A1 Ce biti zamijenjen drugim igratem mom¢adi A. U tom slu¢aju, mom¢ad
B ima pravo zamijeniti jednog od svojih 5 po€etnih igraca, ako to Zeli.
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Clanak 10 Status lopte

10-1 Tvrdnja: Lopta ne postaje mrtva i pogodak e vrijediti ako je postignut, kada je igra¢ u
momentu Suta na koS iz igre i zavr§ava Sut kontinuiranom kretnjom kada igra¢ obrambene
momcadi nacini pogresku na bilo kojem suparniku nakon $to je Suter zapoceo kontinuiranu
kretnju. Ova tvrdnja vrijedi i ako se bilo kojem obrambenom igracu ili bilo kojoj osobi koja
ima dozvolu sjediti na njegovoj klupi momcadi dosudi tehni¢ka pogreska.

10-2 Primjer: A1 je u svom momentu Suta na koS iz igre kada B2 nacini pogre$ku na A2. To je
treca pogreska momcadi B u toj Cetvrtini. A1 zavrSava svoj Sut kontinuiranom kretnjom.

Tumacenje: Pogodak, ukoliko je postignut, ¢e vrijediti. Igra Ce se nastaviti ubacivanjem
lopte za momcad A sa mjesta najblizeg mjestu gdje se je pogreska dogodila.

10-3 Primjer: A1 je u svom momentu Suta na ko$ iz igre kada B2 nacini pogresku na A2. To je
peta pogreSka momcadi B u toj Cetvrtini. A1 zavrSava svoj Sut kontinuiranom kretnjom.

Tumacenje: Pogodak, ukoliko je postignut, Ce vrijediti. A2 Ce izvesti 2 slobodna bacanja.
Igra Ce se nastaviti kao iza svakog posljiednjeg slobodnog bacanja.

10-4 Primjer: A1 je u svom momentu Suta na ko$ iz igre kada A2 nacini pogre$ku na B2. A1
zavrSava svoj Sut kontinuiranom kretnjom.

Tumacenje: Lopta je postala mrtva kada se A2 dosudi pogre$ka s momc¢adskim posjedom
lopte. Pogodak A1, ukoliko je postignut, nece vrijediti. Bez obzira na broj pogreSaka
momcadi A u Cetvrtini, igra Ce se nastaviti ubacivanjem lopte mom¢adi B sa mjesta
najblizeg mjestu gdje se je pogreska dogodila.
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Clanak 12 Podbacivanje i promjenjivi posjed lopte

12-1 Tvrdnja: Momcad koja ne stekne posjed zive lopte u IgraliStu nakon pocetnog podbacivanja

lopte na poCetku utakmice dobiti ¢e ubacivanje lopte sa mjesta najblizeg mjestu na kojem
Ce se dogoditi sljedeca situacija podbacivanja lopte, osim izravno iza table.

12-2 Primjer: Dvije minute prije pocetka utakmice A1 se dosudi tehnicka pogreska.

Tumacenje: Jedan od 5 poCetnih igrata momcadi B izvesti ¢e slobodno bacanje bez

skakaca. Kako utakmica jo$ nije zapoCela, smjer strelice promjenjivog posjeda lopte joS ne
mozZe biti postavljen ni za jednu mom¢ad. Utakmica ¢e zapoceti podbacivanjem lopte.
12-3 Primjer: Prvi sudac podbaci loptu na po¢etnom podbacivanju lopte. Odmah nakon $to loptu

ispravno dotakne skakac A1:
(a) dosudena je drzana lopta izmedu A2 i B2.

(b) dosudena je obostrana pogreska izmedu A2 i B2.
Tumacenje: U oba slucaja, buduci da posjed Zive lopte u igrali$tu jo$ nije uspostavljen,

sudac ne moze koristiti strelicu za promjeniivi posjed. Prvi sudac ¢e drugi put podbaciti loptu
u srediSnjem krugu i A2 i B2 ¢e skakati. Vrijeme koje je proteklo na satu za igru, nakon $to
je lopta ispravno dodirnuta i prije nego se dosudi drZzana lopta / obostrana pogreska, ostati
Ce vrijediti.

12-4 Primjer: Prvi sudac podbacuije loptu kod pocetnog podbacivanja lopte. Odmah nakon $to
loptu ispravno dotakne skakac B1, lopta izlazi izvan grani¢nih crta. Nakon ubacivanja
momcadi A
(a) dogodi se drzana lopta izmedu A2 i B2.

(b) dogodi se obostrana pogreSka izmedu A2 i B2.
Tumacenje: U oba slucaja, buduci da posjed Zive lopte u igralistu jo$ nije uspostavljen,

sudac ne moze koristiti postupak promjenjivog posjeda. Prvi sudac obavlja drugo
podbacivanje lopte u srediSnjem krugu, a A2 i B2 skacu. Nakon podbacivanja lopte, momc¢ad
koja ne stekne posjed zive lopte u igraliStu ima pravo na prvi promjenjivi posjed sa mjesta
najblizeg mjestu gdje se dogodi sljedeca situacija podbacivanja lopte.

12-5 Primjer: Prvi sudac podbaci loptu na po¢etnom podbacivanju lopte. Odmah nakon §to loptu

ispravno dotakne skakaC A1
(a) loptaizravno ode izvan granicnih crta.
(b) loptu hvata A1, prije nego ju dotakne jedan od ne-skakaca ili ona dotakne pod.

Tumacenje: U oba slu¢aja, mom¢ad B ¢e dobiti ubacivanije lopte kao rezultat prekrsaja A1.
Momcad B Ce imati 24 sekunde na satu za napad ako ¢e se ubacivanje lopte izvesti u
njenom straznjem polju i 14 sekundi na satu za napad ako ¢e se ubacivanije lopte izvesti u
njenom prednjem polju. Nakon ubacivanja lopte, momcad koja nije stekla posjed zive lopte
u igraliStu ¢e imati pravo na prvi promjenjivi posjed lopte, sa mjesta najblizeg mjestu na
kojem Ce se dogoditi sljedeca situacija podbacivanja lopte.
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12-6

12-7

12-8

12-9

12-10

12-11

Primjer: Prvi sudac podbaci loptu na po¢etnom podbacivanju lopte. Odmah nakon $to loptu
ispravno dotakne skaka€ A1, B1 nacini tehni¢ku pogresku. .
Tumacenje: Bilo koji igraC momcadi A ¢e izvesti 1 slobodno bacanje, bez skakaca. Cim

igra¢ mom¢adi A primi loptu za svoje slobodno bacanje, smjer strelice promjenjivog posjeda
lopte postaviti ¢e se u korist mom¢adi B. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte mom¢adi B
prema promjenjivom posjedu lopte sa mjesta najblizeg mjestu gdje se lopta nalazila kada se
dogodila tehnicka pogreska. Ako je ubacivanje iz straznjeg polja mom¢adi B, momc¢ad B ¢e
imati 24 sekunde na satu za napad, ako je ubacivanje iz prednjeg polja momc¢adi B,
momcad B ¢e imati 14 sekundi na satu za napad.

Primjer: Prvi sudac podbaci loptu na po¢etnom podbacivanju lopte. Odmah nakon $to loptu

ispravno dotakne skakac A1, A2 nacini nesportsku pogresku na B2.
Tumacenje: B2 e izvesti 2 slobodna bacanja bez skakaca. Cim B2 primi loptu za svoje

prvo slobodno bacanje, smjer strelice promjenjivog posjeda lopte postaviti ¢e se u korist
momcadi A. Igra e se nastaviti ubacivanjem lopte mom¢adi B sa crte za ubacivanje u
njenom prednjem polju (kao dio kazne za nesportsku pogresku). Mom¢ad B ¢e imati 14
sekundi na satu za napad.

Primjer: Mom¢ad B ima pravo na ubacivanje lopte prema promjenjivom posjedu lopte. Suci

i /ili zapisni€ar naCine greSku i ubacivanje lopte greSkom dodijele momcadi A.
Tumacenje: Jednom kad je lopta dotaknuta ili ju ispravno dotakne igra€ u igralistu, greSka

se ne moze ispraviti. Kao rezultat greSke, mom¢ad B nece izgubiti svoje pravo na sljedece
ubacivanje prema promjenjivom posjedu lopte u sljede¢oj situaciji podbacivanja lopte.
Primjer: Istovremeno sa signalom sata za igru oglasenim za kraj prve Cetvrtine, B1 nacini

nesportsku pogreSku na A1. Suci odlu¢e da se je signal sata za igru oglasio prije nego je B1
nacinio pogre$ku. Momc¢ad A ima pravo na ubacivanje lopte prema promjenjivom posjedu
lopte na poCetku druge Cetvrtine.

Tumacenje: Nesportska pogresSka dogodila se je tijekom intervala igre. Nakon 2 minute

intervala igre, A1 Ce izvesti 2 slobodna bacanja bez skakaCa. Igra e se nastaviti
ubacivanjem lopte za momcad A sa crte za ubacivanje u njenom prednjem polju. Mom¢ad
A ¢e imati 14 sekundi na satu za napad. Momcad A nece izgubiti svoje pravo na sljedece
ubacivanje lopte prema promjenjivom posjedu lopte u sljedecoj situaciji podbacivanja lopte.
A1 Ce ostati u igraliStu do sljedece prilike za zamjenu.

Primjer: Kratko nakon signala sata za igru oglasenog za kraj treCe Cetvrtine, B1 se dosudi

tehnicka pogreSka. Momcad A ima pravo na ubacivanje lopte prema promjenjivom posjedu
lopte na pocCetku Cetvrte Cetvrtine.
Tumacenje: Bilo koji od igrata moméadi A ¢e izvesti 1 slobodno bacanje bez skakaca prije

podetka Getvrte Getvrtine. Cetvrta Getvrtina zapogeti ¢e ubacivanjem lopte za moméad A sa
produzetka srediSnje crte. Momc¢ad A Ce imati 24 sekundi na satu za napad.
Primjer: A1 skoCi s loptom u svojim rukama i ispravno ga blokira B1. Oba igra¢a tada

doskoCe u igraliste i imaju jednu ili obje ruke ¢vrsto na lopti.
Tumacenje: To je situacija podbacivanija lopte.
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12-12

Primjer: A1iB1 u zraku imaju ruke Cvrsto na lopti. Nakon Sto doskocCe u igraliste, A1 doskoci
jednom nogom na grani¢nu crtu.
Tumacenje: To je situacija podbacivanja lopte.

12-13 Primjer: A1 skoCi s loptom u svojim rukama iz svog prednjeg polja i ispravno ga blokira B1.
Oba igraCa tada doskoCe u igraliste i imaju jednu ili obje ruke ¢vrsto na lopti. A1 doskoCi s
jednom nogom u svoje straznje polje.

Tumacenje: To je situacija podbacivanja lopte.

12-14 Primjer: Prvi sudac podbaci loptu na po¢etnom podbacivanju. Prije nego je lopta dosegnula
najviSu tocku, skakac¢ A1 dotakne loptu.

Tumacenje: A1 je nacinio prekrSaj podbacivanja lopte. Mom¢adi B ¢e se dodijeliti
ubacivanje lopte u njenom prednjem polju, blizu sredi$nje crte. Mom¢ad B ¢e imati 14
sekundi na satu za napad.

12-15 Primjer: Prvi sudac podbaci loptu na poCetnom podbacivanju lopte. Prije nego $to lopta
dosegne najvidu to¢ku, ne-skaka¢ A2 ude u sredisnji krug iz svog
(a) straznjeg polja.

(b) prednjeg polja.

Tumacenje: U oba slu¢aja, to je prekrSaj podbacivanja lopte A2. Momcadi B ¢e se dodijeliti
ubacivanje lopte blizu sredi$nje crte, ako je u

(a) prednjem polju, s 14 sekundi na satu za napad.

(b) straznjem polju, s 24 sekunde na satu za napad.

12-16 Tvrdnja: Situacija podbacivanja lopte koja za posljedicu ima ubacivanje lopte prema
promjenjivom posjedu lopte, je kad god se Ziva lopta zaglavi izmedu obruca i table, osim
nakon posljednjeg slobodnog bacanja nakon kojeg slijedi posjed lopte kao dio kazne za
pogresku. Prema postupku promjenjivog posjeda lopte, mom¢ad ¢e imati 14 sekundi na
satu za napad, ako napadacka momcad ima pravo na ubacivanije ili 24 sekunde ako
obrambena momcad ima pravo na ubacivanje.

12-17 Primjer: Tijekom suta na kos 1z igre A1, lopta se zaglavi izmedu obruca I table.

(@) Momcad A
(b) Momcad B
ima pravo na ubacivanje lopte prema promjenjivom posjedu lopte.
Tumacenje: Nakon ubacivanja lopte s ¢eone crte
(@) momcad A ¢ée imati 14 sekundi,
(b) momcad B ¢ée imati 24 sekunde,
na satu za napad.
12-18 Primjer: Lopta je u zraku tijekom Suta na koS iz igre A1, kada se oglasi signal sata za napad,

iza kojeg se lopta zaglavi izmedu obruéa i table. Strelica promjenjivog posjeda lopte je u
korist momcadi A.
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12-19

12-20

12-21

Tumacenje: Ovo je situacija podbacivanja lopte. Nakon ubacivanja sa Ceone crte,
momcad A ¢e imati 14 sekundi na satu za napad.

Primjer: B2 nacini nesportsku pogresku na A1 tijekom njegovog momenta Suta na kos iz
igre za 2 poena. Tijekom posljednjeg slobodnog bacanja:
(a) lopta se zaglaviizmedu obruca i table.

(b) A1 nagazi na crtu slobodnog bacanja kod izbacivanja lopte.
(c) lopta promasi obru€.
Tumacenje: U svim slu€ajevima, slobodno bacanje je neuspjesno. Igra ¢e se nastaviti

ubacivanjem lopte za mom¢ad A sa crte za ubacivanje u njenom prednjem polju. Mom¢ad
A ¢e imati 14 sekundi na satu za napad.
Primjer: Nakon ubacivanja lopte A1 sa produZetka srediSnje crte na poCetku druge Cetvrtine,

lopta se zaglavi izmedu obruca i table u prednjem polju mom¢adi A.
Tumacenje: To je situacija podbacivanja lopte. Smjer strelice promjenjivog posjeda lopte

mora se odmah okrenuti u korist mom¢&adi B. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za
mom¢ad B sa ¢eone crte, osim izravno iza table. Mom¢ad B ¢e imati 24 sekunde na satu za
napad.

Primjer: Strelica promjenjivog posjeda lopte je u korist mom¢ad A. Tijekom intervala igre

nakon prve Cetvrtine, B1 nacini nesportsku pogreSku na A1. A1 Ce izvesti 2 slobodna bacanja
bez skakaca, nakon toga mom¢&ad A dobiva ubacivanje lopte sa crte za ubacivanje lopte u
svojem prednjem polju na poCetku druge Cetvrtine. Strelica promjenjivog posjeda lopte ostaje
u korist mom¢adi A. Nakon ubacivanja lopte, lopta se zaglavi izmedu obruca i table u
prednjem polju mom¢adi A.

Tumacenje: To je situacija podbacivanja lopte. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za
momcad A u njenom prednjem polju sa ¢eone crte, osim izravno iza table. Momcad A ¢e

imati 14 sekundi na satu za napad. Smjer strelice promjenjivog posjeda lopte e se
preokrenuti odmah nakon Sto se ubacivanje lopte momcadi A zavrsi.

12-22

Tvrdnja: Drzana lopta se dogodi kada jedan ili viSe igraca iz protivnickin momcadi ima jednu

ruku ili obje ruke €vrsto na lopti tako da niti jedan igra€ ne moze ostvariti posjed lopte bez
nepotrebne grubosti.

12-23

Primjer: A1 s loptom u svojim rukama je u kontinuiranom kretanju prema kosu kako bi

postigao pogodak. U tom trenutku, B1 ¢vrsto stavlja ruke na loptu i tada A1 nacini viSe koraka
nego Sto to dopusta pravilo koraka.
Tumacenje: To je situacija podbacivanja lopte.

12-24

Tvrdnja: Prekrsaj momcadi tijekom njenog ubacivanja lopte prema promjenjivom posjedu

lopte uzrokuje da mom¢ad izgubi ubacivanje lopte prema promjenjivom posjedu lopte.

12-25

Primjer: S 4:1/ preostalin na satu za igru u cetvrtini, tjekom ubacivanja lopte prema
promjenjivom posjedu lopte
(@) A1 koji ubacuije loptu zakoradi u igraliSte dok drZi loptu u ruci(rukama).

(b) A2 prijede rukom(ama) preko grani¢ne crte prije nego je lopta ubacena preko grani¢éne
crte.

(c) A1 koji ubacuje loptu drzi loptu viSe od 5 sekundi prije nego $to je ubaci.
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Tumacenje: U svim sluCajevima, ovo je prekrSaj A1 ili A2. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem
lopte za mom¢ad B sa mjesta gdje je bilo prethodno ubacivanje. Smijer strelice
promjenjivog posjeda lopte odmah ¢e se preokrenuti.
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Qlanak 13 Kako se igra loptom

Tvrdnja: Tijekom utakmice loptom se igra samo s rukom(ama). Prekrsaj je staviti loptu

izmedu nogu kako bi se fintiralo dodavanje.
13-2 Primjer: AT je zavrSio svoje vodenje. AT stavi loptu izmedu nogu 1 fintira dodavanje il Sut.

Tumacenje: To je prekr§aj namjernog igranja lopte nogom od A1.

T3-3 Tvrdnja: Nije dopuSteno povecaval visinu il d0Seg igraca. Prekrsa) J€ podici suigraca da |
igra s loptom.
13-4 Primjer: A1 obuhvati svog suigraca A2 | podigne ga Ispod protivniCkog kKosa. A3 dodaje

loptu A2 koji zakucava loptu u kos.

Tumacenje: To je prekrSaj momcadi A. Pogodak iz igre A2 nece vrijediti. Utakmica ¢e se
nastaviti ubacivanjem lopte za mom¢ad B sa bocne crte u produzetku crte za slobodna
bacanja u njenom straznjem polju.
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Clanak 14

Posjed lopte

14-1

Tvrdnja: Posjed lopte momcadi zapocinje kKada Je Igrac te momcadi U posjedu zive lopte,

drzedi ili vodedi loptu ili ima Zivu loptu na raspolaganju za ubacivanje ili za slobodna bacanja.

142 Primjer: Ako po procjeni sudaca, bez obzira je Il sat za igru zaustavljen ili ne, igrac namjerno
oteze uzimanje lopte prilikom ubacivanja lopte ili izvodenja slobodnog bacanja.
Tumacenje: Lopta postaje Ziva i posjed lopte mom¢adi zapocinje kada suci stave loptu na
pod igrali$ta najblize mjestu ubacivanja ili crte za slobodna bacanja.

14-3 Primjer: Mom¢ad A je u posjedu lopte 15 sekundi. A1 dodaje loptu A2 i lopta u zraku ode

izvan grani¢nih crta. B1 poku$a uhvatiti loptu i sko€i iz igrali$ta preko grani¢ne crte. B1 u
zraku

(a) dotakne loptu jednom ili s obje ruke

(b) uhvati loptu s obje ruke ili zadrzi loptu u jednoj ruci i
loptu vrati u igraliSte gdje ju uhvati A2.

Tumacenje:

(@) Momcad A nastavlja s posjedom lopte. Mom¢ad A e imati preostalo vrijeme na satu
za napad.

(b) B1 stekne posjed lopte za moméad B. A2 ponovo stekne posjed lopte. Mom¢ad A ¢e
imati nove 24 sekunde na satu za napad.
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Clanak 15 Igra¢ u momentu $uta

15-1 Tvrdnja: Moment Suta pocinje kada igra¢ zapocinje, po misljenju suca, pomicati loptu gore

prema protivni¢kom koSu.
- Primjer: AT na svom pufu do kosa zaustavi se ispravno s obje noge U igralistu bez pomicanja

lopte prema gore. U tom trenutku B1 nacini pogre$ku na A1.
Tumacenje: Pogreska B1 nije se dogodila na A1 u njegovom momentu Suta na ko$ iz igre,

ier A1 joS nije poceo pomicati loptu gore prema koSu.

15-3 Tvrdnja: Moment Suta na koS iz igre u kontinuiranom pokretu zapo€inje kada se lopta

zaustavi u ruci (rukama) igraca, nakon zavrSetka vodenja ili hvatanja lopte u zraku i igrac,
po misljenju suca, po€inje svoj moment Suta ispustajuci loptu na ko$ iz igre.

15-4 Primjer: AT na svom putu do kosa zavrsava svoje vodenje s loptom u rukama I pocinje svoj

moment Suta. U tom trenutku B1 nacini pogreSku na A1. Lopta ne ulazi u koS.
Tumacenje: Pogre$ka B1 se dogodila na igrau u njegovom momentu Suta na kos iz igre.

A1 Ce izvesti 2 slobodna bacanja. Igra ¢e se nastaviti kao i nakon bilo kojeg posljednjeg
slobodnog bacanja.
15-5 Primjer: A1 skoCi u zrak i ispusti loptu u svom pokusaju postizanja pogotka za 3 poena iz

igre. B1 nacini pogre$ku na A1 prije nego $to se A1 vrati s obje noge na pod igrali$ta. Lopta
ne ulazi u kos.
Tumacenje: A1 ostaje u momentu Suta na ko$ iz igre sve dok se s obje noge ne vrati na

pod igralidta. A1 e izvesti 3 slobodna bacanja. Igra ¢e se nastaviti kao i nakon bilo kojeg
posljiednjeg slobodnog bacanja.

15-6 Primjer: A1 s loptom u rukama nacini pogreSku u napadu u svom prednjem polju. U svojoj
kontinuiranoj kretnji, A1 baci loptu na kos.
Tumacenje: Pogodak A1 nece vrijediti. Mom¢&ad B ¢e dobiti loptu za ubacivanje na
produzenoj liniji slobodnog bacanja u svom zadnjem polju.

15-7 Primjer: B1 naCini pogresku na A1 u njegovom prodoru prema kosu dok mu noga jo$
uvijek dodiruje igraliSte. A1 nastavlja svoj moment Suta te uslijed pogreSke B1 lopta
napusta ruke A1. A1 ponovno uhvati loptu sa obje ruke i postize pogodak.

Tumacenje: PogreSka B1 se dogodila u momentu Suta A1. Nakon Sto lopta napusti ruke
A1, A1 i dalje ostaje u kontroli lopte te se moment Suta nastavlja. Pogodak ¢e vrijediti. A1
Ce izvesti 1 slobodno bacanje. Igra ¢e se nastaviti kao i nakon bilo kojeg slobodnog
bacanja.

15-8 Tvrdnja: Kada je igrac u momentu Suta na koS iz igre 1, nakon Sto je na hjemu nacinjena

pogreska, doda loptu, on viSe nije u momentu Suta na koS iz igre.

15-9 Primjer: B1 nacini pogreSku na A1 u njegovom momentu Suta na koS iz igre. Ovo je treca

pogreSka momcadi B u Cetvrtini. Nakon pogreske, A1 dodaje loptu A2.
Tumacenje: Kada je A1 dodao loptu A2, moment Suta na koS iz igre je zavrSio. Igra Ce se

nastaviti ubacivanjem lopte za momcad A sa mjesta najblizeg mjestu gdje se dogodila
pogreska.

15-10 Tvrdnja: Ako je na igraCu nacinjena pogreska u momentu Suta na ko$ iz igre, nakon kojeg

on postize pogodak dok nacini prekrSaj koraka, pogodak nece vrijediti i dodijeliti ¢e se 2 ili 3
slobodna bacanja.
15-11 Primjer: A1 s loptom u rukama prodire do koSa u pokusaju pogotka iz igre za 2 poena. B1

nacini pogresku na A1, nakon koje A1 nacini prekrsaj koraka. Lopta ulazi u kos.

Tumacenje: Pogodak iz igre A1 nece vrijediti. A1 e se dodijeliti 2 slobodna bacanja.
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Clanak 16 Pogodak: Kada je postignut i njegova vrijednost

16-1 Tvrdnja: Vrijednost pogotka je odredena mjestom u igraliStu od kuda je izveden Sut.
Pogodak izveden iz polja 2 poena vrijedi 2 poena, a pogodak izveden iz polja 3 poena vrijedi
3 poena. Pogodak vrijedi za mom¢&ad koja napada protivnicki ko$ u koji je lopta uSla.

10-2 Primjer: A1 izbaci loptu u sutu iz polja 3 poena. Loptu u uzlaznoj putanji iIspravno dotakne

bilo koji igra¢ momcadi A iz polja 2 poena. Lopta ulazi u kos.
Tumacenje: A1 ce se dodijeliti 3 poena s obzirom da je A1 Sut izveden iz polja 3 poena.

16-3 Primjer: A1 izbaci loptu u Sutu iz polja 2 poena. Loptu u uzlaznoj putanji ispravno dotakne

B1 koji je skoCio iz polja 3 poena mom¢adi A. Lopta ulazi u koS.
Tumacenje: A1 ce se dodijeliti 2 poena s obzirom da je A1 Sut izveden iz polja 2 poena.

16-4 Tvrdnja: Ako lopta ude u protivnicki ko§, vrijednost pogotka je odredena mjestom u
igraliStu sa kojeg je lopta ispustena. Lopta moze uciizravno ili neizravno u koS kada
tijekom dodavanija lopta dotakne bilo kojeg igraca ili dotakne pod igralista prije ulaska u

kad

16-5 Primjer: A1 dodaje loptu iz polja 3 poena i lopta izravno ude u koS.

Tumacenje: A1 ce se dodijeliti 3 poena jer je dodavanje A1 izvrSeno iz polja 3 poena.

16-6 Primjer: A1 dodaje loptu iz polja 3 poena. Loptu dotakne bilo koji igraé ili lopta dotakne pod
igralista:
(a) u polju 2 poena mom¢adi A, ili
(b) u polju 3 poena mom¢adi A
prije nego ude u kos.
Tumacenje: U oba slucaja, A1 ¢e se dodijeliti 3 poena.
16-7 Primjer: A1 izvodi Sut iz igre za 3 poena. Nakon $to je lopta napustila ruke A1, dodirne

igraliSte u polju 2 poena momcadi A. Lopta ulazi u kos.
Tumacenje: Pogodak iz igre A1 vrijedi 3 poena jer izveden iz polja 3 poena. Igra Ce se

nastaviti kao nakon bilo kojeg uspjesnog pogotka iz igre.
16-8 Primjer: B1 nacini pogresku na A1 u njegovom momentu Suta na ko$ iz igre. Lopta dotakne

igralite i tada ulazi u kos.
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16-9

Tumacenje: Pogodak A1 iz igre neée vrijediti. Sut na kos iz igre zavrava kad lopta dotakne
igraliSte. Nakon Sto sudac zvizdi i nakon $to lopta viSe nije u Sutu na ko$, lopta odmah postaje
mrtva. A1 Ce izvesti 3 slobodna bacanja.

Primjer: A1 izvodi Sut na koS iz igre za 3 poena. Nakon $to je lopta napustila ruke A1, signal

sata za igru oglasava kraj Cetvrtine. Lopta dotakne igraliste i ulazi u kos.
Tumacenje: Pogodak A1 iz igre nece vrijediti. Sut na koS iz igre zavrSava kad lopta dotakne

igraliSte. Kako lopta viSe nije u Sutu na koS, ona postaje mrtva kad se oglasi signal sata za
igru za kraj Cetvrtine.

16-10

Tvrdnja: Prilikom situacija ubacivanja lopte ili skoka nakon posljednjeg slobodnog bacanja,

vremensko razdoblje ¢e uvijek proteéi od trenutka kad lopta dotakne igra¢a u igralistu do
trenutka kad je on ispusti iz ruku prilikom Suta. To je posebno vazno uzeti u obzir blizu kraja
Cetvrtine ili produzetka. Mora se odrediti minimalno vrijeme potrebno za takav Sut prije isteka
vremena. Ako 0.3 sekunde pokazuje sat za igru ili sat za napad, duznost je suca(daca)
odrediti da li je lopta napustila ruke Sutera prije nego se je oglasio signal sata za igru ili sata
za napad za kraj Cetvrtine ili produZetka. Ako 0.2 ili 0.1 sekunde pokazuje sat za igru ili sat
za napad, samo doticanjem (odbijanjem) igraca ili direktnim zakucavanjem lopte moze se
posti¢i ispravan pogodak, pod uvjetom da ruka(e) igraca viSe ne dodiruje loptu kada sat za
igru ili sat za napad pokaZze 0.0.

16-11

16-12

Primjer: Mom¢adi A je dodijeljeno ubacivanje lopte s:

(a) 0.3.

(b) 0.21li 0.1.

sekunde na satu za igru ili satu za napad.

Tumacenje:

(a) Ako se tijekom Suta na koS iz igre oglasi signal sata za igru ili sata za napad za kraj

Cetvrtine ili produZetka, duznost sudaca je odrediti da li je lopta ispustena prije nego Sto
se oglasio signal sata za igru ili sata za napad za kraj Cetvrtine ili produzetka.
(b) Pogodak iz igre se moze postici samo ako je lopta, dok je u zraku nakon ubacivanja,

dotaknuta ili direktno zakucana u kos.
Primjer: Na kraju Cetvrtine A1 izravno zakucava loptu u koS. Lopta i dalje dodiruje ruke A1

kada sat za igru pokazuje 0.0 sekundi.

Tumacenje: Pogodak iz igre A1 nece vrijediti. Lopta je dodirivala ruku(e) A1 kada se je
oglasio signal sata za igru za kraj Cetvrtine.
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16-13 Tvrdnja: Pogodak je postignut kada Ziva lopta ude u ko$ odozgo i u cijelosti se zadrZi ili
prode kroz ko$. Tada

(a) obrambena mom¢ad zatrazi minutu odmora, bilo kada tijekom utakmice nakon $to je
postignut pogodak, ili

(b) sat zaigru pokazuje 2:00 minute ili manje u Cetvrtoj Cetvrtini ili produZetku,
sat za igru ¢e se zaustaviti kada je lopta u potpunosti pro$la kroz ko$ kao $to je

prikazano ng Dijagramu 2.
X

Zaustaviti sat za igru

)

Dijagram 2 Pogodak je postignut
16-14 Primjer: Na pocetku Cetvrtine, mom¢éad A brani svoj ko§, kada B1 greSkom vodi loptu prema

svojem koSu i postigne pogodak iz igre.
Tumacenje: Kapetanu moméadi A u igrali$tu dodijeliti Ce se 2 poena.

16-15 Primjer: A1 izvodi Sut na koS iz igre. B1 dotakne loptu dok se ona nalazi unutar ko$a, ali
jos uvijek nije potpuno pro$la kroz kos.

Tumacenje: To je prekrsaj pravila B1. Pogodak iz igre A1 ¢e vrijediti 2 ili 3 poena.
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Clanak 17

Ubacivanje lopte

171

Tvrdnja: Prije nego igra¢ koji ubacuje loptu ispusti loptu iz ruku, moguce je da igra¢ s loptom

u rukama prede zamisljenu ravninu granicne crte koja razdvaja prostor igralista i onaj izvan
njega. U takvoj situaciji, i dalje je odgovornost obrambenog igraca izbjeCi ometanje
ubacivanja lopte doticanjem lopte dok je ona jo§ uvijek u rukama igraCa koji izvodi
ubacivanje.

17-2

Primjer: S 4:3/ preostalin na satu za igru u trecoj cetvrtini, momcadi A dodijeljeno je

ubacivanje lopte. Dok drzi loptu:
(@) A1 koji ubacuje loptu prede rukom(ama) preko grani¢ne crte tako da je lopta iznad polja

igraliSta. B1 zgrabi ili izbije loptu iz ruke(u) A1, bez da je ostvario fizicki kontakt s A1.
(b) B1 pomice svoju(e) ruku(e) preko granicne crte kako bi sprijecio da A1 doda loptu A2.

Tumacenje: U oba slucaja, B1 je ometao ubacivanje lopte i usporavao daljnji nastavak

utakmice. Suci ¢e dosuditi prekrsaj. Uz to, suci ¢e upozoriti B1, kao i glavnog trenera
momcadi B. To upozorenje vrijedi za sve igrate mom¢adi B do kraja utakmice. Svako

ponavljanie sli¢ne akcije bilo kojeg igrata mom¢adi B moZe dovesti do tehniCke pogreske.

17-3

Tvrdnja: Kada sat za igru pokazuje 2:00 minute ili manje u Cetvrtoj etvrtini i u svakom

produZetku, igra¢ obrambene mom¢adi ne smije niti jednim dijelom svoga tijela prijeci preko
grani¢ne crte kako bi ometao ubacivanije lopte.

17-4

17-5

Primjer: S 54 sekunde na satu za igru u cetvrtoj cetvrtini, momcad A Ima pravo na

ubacivanje lopte. Prije urucivanja lopte A1 za ubacivanje, sudac pokazuje signal upozorenja
za 'nedozvoljeni prijelaz grani¢ne crte'. B1 zatim pomiée svoje tijelo prema A1 preko grani¢ne
crte prije nego je lopte ubacena preko grani¢ne crte.

Tumacenje: B1 ¢e se dosuditi tehniCka pogreska.

Primjer: S 51 sekundom na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, mom¢&ad A ima pravo na

ubacivanje lopte. Prije dodavanja lopte A1 koji ubacuje loptu, sudac ne pokazuje znak
upozorenja 'nedozvoljenog prijelaza granicne crte'. B1 zatim pomice svoje tijelo prema A1
preko granicne crte prije nego je lopte ubaCena preko granicne crte.

Tumacenje: Kako sudac nije dao upozorenje prije nego $to je dodao loptu A1, sudac ¢e

zvizdati i tada ¢e B1 biti upozoren. Ovo upozorenje takoder ¢e se priop€iti glavnom treneru
momcadi B i primjenjivati ¢e se na sve ¢lanove momcadi B za sli¢ne radnje, do kraja
utakmice. Ubacivanje ¢e se ponoviti.

17-6

Tvrdnja: Igra¢ prilikom ubacivanja lopte mora dodati loptu (ne uruciti loptu) suigracu u

igralistu.

Primjer: A1 koji 1zvodi ubacivanje lopte, uruci loptu suigracu A2 u igralistu.
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Tumacenje: To je prekrSaj ubacivanja lopte A1. Lopta mora napustiti ruke A1 prilikom
ubacivanja lopte. Mom¢adi B ¢e se dodijeliti ubacivanje lopte sa mjesta prvobitnog
ubacivanja.

17-8

Tvrdnja: Za vrijeme ubacivanja lopte, drugi igrac(i) ne smije(u) niti jednim dijelom tijela prijeci

preko grani¢ne crte prije nego je lopta dodana u igraliste.

17-10

Primjer: A1koji izvodi ubacivanje lopte dobio je Toptu od sudaca i on:

(a) stavi loptu na pod igralidta, nakon toga loptu uzme A2,

(b) uruéi loptu A2 izvan grani¢nih crta.

Tumacenje: U oba slucaja, to je prekrSaj A2 zato Sto je svojim tijelom preSao grani¢nu crtu

prije nego je A1 dodao loptu preko granicne crte.
Primjer: Nakon uspjesSnog Suta na ko$ iz igre momcadi A ili uspjeSnog posliednjeg

slobodnog bacanja, momé&adi B je odobrena minuta odmora. Poslije minute odmora, B1
dobije loptu od suca za ubacivanje sa ¢eone crte. B1 tada:
(a) staviloptu na pod igrali$ta, nakon toga loptu uzme B2, koji je takoder iza Ceone crte.

(b) uruci loptu B2, koji je takoder iza ¢eone crte.
Tumacenje: U oba slucaja, ovo je ispravna akcija B2. Nakon uspjesSnog pogotka iz igre ili

uspjesnog posljednjeg slobodnog bacanja, jedino ograni¢enje za momcad B je da njeni igraci
moraju ubaciti loptu u igrali$te unutar 5 sekundi.

17-11

Tvrdnja: Ukoliko Je minuta odmora odobrena momcadi kojoj je dodijeljen posjed lopte u

njenom straznjem polju, kada sat za igru pokazuje 2:00 minute ili manje u Cetvrtoj etvrtini li
u svakom produzetku, glavni trener, nakon zavrSetka minute odmora, ima pravo odluditi da
li ¢e se ubacivanje lopte izvesti sa crte za ubacivanje u prednjem polju ili u straznjem polju
momcadi.

Nakon Sto glavni trener momcadi donese svoju odluku, ona je konacna i nepromjenjiva.

Buduci zahtjevi oba glavna trenera za promjenom mjesta ubacivanja lopte, nakon dodatnih
minuta odmora tijekom istog razdoblja kad je sat za igru zaustavljen, nece dovesti do izmjene
prvobitne odluke.

Nakon minute odmora poslije nesportske ili iskljucujuce pogreske ili tucnjave, igra ¢e se

nastaviti ubacivanjem lopte sa crte za ubacivanje u prednjem polju momcadi.

1712

Primjer: S 35 sekundi na satu za igru u cetvrtoj Cetvrtini, A1 vodi loptu u svojem straznjom

polju kada mu igra¢ momcadi B izbije loptu izvan grani¢nih crta u produzetku crte za
slobodna bacanja. Mom¢adi A odobri se minuta odmora.

Tumacenje: Nakon isteka minute odmora, prvi sudac zatraziti ¢e od glavnog trenera
momcadi A odluku o tome odakle ¢e se izvesti ubacivanje lopte. Glavni trener momé&adi A
glasno ¢e reci 'prednje polje' ili 'straznje polje' i istovremeno pokazati svojim rukama mjesto
(prednje ili straznje polie) odakle ¢e se izvesti ubacivanje. Odluka glavnog trenera
momcadi A konacna je i nepovratna. Prvi sudac ¢e obavijestiti glavnog trenera momc¢adi B
0 odluci glavnog trenera momcadi A.

Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem za mom¢ad A samo ako pozicija igraa obje momcadi u
igralistu jasno pokazuje da razumiju odakle ¢e se igra nastaviti.
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17-13 Primjer: S 44 sekunde na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini i s 17 sekundi na satu za napad,
A1 vodi loptu u svojem straznjem polju kada mu igraC momcadi B izbije loptu izvan
grani¢nih crta u produzetku crte za slobodna bacanja. Minuta odmora je tada odobrena
(@) momcadi B.

(b) momcadi A.
(c) prvo momcadi B i odmah poslije momc¢adi A (ili obratno).
Tumacenje:

(a) Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za momcad A sa produzetka crte za
slobodna bacanja u njenom straznjem polju. Mom¢ad A ¢e imati 17 sekundi na
satu za napad.

(b) i (c) Ako glavni trener mom¢adi A odluci da Ce ubacivanie lopte izvesti u svojem
prednjem polju, igra ¢e se nastaviti ubacivanjem za mom¢ad A sa crte za
ubacivanje u njenom prednjem polju. Mom¢ad A ¢e imati 14 sekundi na satu za
napad.

Ako glavni trener mom¢adi A odluci da ¢e ubacivanje lopte izvesti u svojem
straznjem polju, mom¢ad A ¢e imati 17 sekundi na satu za napad.

17-14 Primjer: S 57 sekundi na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, A1 izvodi 2 slobodna bacanja.
Prilikom drugog slobodnog bacanja, A1 nagazi na crtu i dosudi se prekrdaj. Mom¢adi B
odobri se minuta odmora.

Tumacenje: Nakon minute odmora, ako glavni trener momcadi B odluci nastaviti igru
ubacivanjem lopte:

(a) sa crte za ubacivanje u svojem prednjem polju, mom¢ad B ¢e imati 14 sekundi na satu
za napad.
(b) u svojem straznjem polju, mom¢ad B ¢e mati 24 sekunde na satu za napad.

17-15 Primjer: S 0:26 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, A1 vodi loptu 6 sekundi u svojem

straznjem polju, kada:

(a) B1 izbaci loptu izvan grani¢nih crta.

(b) B1 nacini treu pogreSku mom¢adi B u toj

Cetvrtini. Momcadi A se odobri minuta odmora.

Tumacenje: Nakon minute odmora:

U oba slucaja, ako glavni trener momcadi A odluci da ¢e ubacivanje lopte izvesti u svojem
prednjem polju, momc¢ad A ¢e imati 14 sekundi na satu za napad.

Ako glavni trener momcadi A odluci da ¢e ubacivanje lopte izvesti u svojem straznjem
polju, momcad A ¢e imati

(a) 18 sekundi

(b) 24 sekunde

na satu za napad.

17-16 Primjer: S 1:24 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, A1 vodi loptu u svojem prednjem polju kada
B1 izbije loptu u straznje polje mom¢adi A, gdje bilo koji igra¢ mom¢adi A nastavi ponovo voditi
loptu. B2 tada izbaci loptu izvan grani¢nih crta u straznjem polju mom¢adi A s
(a) 6 sekundi
(b) 17 sekundi
na satu za napad. Momcadi A se odobri minuta odmora.
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1717

17-18

17-19

17-20

Tumacenje: Nakon minute odmora:

Ako glavni trener mom¢adi A odluci da ¢e ubacivanje lopte izvesti sa crte za ubacivanje u
svojem prednjem polju, momc¢ad A Ce imati

(a) 6 sekundi
(b) 14 sekundi
na satu za napad.

Ako glavni trener mom¢adi A odluci da ¢e ubacivanje lopte izvesti u svojem straznjem
polju, mom¢ad A Ce imati

(a) 6 sekundi
(b) 17 sekundi
na satu za napad.

Primjer: S 48 sekundi na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, A1 vodi loptu u svojem prednjem
polju kada B1 izbije loptu u straznje polje mom¢adi A, gdje A2 nastavi ponovo voditi loptu.
B2 tada nacini pogresku na A2, to je tre¢a pogreSka mom¢adi B u Cetvrtini s:

(a) 6 sekundi,

(b) 17 sekundi

na satu za napad. Mom¢adi A se odobri minuta odmora.
Tumacenje: Nakon minute odmora:

U oba slucaja, ako glavni trener mom¢adi A odluci da ¢e ubacivanje lopte izvesti sa crte za
ubacivanje u svojem prednjem polju, mom¢ad A ¢e imati 14 sekundi na satu za napad.

U oba slucaja, ako glavni trener mom¢adi A odluci da ¢e ubacivanje lopte izvesti u
svojem straznjem polju, mom¢ad A ¢e imati 24 sekunde na satu za napad.

Primjer: S 1:32 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, mom¢ad A ima posjed lopte u svojem
straznjem polju 5 sekundi kada su A1 i B1 isklju¢eni zbog medusobnog udaranja. Prije
nego Ce se ubacivanje lopte izvesti, momcadi A se odobri minuta odmora.

Tumacenje: Kazne za iskljuCujuce pogreSke ¢e se medusobno ponistiti. Igra ¢ée se
nastaviti ubacivanjem lopte za mom¢ad A u njenom straznjem polju. Medutim, nakon
minute odmora, ako glavni trener momcadi A odluci da ¢e ubacivanje lopte izvesti sa crte
za ubacivanje u svojem prednjem polju, momc¢ad A ¢e imati 14 sekundi na satu za napad.
Ako glavni trener momcadi A odluci da ¢e ubacivanje lopte izvesti u svojem straznjem
polju, momcad A ¢e imati 19 sekundi na satu za napad.

Primjer: S 1:29 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini i 19 sekundi na satu za napad, mom¢ad
A je u posjedu lopte u svojem prednjem polju kada su A6 i B6 iskljuCeni zbog ulaska u
igraliste tijekom tuénjave. Momcadi A se odobri minuta odmora.

Tumacenje. Kazne za iskljuCujuce pogreske ce se medusobno ponistiti. Nakon minute
odmora, igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za mom¢ad A u njenom prednjem polju sa
mjesta najblizeg mjestu gdje se lopta nalazila kad je tu¢njava zapocela. Momc¢ad A ¢e imati
19 sekundi na satu za napad.

Primjer: S 1:18 na satu za napad u Cetvrtoj Cetvrtini, momc¢adi A je dodijeljeno ubacivanje lopte
u njenom straznjem polju. Momé&adi A se odobri minuta odmora. Nakon minute odmora, glavni
trener momc¢adi A odluci da Ce ubacivanje lopte izvesti u svojem prednjem polju. Prije nego ¢e
se ubacivanje lopte izvesti, glavni trener mom¢adi B zatrazi minutu odmora.
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Tumacenje. Prvobitna odluka glavnog trenera momcadi A da izvede ubacivanje lopte u
svojem prednjem polju je kona¢na i nepovratna i ne mozZe se promijeniti u istom razdoblju
kada je sat za igru zaustavljen. Ona vrijedi i ako glavni trener mom¢adi A uzme i drugu
minutu odmora nakon prve.

17-21 Tvrdnja: Na poCetku svake Cetvrtine, osim prve Cetvrtine, i na poCetku svakog produZetka,
ubacivanje lopte ¢e se izvesti sa produzetka srediSnje crte, nasuprot zapisnickog stola.
Igra€ koji izvodi ubacivanje lopte Ce imati jednu nogu na drugoj strani produZetka sredisnje
crte. Ako igra€ koji izvodi ubacivanje lopte nacini prekrdaj ubacivanja lopte, lopta ¢e se
dodijeliti protivnicima za ubacivanje sa produzetka sredisSnje crte.
Medutim, ako se u igraliStu nacini prekrsaj izravno na sredidnjoj crti, ubacivanje lopte ¢e se
izvesti iz prednjeg polja sa mjesta najblizeg sredisnjoj crti.

17-22 Primjer: Na poCetku Cetvrtine A1 koji ubacuje loptu nacini prekraj na produzetku sredidnje
crte.
Tumacenje: Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za mom¢ad B sa mjesta prvobitnog
ubacivanja lopte sa produzetka sredisnje crte s 10:00 na satu za igru i 24 sekunde na satu
za napad. Igra€ koji izvodi ubacivanje lopte ima pravo dodati loptu bilo gdje u igralitu.
Smijer strelice promjenjivog posjeda lopte okrenuti e se u korist mom¢adi B.

17-23 Primjer: Na poCetku Cetvrtine A1 koji ubacuije loptu sa produzetka srediSnje crte doda loptu
A2 koji dotakne loptu prije nego ona izade izvan granicnih crta u
(a) prednjem polju mom¢adi A.
(b) straznjem polju moméadi A.
Tumacenije: Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za mom¢ad B sa mjesta
najblizeg mjestu gdje je lopta iza$la izvan graniénih crta u
(a) straZnjem polju s 24 sekunde
(b) prednjem polju s 14 sekundi
na satu za napad.
Ubacivanje lopte mom¢adi A zavrSava kada je A2 dodirnuo loptu. Smijer strelice
promjenjivog posjeda lopte okrenuti e se u korist momcadi B.

17-24 Primjer: Sljedeci prekrSaji mogu se dogoditi na srediSnjoj crti u igralistu:
(a) A1 uzrokuje da lopta ode izvan graniénih crta.
(b) A1 nacini pogreSku u napadu.
(c) A1 nacini prekrSaj koraka.
Tumacenje: U svim slu¢ajevima, igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za mom¢ad B u
njenom prednjem polju sa mjesta najblizeg srediSnjoj crti. Momcad B ¢e imati 14 sekundi
na satu za napad.

17-25 Tvrdnja: Ubacivanje lopte kao rezultat nesportske ili iskljucujuce pogreske ¢e se uvijek

izvesti sa crte za ubacivanije u prednjem polju mom¢adi.
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FIBA

17-26

Primjer: A1 nacini nesportsku pogresku na B1 tijekom intervala igre izmedu prve i druge
Cetvrtine.

Tumacenije: Prije poCetka druge Cetvrtine, B1 ¢e izvesti 2 slobodna bacanja bez skakaca.
Igra Ce se nastaviti ubacivanjem lopte za mom¢ad B sa crte za ubacivanje u njenom
prednjem polju. Mom¢ad B Ce imati 14 sekundi na satu za napad. Smjer strelice
promjenjivog posjeda lopte ostati ¢e nepromijenjen.

17-27

Tvrdnja: Tijekom ubacivanja lopte mogu se dogoditi sljedece situacije:
(a) Lopta se dodaje preko kosa i igrac bilo koje mom¢adi je dotakne kroz ko$ odozdo.
(b) Lopta se zaglavi izmedu obruca i table.

17-28

17-29

Primjer: A1 koji ubacuje loptu dodaje loptu preko koSa kada ju dotakne igrac bilo koje
momc¢adi kroz ko$ odozdo.

Tumacenje: To je prekr3aj. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za protivnike sa produzetka
crte za slobodna bacanja. Ako je prekr8aj nacinila obrambena momcad, pogodak ne moze
vrijediti za momc¢ad u napadu jer lopta nije upucena iz polja unutar igralista.

Primjer: A1 koji ubacuje loptu baci loptu prema koSu mom¢adi B i ona se zaglavi izmedu
obruca i table.

Tumacenje: To je situacija podbacivanja lopte. Igra ¢e se nastaviti sukladno promjenjivom
posjedu lopte:

«  Ako momc¢ad A ima pravo na ubacivanie lopte, igra e se nastaviti ubacivanjem lopte
sa Ceone crte u njenom prednjem polju, najblize tabli. Mom¢ad A e imati 14 sekundi
na satu za napad.

«  Ako momc¢ad B ima pravo na ubacivanie lopte, igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte
sa Ceone crte u njenom straznjem polju, najblize tabli. Momé&ad B Ce imati 24 sekunde
na satu za napad.

17-30

Tvrdnja: Nakon $to je lopta na raspolaganju igraCu koji ubacuje loptu, on ne smije odbiti
loptu tako da lopta dodiruje prostor unutar igralista, a on ju zatim ponovo dotakne loptu
prije nego Sto ju je dotaknuo ili je bila dotaknuta od drugog igraca u igralistu.

17-31

Primjer: A1 koji ubacuje loptu, ubaci loptu koja dotakne
(a) prostor unutar grani¢nih crta

(b) prostor izvan graniénih crta

i tada ju A1 ponovno uhvati.

Tumacenje:

(@) To je prekrSaj A1. Nakon $to lopta napusti ruke A1 i dotakne prostor unutar granicnih
crta, A1 ju ne smije dotaknuti prije nego ju dotakne ili je bila dotaknuta od drugog
igraca u igralistu.
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(b) Ako se A1 nije pomaknuo vise od 1 metra izmedu odbijanja lopte i ponovnog hvatanja
lopte, akcija A1 je ispravna i brojanje 5 sekundi ¢e se nastaviti.

17-32 Tvrdnja: Igrac koji izvodi ubacivanje lopte nece uzrokovati da lopta dotakne prostor izvan
grani¢nih crta, nakon $to je izveo ubacivanje.
17-33 Primjer: A1 koji ubacuje loptu doda loptu iz svog:
(a) prednjeg polja
(b) straznjeg polja
A2 u igrali$tu. Lopta ode izvan granicnih crta bez da ju dotakne bilo koji igra¢ u igralistu.
Tumacenje: To je prekrsaj A1. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za mom¢ad B sa
mjesta prethodnog ubacivanja u
(a) straZnjem polju s 24 sekunde
(b) prednjem polju s 14 sekundi
na satu za napad
17-34 Primjer: A1 koji ubacuje loptu doda loptu A2. A2 uhvati loptu jednom nogom dodirujuéi
grani¢nu crtu.
Tumacenje: To je prekrdaj A2. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za mom¢ad B sa
mjesta najblizeg mjestu gdje je A2 dotakao grani¢nu crtu.
17-35 Primjer: A1 koji ubacuije loptu sa boCne crte
(@) u svojem straznjem polju blizu srediSnje crte, ima pravo dodati loptu bilo gdje u igralistu.
(b) u svojem prednjem polju blizu srediSnje crte, ima pravo dodati loptu samo suigracu u
svojem prednjem polju.
(c) napocetku Cetvrtine sa produzetka sredisnje crte, ima pravo dodati loptu bilo gdje na
igralistu.
S loptom u svojim rukama, A1 nacini 1 normalan korak bo¢no, dakle mijenja svoju
poziciju u odnosu na prednje i straznje polje.
Tumacenje: U svim slu¢ajevima, A1 zadrZava svoju poCetnu poziciju ubacivanja lopte i ima
pravo dodati loptu u svoje prednje ili u svoje straznje polje u skladu s poCetnim statusom.
17-36 Tvrdnja: Nakon uspjeSnog pogotka iz igre ili uspjeSnog posliednjeg slobodnog bacanja, igraé

koji ubacuje loptu sa svoje ¢eone crte mozZe se kretati bo¢no i / ili unatrag i lopta se moze
dodavati izmedu suigraca iza ¢eone crte, ali ne dulje od 5 sekundi. To vrijedi i kada je dosuden
prekr§aj obrambene momcadi tijekom ubacivanja i stoga ¢e se ubacivanje ponoviti.
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17-37

17-38

17-39

17-40

Primjer: Nakon protivnickog uspjesnog posljednjeg slobodnog bacanja u drugoj etvrtini, A1
ima loptu za ubacivanie iza svoje ¢eone crte. B2 rukom(ama) prijede preko granicne crte
prije nego je lopta ubacena preko granicne crte.

Tumacenja: To je prekrsaj ubacivanja B2. Ubacivanje lopte momc¢adi A ¢e se ponoviti. Bilo

koji igra¢ momcadi A i dalje ¢e imati pravo pomicati se iza Ceone crte, prije ubacivanja lopte
ili dodavanja lopte suigracu.
Primjer: Nakon protivnickog uspjesnog pogotka iz igre, A1 ima loptu za ubacivanje iza svoje

¢eone crte. Nakon $to je lopta ubacena u igraliste, B2 nogom Sutne loptu blizu ¢eone crte.
Tumacenje: To je prekrsaj igranja nogom B2. Utakmica Ce se nastaviti ubacivanjem lopte

momcadi A sa svoje Ceone crte, osim izravno iza table. Kako se prekrsaj igranja lopte nogom
B2 dogodio nakon ubacivanja lopte, igra¢ moméadi A koji ubacuje loptu nece imati pravo
kretati se duz Ceone crte sa mjesta odredenog za ubacivanije prije nego $to izvede loptu u
igraliste.

Primjer: Nakon protivnickog uspjeSnog pogotka iz igre u prvoj Cetvrtini, A1 ima loptu za
ubacivanje sa svoje Ceone crte. A1 dodaje loptu A2 koji je takoder iza svoje ¢eone crte. B1
pomice svoju(e) ruku(e) preko graniéne crte i dotakne loptu u tom dodavanju.

Tumacenje: B1 ¢e dobiti upozorenje zbog zadrZavanja igre. Upozorenje B1 priopiti Ce se i

glavnom treneru momcadi B i primjenjivati ¢e se na sve ¢lanove momcadi B za sli¢ne radnje,
do kraja utakmice. Ubacivanje ¢e se ponoviti.
Primjer: Nakon protivnickog uspjeSnog pogotka iz igre, A1 ima loptu za ubacivanje sa svoje

¢eone crte. A2 skaCe izvan granicnih crta iza svoje ¢eone crte i dok u zraku hvata loptu
nakon ubacivanja A1. Nakon toga
(a) A2 dodaje loptu natrag A1 koji je i dalje izvan graninih crta iza svoje ¢eone crte.

A2 dodaje loptu A3 koji je u igralistu.

A2 se vraca izvan granicnih crta iza svoje ¢eone crte.

A2 doskodi u igraliste.

A2 doskodi u igraliSte i dodaje loptu natrag A1 koji je i dalje izvan grani¢nih crta iza

svoje Ceone crte.
Tumacenje:

(a), (b) i (c) To je ispravna igra momcadi A.
(d)i(e) To je prekrsaj ubacivanja lopte od A2.

Tvrdnja: Tijekom ubacivanja lopte igraci osim ubacivaca ne smiju imati bilo koji dio svojeg

tijela preko granicne crte.

Primjer: S 21 sekundom na satu za napad u trecoj Cetvrtini, momcadi A je dodijeljeno

ubacivanje lopte iz njenog straznjeg polja. A1 koji ubacuje loptu drZi loptu kada B1 pomice
svoju ruku(e) preko graniéne crte.

Tumacenje: To je prekrsaj ubacivanja lopte B1. A1 ¢e se ponovno dodijeliti ubacivanje lopte.
Momcad A ¢e imati 24 sekunde na satu za napad.
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17-43

Primjer: U treCoj Cetvrtini, mom¢adi A je dodijeljeno ubacivanje lopte iz njenog prednjeg
polja. A1 koji ubacuje loptu drzi loptu kad B1 pomice svoju ruku(e) preko granicne crte, s
(a) 7 sekundi

(b) 17 sekundi
na satu za napad.
Tumacenje: To je prekrSaj ubacivanja lopte B1. Ubacivanje lopte momcadi A dodijeliti ¢e se

ponoviti. Momcad A ¢e imati
(a) 14 sekundi

(b) 17 sekundi
na satu za napad.

17-44

Tvrdnja: Nakon slobodnog bacanja kao rezultat tehnicke pogreske, igra ce se nastaviti

ubacivanjem lopte sa mjesta najblizeg mjestu gdje se lopta nalazila kad je dosudena
tehniCka pogreska, osim ako je situacija podbacivanja lopte ili prije poCetka prve Cetvrtine.
Ako je tehni¢ka pogreska dosudena obrambenoj mom¢adi, mom¢ad u napadu ¢e imati 24

sekunde na satu za napad, ako se ubacivanje lopte izvodi u njenom straznjem polju. Ako se
ubacivanje lopte izvodi u njenom prednjem polju, sat za napad Ce se pokrenuti kako slijedi:
* Ako je 14 sekundi ili vise na satu za napad, sat za napad Ce se nastaviti od trenutka

kad je zaustavljen.
* Ako je 13 sekundi ili manje na satu za napad, sat za napad ¢e pokazivati 14 sekundi.

Ako je tehnicka pogreska dosudena mom¢adi u napadu, mom¢ad u napadu ¢e imati
preostalo vrijeme na satu za napad, bez obzira da li se ubacivanje lopte izvodi u njenom
straznjem ili prednjem polju.

Ako su minuta odmora i tehnicka pogre$ka dosudeni tijekom istog razdoblja kada je sat za
igru zaustavljen, prvo ¢e se odobriti minuta odmora, nakon toga ¢e se izvesti kazna za
tehnicku pogresku.

Nakon slobodnog(ih) bacanja kao rezultat nesportske ili iskljucujuce pogreske, igra ¢e se

nastaviti ubacivanjem lopte sa crte za ubacivanje lopte u prednjem polju momcadi.
Momcad Ce imati 14 sekundi na satu za napad.

17-45

17-46

Primjer: A2 vodi loptu u svojem

(a) straznjem polju

(b) prednjem polju

kada A1 nacini tehni¢ku pogresku.

Tumacenije: Bilo koji igra¢ mom¢adi B e izvesti 1 slobodno bacanje, bez skakaca. U oba

sluCaja, igra Ce se nastaviti ubacivanjem lopte momcadi A sa mjesta najblizeg mjestu gdje
se lopta nalazila kada je dosudena tehniCka pogreSka. Momcad A imati ¢e preostalo
vrijeme na satu za napad.

Primjer: A2 vodi loptu u svojem

(a) straZnjem polju
(b) prednjem polju

kada B1 nacini tehniCku pogresku.
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17-47

Tumacenje: Bilo koji igra¢ momcadi A Ce izvesti 1 slobodno bacanje bez skakaca. Igra e
se nastaviti ubacivanjem lopte momcadi A sa mjesta najblizeg mjestu gdje se je lopta
nalazila kada je dosudena tehnicka pogreska. Ako je u svojem

(a) straznjem polju, s 24 sekunde na satu za napad.

(b) prednjem polju, s preostalim vremenom na satu za napad, ako je 14 sekundi ili viSe na
satu za napad i s 14 sekundi na satu za napad, ako je 13 sekundi ili manje na satu za
napad.

Primjer: S 1:47 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, A1 vodi loptu u svojem prednjem polju i
nacini tehniCku pogresku. Momcadi A se odobri minuta odmora.

Tumacenje: Nakon minute odmora, bilo koji igra momcadi B ¢e izvesti 1 slobodno
bacanje bez skakaca. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte momcadi A sa mijesta
najblizeg mjestu gdje se je lopta nalazila kada je dosudena tehnicka pogreska. Momcad A
imati ¢e preostalo vrijeme na satu za napad.

17-48

Tvrdnja: Kada sat za igru pokazuje 2:00 minute ili manje u Cetvrtoj Cetvrtini i u svakom
produzetku, ako se momcadi u napadu dosudi tehni¢ka pogreska i toj mom¢&adi se odobri
minuta odmora, mom¢ad u napadu ¢e imati preostalo vrijeme na satu za napad, ako se
ubacivanje lopte izvodi u njenom straznjem polju. Ako se ubacivanje lopte izvodi sa crte za
ubacivanje u prednjem polju mom¢adi, sat za napad Ce se pokrenuti kako slijedi:

»  Ako je 14 sekundi ili viSe na satu za napad, s 14 sekundi na satu za napad.

»  Ako je 13 sekundi il manje na satu za napad, sat za napad ¢e nastaviti s
vremenom kada je zaustavljen.

17-49

17-50

Primjer: S 1:47 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini A1 vodi loptu u svojem straznjem polju i
nacini tehnicku pogresku. Momé&adi A je odobrena minuta odmora.

Tumacenje: Najkasnije nakon minute odmora, glavni trener momcadi A ¢e obavijestiti
prvog suca o mjestu ubacivanja lopte (prednje ili straZnje polje). Nakon minute odmora, bilo
koji igraC momcadi B Ce izvesti 1 slobodno bacanje bez skakaCa. Igra e se nastaviti
ubacivanjem lopte za momcad A sukladno odluci glavnog trenera momcadi A.

Ako se glavni trener momcadi A odluci za ubacivanje lopte sa crte za ubacivanje u svojem
prednjem polju, momcad A Ce imati 14 sekundi, ako je 14 ili viSe sekundi na satu za napad
ili preostalo vrijeme na satu za napad, ako je na njemu 13 ili manje sekundi.

Ako se glavni trener momcadi A odluci za ubacivanje u svojem straznjem polju, momcad A
e imati preostalo vrijeme na satu za napad.

Primjer: S 1:43 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, A1 vodi loptu u svojem straZnjem polju i
nacini tehnicku pogresku. Bilo koji igra¢ momcadi B Ce izvesti 1 slobodno bacanje bez
skakaca. Momcadi A je odobrena minuta odmora.

Tumacenje: Najkasnije nakon minute odmora, glavni trener momé&adi A Ce obavijestiti
prvog suca o mjestu ubacivanja lopte (prednje ili straznje polje). Igra ée se nastaviti
ubacivanjem lopte za momc¢ad A sukladno odluci glavnog trenera momcadi A.
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Ako se glavni trener momc¢adi A odluci za ubacivanje lopte sa crte za ubacivanje u svojem
prednjem polju, mom¢ad A ¢e imati 14 sekundi, ako je 14 ili viSe sekundi na satu za napad
ili preostalo vrijeme na satu za napad, ako je na njemu 13 ili manje sekundi.

Ako se glavni trener momcadi A odluci za ubacivanje u svojem straznjem polju, mom¢ad A
Ce imati preostalo vrijeme na satu za napad.

17-51 Primjer: S 1:41 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, A1 vodi loptu u svojem straznjem polju
kada B1 izbije loptu izvan grani¢nih crta. Momcadi A je odobrena minuta odmora. Odmah
nakon, A1 nacini tehni¢ku pogresku.

Tumacenje: Najkasnije nakon minute odmora, glavni trener momc¢adi A Ce obavijestiti
prvog suca o mjestu ubacivanja lopte (prednje ili straznje polje).

Bilo koji igra¢ momc¢adi B ¢e izvesti 1 slobodno bacanje bez skakaca. Igra ¢e se nastaviti
ubacivanjem lopte momcadi A sukladno odluci glavnog trenera momcadi A.

Ako se glavni trener momcadi A odlu€i za ubacivanje sa crte za ubacivanje u svojem
prednjem polju, mom¢ad A ¢e imati 14 sekundi, ako je 14 ili viSe sekundi na satu za napad
ili preostalo vrijeme na satu za napad, ako je na njemu 13 ili manje sekundi.

Ako se glavni trener moméadi A odluci za ubacivanje u svojem straznjem polju, mom¢ad A
¢e imati preostalo vrijeme na satu za napad.

17-52 Primjer: S 58 sekundi na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, u straznjem polju A1
(a) B1 namjerno Sutne loptu nogom.

(b) B1 nacini pogreSku na A1. Ovo je tre¢a pogreSka moméadi B u Cetvrtini.

(c) B1 izbaciloptu izvan grani¢nih crta.

S 19 sekundi na satu za napad, mom¢adi A odobrena je minuta odmora.

Tumacenje: Glavni trener mom¢adi A ¢e odluciti gdje ¢e se utakmica nastaviti ubacivanjem
lopte sa crte za ubacivanje u svojem prednjem polju ili svojem straznjem polju.

U svim slucajevima, ako je sa crte za ubacivanje u njenom prednjem polju, momc¢ad A ¢e
imati 14 sekundi na satu za napad.

(a)i(b) Ako je iz svojeg straznjeg polja, moméad A ¢e imati 24 sekunde na satu za napad.

(c) Ako je iz svojeg straznjeg polja, momcad A ¢e imati 19 sekundi na satu za napad.

17-53 Tvrdnja: Kad god lopta ude u ko§, ali pogodak iz igre ili posljednje slobodno bacanje ne
vrijedi, igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte sa produZene crte za slobodna bacanja.

17-54 Primjer: A1 u svom momentu Suta na koS iz igre nacini prekrSaj koraka i tada postigne
pogodak iz igre.

Tumacenje: Pogodak iz igre nece vrijediti. Momcadi B ¢e se dodijeliti ubacivanije lopte sa
produZene crte za slobodna bacanja u njenom straznjem polju. Mom¢ad B ¢e imati 24
sekunde na satu za napad.

17-55 Primjer: A1 izvodi Sut za pogodak iz igre. Dok je lopta u silaznoj putaniji, A2 dotakne loptu

koja zatim ulazi u kos.

Tumacenje: A1 pogodak iz igre nece vrijediti. Momcadi B ¢e se dodijeliti ubacivanje lopte
sa produzene crte za slobodna bacanja u njenom straznjem polju. Momc¢ad B ¢e imati 24
sekunde na satu za napad.
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# | FiBA

Clanak 18/19  Minuta odmora / Zamjena igraca

18/19-1

Tvrdnja: Minuta odmora ne moze biti odobrena prije nego je pocCelo teci vrijeme za igru u
Cetvrtini ili produzetku ili nakon Sto je isteklo vrijeme za igru u Cetvrtini ili produzetku.

Zamjena ne moZe biti odobrena prije nego je pocelo teci vrijeme za igru u prvoj Cetvrtini ili
nakon $to je isteklo vrijeme za igru na utakmici. Bilo koja zamjena moZze se odobriti tijekom
intervala igre izmedu Cetvrtina i produzetaka.

18/19-2 Primjer: Nakon $to je lopta napustila ruke prvog suca kod podbacivanja lopte, ali prije nego
je ispravno dotaknuta, skaka¢ A2 nacini prekrsaj. Momc¢adi B je dodijeljeno ubacivanje lopte.
U tom trenutku, bilo koja mom¢ad zatrazi minutu odmora ili zamjenu.

Tumacéenje: Unato€ Cinjenici da je utakmica ve¢ zapocela, minuta odmora ili zamjena nece
se odobriti jer sat za igru joS nije pokrenut.

18/19-3  Tvrdnja: Ako se signal sata za napad oglasi dok je lopta u zraku tijekom Suta na ko$ iz
igre, to nije prekr$aj i sat za igru se ne zaustavlja. Ako je Sut na ko$ iz igre uspje$an, pod
odredenim uvjetima, obje mom¢adi imaju priliku za minutu odmora i zamjene.

18/19-4 Primjer: Lopta je u zraku kod Suta na ko$ iz igre kada se oglasi signal sata za napad.

Lopta ude u koS. Jedna ili obje mom¢adi zatraze

(a) minutu odmora.

(b) zamjenu.

Tumacenje:

(@) Ovo je prilika za minutu odmora samo za mom¢ad koja nije postigla pogodak.

Ako je momcadi koja nije postigla pogodak odobrena minuta odmora, protivnicima se
takoder moZe odobriti minuta odmora i obje mom¢adi imaju pravo na zamjene, ako ih
zatraze.

(b) Ovo je prilika za zamjenu mom¢adi koja nije postigla pogodak i to samo ako sat za
igru pokazuje 2:00 ili manje u Cetvrtoj Cetvrtini i u svakom produzetku. Ako je momcadi
koja nije postigla pogodak odobrena zamjena, protivnicima se moze odobriti zamjena i
obje mom¢adi mogu dobiti minutu odmora, ako je zatraze.
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18/19-5  Tvrdnja: Clanci 18 i 19 pojasnjavaju kada zapoginje i zavrava prilika za minutu odmora il
zamjenu. Ako se zahtjev za minutu odmora ili zamjenu (za bilo kojeg igraca, ukljuCujuci
izvodaCa slobodnog bacanja) zatrazi nakon Sto je lopta na raspolaganju izvodacu
slobodnog bacanja za prvo slobodno bacanje, minuta odmora ili zamjena biti ¢e odobrena
za obje momcadi ako

(a) je posliednje slobodno bacanje uspjesno, ili
(b) iza posljednjeg slobodnog bacanja slijedi ubacivanje lopte, ili

(c) iz bilo kojeg opravdanog razloga, lopta postane mrtva nakon posljednjeg slobodnog
bacanja.

Nakon Sto je lopta na raspolaganju izvodacu slobodnog bacanja za prvo od 2 ili 3
uzastopna slobodna bacanja za istu pogresku, ne¢e se odobriti munuta odmora ili zamjena
prije nego Sto lopta postane mrtva nakon posljednjeg slobodnog bacanja.

Kada se dogodi tehnicka pogreska izmedu takvih slobodnih bacanja, slobodno bacanje bez
skakaCa mora se odmah izvesti. Minuta odmora ili zamjena za bilo koju mom¢ad nece se
odobriti prije i / ili nakon slobodnog bacanja, osim ako zamjena ne postane igra€ koji e
izvesti slobodno bacanje zbog kazne za tehniCku pogresku. U tom slucaju, protivnici
takoder imaju pravo zamijeniti 1 igraCa ako to Zele.

18/19-6 Primjer: A1 je dodijelieno 2 slobodna bacanja. Bilo koja mom¢ad zatraZi minutu odmora ili
zamjenu

(a) prije nego je lopta na raspolaganju izvodacu slobodnih bacanja A1.
(b) nakon izvedenog prvog slobodnog bacanja.

(c) nakon uspje$nog drugog slobodnog bacanja, ali prije nego je lopta na
raspolaganju bilo kojem igracu mom¢&adi B koji ubacuje loptu.

(d) nakon uspje$nog drugog slobodnog bacanja, ali nakon Sto je lopta na
raspolaganju bilo kojem igracu momcadi B koji ubacuije loptu.

Tumacenje:

(@) Minuta odmora ili zamjena ¢e biti odobrena odmah, prije izvodenja prvog slobodnog
bacanja.

(b) Minuta odmora ili zamjena nece biti odobrena nakon izvodenja prvog slobodnog
bacanja, ukoliko je ono uspjesno.

(c) Minuta odmora ili zamjena €e biti odobrena odmah, prije ubacivanja lopte.
(d) Minuta odmora ili zamjena nece biti odobrena.

18/19-7 Primjer: A1 je dodijeljeno 2 slobodna bacanja. Nakon izvedenog prvog slobodnog bacanja,
bilo koja momcad zatrazi minutu odmora ili zamjenu. Tijekom izvodenja posliednjeg slobodnog
bacanja

(a) lopta se odbije od obruca i igra se nastavi.
(b) slobodno bacanie je uspjesno.
(c
(d
(

e

)
) lopta ne dotakne obrug.

) A1 nagazi crtu za slobodna bacanja prilikom Suta i dosuden je prekrsaj.
)

B1 ude u prostor ogranic¢enja prije nego je lopta napustila ruke A1. Dosuden je
prekrsaj B1 i slobodno bacanje igraca A1 nije uspjesno.
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18/19-8

Tumacenje:
(a) Minuta odmora ili zamjena nece se odobriti.
b), ¢) i d) Minuta odmora ili zamjena ¢e odmah biti odobrena.

e) A1 ¢e izvesti ponovljeno slobodno bacanje i, ako je uspjeSno, minuta odmora ili
zamjena ¢e odmah biti odobrena.

Primjer: Prilika za zamjenu je ba$ zavrsila kad zamjena A6 dotri do zapisnickog stola, glasno
zahtjevajuci zamjenu. Mjeritelj vremena reagira i greSkom oglasi signal. Sudac zvizdi.

Tumacenje: Lopta postane mrtva i sat za igru je zaustavljen, $to je normalno prilika za
zamjenu. Medutim, zbog toga $to je zahtjev upucen prekasno, zamjena se nece odobriti.
Igra ¢e se odmah nastaviti.

18/19-9 Primjer: Nedozvoljena igra na loptu ili nedozvoljeno doticanje lopte u silaznoj putanji dosudeno

18/19-10

18/19-11

18/19-12

je tijekom utakmice. Minutu odmora je zatraZio bilo koji trener ili je zamjenu zatraZila bilo
koja momcad.

Tumacenje: Prekrsaj je uzrokovao zaustavljanje sata za igru i lopta je postala mrtva.
Minuta odmora ili zamjene Ce biti odobrene.

Primjer: B1 nacini pogre$ku na A1 u momentu njegovog neuspjesnog Suta na koS iz igre za
2 poena. Nakon $to je A1 izveo prvo od 2 slobodna bacanja, A2 je dosudena tehnicka
pogreska. Bilo koja mom¢ad tada zatraZi minutu odmora ili zamjenu.

Tumacenije: Bilo koji igra¢ momcadi B ¢e izvesti 1 slobodno bacanje bez skakaca. Ako
zamjena momcadi B postane igra¢ koji e izvesti slobodno bacanje, momcad A Ce takoder
imati pravo zamijeniti jednog igrata ako to Zeli. Ako slobodno bacanje izvodi zamjena
momcadi B, koji je postao igra¢ ili ako je mom¢ad A takoder zamijenila 1 igraCa, oni ne
mogu biti zamijenjeni dok ne zavrsi sliedeCe razdoblje u kojem je sat za igru radio. Nakon
slobodnog bacanja igraca momcadi B zbog tehnicke pogreSke A2, A1 Ce izvesti svoje
drugo slobodno bacanje i igra ¢e se nastaviti kao i nakon bilo kojeg posljednjeg slobodnog
bacanja. Minuta odmora ili sliede¢a zamjena odobriti ¢e se za obje momcadi kod sljedece
prilike za minutu odmora ili zamjenu.

Primjer: B1 nacini pogreSku na A1 u momentu njegovog neuspjesnog Suta na kos iz igre za
2 poena. Nakon Sto je A1 izveo prvo od 2 slobodna bacanja, A2 je dosudena tehnicka
pogreska. Bilo koji igraC momcadi B Ce izvesti 1 slobodno bacanje bez skakaca. Bilo koja
momcad tada zatrazi minutu odmora ili zamjenu.

Tumacenje: A1 Ce izvesti svoje drugo slobodno bacanje i igra ¢e se nastaviti kao poslije
svakog posljednjeg slobodnog bacanja. Minuta odmora ili zamjena biti ¢e odobrena za obje
momcadi kada nastupi sljedeca prilika za minutu odmora ili zamjenu.

Primjer: B1 nacini pogresku na A1 u momentu njegovog neuspjesnog Suta na koS iz igre za
2 poena. Nakon Sto je A1 izveo prvo od 2 slobodna bacanja, A2 je dosudena tehnicka
pogreSka. To je peta pogreSka A2. Bilo koja momcad tada zatrazi minutu odmora ili zamjenu.

Tumacenje: A2 ¢e odmah biti zamijenjen. Bilo koji igra¢ momcadi B ¢e izvesti 1 slobodno
bacanje bez skakaca. Ako zamjena mom¢adi B postane igra¢ koji ¢e izvesti slobodno bacanje,
momcad A Ce takoder imati pravo zamijeniti jednog igraca ako to Zeli. Ako slobodno bacanje
izvodi zamjena momc¢adi B, koji je postao igra¢ ili ako je momcad A takoder zamijenila 1 igraca,
oni ne mogu biti zamijenjeni dok ne zavrsi sljedece razdoblje u kojem je sat za igru radio.
Nakon slobodnog bacanja igraa momcadi B zbog tehnicke pogreske A2,
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A1 ¢e izvesti svoje drugo slobodno bacanje i igra ¢e se nastaviti kao i nakon bilo kojeg
posliednjeg slobodnog bacanja. Minuta odmora ili sljiedeCa zamjena odobriti e se za obje
momcadi kod sljedece prilike za minutu odmora ili zamjenu.

18/19-13  Primjer: A1 koji vodi loptu nacini tehni¢ku pogresku. B6 zatraZi zamjenu da postane igra¢
koji Ce izvesti slobodno bacanje.

Tumacenje: To je prilika za zamjenu za obje momcadi. Nakon $to je postao igrac, B6 ¢e
izvesti 1 slobodno bacanje bez skakaca, ali B6 nece biti zamijenjen sve do zavrSetka
sliedeceg razdoblja u kojem je sat za igru radio.

18/19-14 Tvrdnja: Ako, nakon zahtjeva za minutu odmora, pogreSku nacini bilo koja mom¢ad, minuta
odmora nece zapocCeti sve dok sudac ne zavrSi svu komunikaciju sa zapisnickim stolom
vezanu uz pogresku. U slucaju pete pogreske igraca, ova komunikacija ukljucuje potreban
postupak zamjene. Nakon $to je sva komunikacija zavr§ena, minuta odmora zapo€inje kad
sudac zvizdi i pokaZe signal za minutu odmora.

18/19-15  Primjer: Tijekom igre glavni trener mom¢adi A zatrazi minutu odmora, nakon toga se B1
dosudi peta pogreska.

Tumacéenje: Minuta odmora nece zapoceti dok se ne zavrsi sva komunikacija sa
zapisnickim stolom i zamjena za B1 ne postane igrac.

18/19-16  Primjer: Tijekom igre, glavni trener momcadi A zatraZi minutu odmora, nakon toga se bilo
kojem igracu dosudi pogreska.

Tumacenje: Momc¢adima Ce biti dopusten odlazak u prostor svoje klupe iako sluzbeno
nije zapocelo vrijeme minute odmora.

18/19-17 Tvrdnja: Svaka minuta odmora trajati ¢e 1 minutu. Momé&adi se moraju odmah vratiti u
igraliSte nakon $to sudac zvizdi i pozove mom¢adi u igrali$te. Ako mom¢ad produzi minutu
odmora duze od 1 minute, stieCe prednost produzujuéi minutu odmora i uzrokujuci
kasnjenje igre. Upozorenje glavnom treneru te moméadi dati ¢e sudac. Ako taj glavni trener
ne odgovori na upozorenje, toj ce se momcadi dosuditi dodatna minuta odmora. Ako
momcad nema preostalih minuta odmora, tehnicka greSka zbog kasnjenja igre moze se
dosuditi glavnom treneru, upisana kao 'B1'. Ako se ta momcad ne vrati u igraliSte odmah
nakon intervala igre na poluvremenu, toj ¢e se momcadi dosuditi minuta odmora. Ta
minuta odmora nece trajati 1 minutu i igra ¢e se odmah nastauviti.

18/19-18 Primjer: Minuta odmora zavr$ava i sudac poziva moméad A u igralidte. Glavni trener mom¢adi
A nastavlja davati upute svojoj momcadi koja joS uvijek ostaje u prostoru klupe momcadi.
Sudac ponovo poziva momé&ad A u igraliste i

(a) momcad A konac¢no dolazi u igraliste.

(b) momcad A i dalje ostaje u prostoru klupe momcadi.
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Tumacenje:

(a) Nakon pocetka vratanja momcadi A u igraliSte, sudac ¢e upozoriti glavnog trenera da
¢e u sluCaju ponavljanja takvog ponasanja, sliedeCi put dodijeliti minutu odmora
momcadi A.

(b) Minuta odmora, bez upozorenja, ¢e se dodijeliti momcadi A. Ta minuta odmora trajati
¢e 1 minutu. Ako momc¢ad A viSe nema na raspolaganju minutu odmora, tehnicka
pogresSka radi kasnjenja igre dosuditi ¢e se glavnom treneru momcadi A, upisana kao
'Bi".

18/19-19 Primjer: Nakon intervala igre na poluvremenu utakmice, momc¢ad A se jo$ uvijek nalazi u
svlaCionici te poCetak trece Cetvrtine kasni.

Tumacenje: Nakon Sto se mom¢ad A konacno vrati na igraliste, minuta odmora, bez
upozorenja, dodijeliti e se mom¢adi. Ta minuta odmora nece trajati 1 minutu i igra ¢e se
odmah nastaviti.

18/19-20 Tvrdnja: Ako momcadi nije odobrena minuta odmora u drugom poluvremenu prije nego $to
sat za igru pokaze 2:00 u Cetvrtoj etvrtini, zapisniCar ¢e sa dvije paralelne crte u zapisniku
prekriZiti prvi kvadrati¢ za minute odmora u drugom poluvremenu. Semafor ¢e pokazivati
kao da je prva minuta odmora iskoristena.

18/19-21 Primjer: S 2:00 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini obje mom¢adi nisu iskoristile minutu odmora
u drugom poluvremenu.

Tumacenje: Zapisni€ar ¢e u zapisniku prekriziti s dvije paralelne crte prvi kvadrati¢ za
minute odmora u drugom poluvremenu za obje mom¢adi. Semafor ¢e pokazivati kao da je
prva minuta odmora iskoristena.

18/19-22 Primjer: S 2:09 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, glavni trener mom¢adi A zatrazi prvu minutu
odmora u drugom poluvremenu dok sat za igru radi. S 1:58 na satu za igru, lopta izade
izvan grani¢nih crta i sat za igru se zaustavi. Mom¢adi A odobri se minuta odmora.

Tumacenje: ZapisniCar ¢e u zapisniku sa dvije paralelne crte prekriZiti prvi kvadrati¢ za
minute odmora momcadi A jer minuta odmora nije odobrena prije nego je sat za igru
pokazao 2:00 u Cetvrtoj Cetvrtini. Odobrena minuta odmora u 1:58 u Cetvrtoj Cetvrtini e se
upisati u drugi kvadratic i momcad A ima samo joS 1 minutu odmora. Nakon minute
odmara, semafor ¢e pokazivati da su dvije minute odmora iskoristene.

18/19-23 Tvrdnja: Kad god je zatrazena minuta odmora, bez obzira da li prije ili nakon dosudene
tehnicke, nesportske ili iskljuCujuce pogreske, minuta odmora Ce se odobriti prije pocetka
izvodenja slobodnog(ih) bacanja. Ako se tijekom minute odmora dosudi tehnicka,
nesportska ili iskljuCujuéa pogreska, slobodno(a) bacanja ¢e se izvesti nakon zavrSetka
minute odmora.

18/19-24  Primjer: Glavni trener mom¢adi B zatrazi minutu odmora. A1 nacini nesportsku pogresku na
B1, nakon toga A2 nacini tehnicku pogresku.

Tumacenje: Momc¢adi B odobriti ée se minuta odmora. Nakon zavrSetka minute odmora
bilo koji igra¢ momcadi B izvest ¢e 1 slobodno bacanje bez skakaCa. B1 ¢e tada izvesti 2
slobodna bacanja bez skakaca.
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Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za mom¢ad B sa crte za ubacivanje u njenom
prednjem polju. Momc¢ad B ce imati 14 sekundi na satu za napad.

18/19-25  Primjer: Glavni trener mom¢adi B zatraZi minutu odmora. A1 nacini nesportsku pogresku na
B1. Momc¢adi B odobri se minuta odmora. Tijekom minute odmora, A2 se dosudi tehnicka
pogreska.

Tumacenje: Nakon minute odmora, bilo koji igra momcadi B izvesti ¢e 1 slobodno
bacanje bez skakaCa. B1 ¢e tada izvesti 2 slobodna bacanja bez skakaca. Igra ¢e se
nastaviti ubacivanjem lopte za mom¢ad B sa crte za ubacivanje u njenom prednjem polju.
Momc¢ad B ¢e imati 14 sekundi na satu za napad.
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# | FiBA

Clanak 23

Igra€ izvan granic¢nih crta i lopta izvan granicnih crta

2341

Tvrdnja: Ako je lopta izvan granic¢nih crta radi doticanja ili je bila dotaknuta od igraca koji se
nalazi na ili izvan grani¢ne crte, taj igrac uzrokuje da lopta izade izvan grani¢nih crta.

23-2

23-3

23-4

Primjer: Blizu bocne crte, A1 s loptom u rukama blisko Je cuvan od B1. A1 dodiruje tijelom

B1, koji ima 1 stopalo izvan grani¢nih crta.
Tumacenje: To je ispravna igra A1. Igrac je izvan granicnih crta kad je bilo koji dio njegovog

tijela u kontaktu sa ne€im drugim, a ne sa igraem. Igra ¢e se nastaviti.
Primjer: Blizu bo¢ne crte, A1 s loptom u rukama blisko je Cuvan od B1 i B2. A1 loptom

dodirne B1, B1 ima 1 stopalo izvan granicnih crta.
Tumacenje: To je prekrSaj pravila B1. Lopta je izvan grani¢nih crta kada dotakne igraca koji

je izvan grani¢nih crta. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte momcadi A sa mjesta
najblizeg mjestu gdje je lopta iza$la izvan granicnih crta, osim izravno iza table. Mom¢ad A
Ce imati preostalo vrijeme na satu za napad.

Primjer: A1 vodi loptu blizu bo¢ne crte ispred zapisni¢kog stola. Lopta se visoko odbije od

igraliSta i dotakne koljeno B6 koji sjedi na stolici za zamjenu. Lopta se vrati A1 u igraliste.

Tumacenje: Lopta je izvan grani¢nih crta kad dotakne B6 koji je izvan graniénih crta. Lopta
je iza$la izvan grani¢nih crta od A1 koji je dotaknuo loptu prije nego je iza$la izvan
graniénih crta. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte momcadi B sa mjesta najblizeg
mjestu gdje je lopta izasla izvan graniénih crta, osim izravno iza table.
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Clanak 24

Vodenje lopte

241 Tvrdnja: Nije vodenje lopte ako igra¢ namjerno baci loptu u protivnicku ili u svoju tablu. |

24-2 Primjer: A1 jo$ nije vodio loptu i stoji mirno kada namjerno baci loptu u tablu i ponovno ju ”
uhvati ili dotakne loptu prije nego je dotakne drugi igrac.

Tumacenje: To je ispravna akcija A1. Nakon Sto uhvati loptu, A1 moZe Sutirati, dodati ili
zapoceti voditi loptu.

24-3 Primjer:Nakon $to je zavrsio vodenje, A1 namjerno baci loptu u tablu. Lopta se zatim odbije
u igraliSte, A1 uhvati loptu i zapoCe vodenje.

Tumacenje: Ovo je prekrSaj dvostrukog vodenja A1 jer ne smije ponovno voditi loptu nakon
zavrSetka prvog vodenja.

24-4 Primjer: Nakon $to je zavrSio vodenje lopte u kontinuiranoj kretnji ili stojeci mirno, A1
namjerno baci loptu u tablu i ponovno ju uhvati ili dotakne loptu prije nego $to ju dotakne
drugi igrac.

Tumacenje: To je ispravna akcija A1. Nakon $to uhvati loptu A1 moze Sutirati na kos ili
dodati, ali ne moZe ponovo voditi loptu.

24-5 Primjer: A1 Sutira na koS iz igre i lopta ne dotakne obru¢. A1 uhvati loptu i baci je namjerno
u tablu, nakon ¢ega A1 ponovno ju uhvati ili dotakne loptu prije nego $to ju dotakne drugi
igraC.

Tumacenje: To je ispravna akcija A1. Nakon $to uhvati loptu, A1 moZe Sutirati na ko$, dodati
ili zapoCeti voditi loptu.

24-6 Primjer: A1 vodi loptu i ispravno se zaustavi.

(a) A1 tada izgubi ravnotezu i bez pomicanja svoje stajne noge, A1 loptom dotakne pod
igraliSta jednom ili dvaput dok svojom rukom(ama) drZi loptu.

(b) A1 tada prebaci loptu s jedne u drugu ruku bez pomicanja stajne noge.

Tumacenje: U oba slucaja, to je ispravna akcija A1. A1 nije pomaknuo svoju stajnu nogu.

24-7 Primjer: A1 zapoCinje vodenje lopte bacanjem lopte
(a) preko protivnika.

(b) par metara dalje od sebe.
Lopta dotakne igraliste nakon Cega A1 nastavi svoje vodenje.
Tumacenje: U oba slucaja, to je ispravna akcija A1. Lopta je dotakla igraliSte prije nego je
A1 ponovno dotakao loptu u svojem vodenju.
24-8 Primjer: A1 zavrSava svoje vodenje lopte i namjerno baci loptu u nogu B1. A1 hvata loptu i

ponovno zapocinje vodenje.

Tumacenije: To je prekrSaj dvostrukog vodenja lopte A1. Vodenje lopte A1 je zavrsilo jer B1
nije dotakao loptu. Lopta je dotakla igraa B1. A1 ne moze ponovno voditi loptu.
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Clanak 25

Koraci

2541

Tvrdnja: Ispravno je ako igrac lezeci na igraliStu dode u posjed lopte. Ispravno je ako igra¢

drZeti loptu padne na igraliste. Takoder je ispravno ako igraC nakon pada na igraliste drZeci

loptu nastavi klizati. Medutim, ako se igra¢ tada kotrlja ili se pokusa ustati drzeéi loptu, to je
prekrsai

25-2 Primjer: A1 s loptom u svojim rukama, izgubi ravnotezu i padne na igraliste.
Tumacenje: To je ispravna igra A1. Pad na igraliSte nije prekraj koraka.

25-3 Primjer: A1 s loptom u svojim rukama, padne na igraliste i uslijed inercije klizi po podu.
Tumacenje: To je ispravna igra A1. Medutim, ako se A1 nastavi kotrljati kako bi izbjegao
obrani ili se poku$a ustati sa loptom u svojim rukama, naciniti ¢e prekrsaj koraka.

25-4 Primjer: A1, leze€i na igrali$tu, dode u posjed lopte. A1 tada:

(a) doda loptu A2.

(b) zapocne voditi loptu dok joS leZi na igralidtu.
(c) pokuSa ustati dok vodi loptu.

(d) pokuSa ustati dok joS drzi loptu.
Tumacenje:

(a), b)ic) To je ispravna akcija A1.

(d) To je prekrsaj koraka A1.

29-9 Tvrdnja: Igrac ne smije dodirnuti igraliste uzastopno istom nogom ili objema nogama nakon
Sto zavrsi s vodenjem lopte ili stekne posjed lopte.

25-6 Primjer: A1 zavrsava svoje vodenje s loptom u rukama. U svom kontinuiranom pokretu, A1

skace s lijeve noge, doskoCi na lijevu, pa na desnu nogu i izvode Sut na kos iz igre.

Tumacenije: To je prekrsaj koraka A1. Igra€ ne smije dodirnuti igraliSte uzastopno istom
nogom nakon zavrSetka svog vodenja lopte.
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Clanak 26 3 sekunde

20-1 Tvrdnja: Prekrsaj je kada igrac napusti igraliSte na ceonoj crti kako bi izbjegao prekrsaj

pravila 3 sekunde, a zatim ponovno ude u polje ogranic¢enja.
- Primjer: AT U polju ogranicenja manje od 3 sekunde pomice se izvan granicnin cria na

¢eonoj crti kako bi izbjegao prekrsaj pravila 3 sekunde. A1 zatim ponovno ulazi u polje
ograni¢enja.

Tumacenje: To je prekrsaj pravila 3 sekunde A1.
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Clanak 28

8 sekundi

2841

Tvrdnja: Sat za napad je zaustavljen zbog situacije podbacivanja lopte. Ako je ubacivanje
lopte, prema promjenjivom posjedu lopte, dodijeljeno momcadi koja je imala posjed lopte u
svojem straznjem polju, razdoblje 8 sekundi ¢e se nastaviti.

26-2

Primjer: A1 vodi loptu u svojem straznjem polju 5 sekundi kada se dosudi drzana lopta.

Momc¢ad A ima pravo na sliedeCe ubacivanije lopte prema promjenjivom posjedu lopte.
Tumacenje: Momc¢ad A ¢e imati samo 3 sekunde da prevede loptu u svoje prednje polje.

20-9

Tvrdnja: Za viijeme vodenja Iopte iz straznjeg U prednje polje, Topta Ce prijec U prednje polje

momcadi kada obje noge igraca koji vodi loptu i lopta budu potpuno u kontaktu s prednjim
poljem.

28-4

28-5

28-6

28-7

Primjer: A1 je prekoracio sredisnju crtu I prima loptu od A2 koji je u svojem straznjem polju.

A1 doda loptu natrag A2 koji je jo$ uvijek u svojem straznjem polju.

Tumacenje: To je ispravna igra mom¢adi A. A1 nema obje noge potpuno u kontaktu sa
svojim prednjim poljem i stoga ima pravo dodati loptu u svoje straznje polje. Razdoblje 8
sekundi ¢e se nastaviti.

Primjer: A1 vodi loptu u svojem straznjem polju i zavrSava svoje vodenje drzeéi loptu dok je

prekoracio sredi$nju crtu. A1 tada doda loptu A2 koji je isto prekoracio sredidnju crtu.
Tumacenje: To je ispravna igra mom¢adi A. A1 nema obje noge potpuno u kontaktu sa
svojim prednjim poljem i stoga ima pravo dodati loptu A2 koji isto nije u svojem prednjem
polju. Razdoblje 8 sekundi ¢e se nastaviti.

Primjer: A1 vodi loptu u svojem straznjem polju i ima jednu nogu u svojem prednjem polju.
A1 dodaje loptu A2, koji je prekoracio sredinju crtu. A2 pocinje voditi loptu u svojem
straznjem polju.

Tumacenje: To je ispravna igra mom¢adi A. A1 nema obje noge potpuno u kontaktu sa
svojim prednjim poljem i stoga ima pravo dodati loptu A2 koji isto nije u svojem prednjem
polju. A2 ima pravo voditi loptu u svoje straznje polje. Razdoblje 8 sekundi ¢e se nastauviti.
Primjer: A1 vodi loptu iz svog straznjeg polja i zaustavlja svoje kretanje prema naprijed i

dalje vodeci loptu dok
(a) prekoraci srediSnju crtu.

(b) ima obje noge u svojem prednjem polju, a loptu vodi u svojem straznjem polju.
(c) ima obje noge u svojem prednjem polju, a loptu vodi u svojem straznjem polju, nakon

toga A1 vrati obje noge u svoje straznje polje.
(d) ima obje noge u svojem straznjem polju, a loptu vodi u svojem prednjem polju.

Tumacenje: U svim slu€ajevima, to je ispravna igra A1. A1 koji vodi loptu konstantno je u

svojem straznjem polju sve dok obje noge, naravno i loptu nema potpuno u kontaktu sa
svojim prednjim poljem. Razdoblje 8 sekundi ¢e se nastaviti.

28-8

Tvrdnja: Svaki put kada se razdoblje 8 sekundi nastavi sa preostalim vremenom i ista

momcad koja je prethodno imala posjed lopte dobije ubacivanje lopte u svojem straznjem
polju, sudac ¢e drzeéi loptu, obavijestiti igraca koji izvodi ubacivanie lopte, o preostalom
vremenu razdoblja od 8 sekundi.
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28-9 Primjer: A1 vodi loptu u svojem straznjem polju 6 sekundi kada je dosudena obostrana
pogreska u
(a) straznjem polju.

(b) prednjem polju.

Tumacenje:

(a) Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za momc¢ad A u njenom straZnjem polju sa mjesta
najblizeg mjestu gdje je dosudena obostrana pogreska. Suci e obavijestiti igraa
momcadi A koji ubacuje loptu da njegova mom¢ad ima 2 sekunde da prevede loptu u
svoje prednje polje.

(b) Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za mom¢ad A u njenom prednjem polju sa mjesta
najblizeg mjestu gdje je dosudena obostrana pogreska.

28-10 Primjer: A1 vodi loptu u svojem straznjem polju 4 sekunde kada B1 izbaci loptu izvan
graninih crta u straznjem polju momcadi A.

Tumacenje: Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za mom¢ad A u njenom straznjem polju

Sudac ¢e obavijestiti igrata momcadi A koji ubacuije loptu da njegova moméad ima 4

sekunde da prevede loptu u svoje prednje polje.

28-11 Tvrdnja: Ako sudac zaustavi igru zbog bilo kojeg valjanog razloga koji nije povezan ni sa
jednom momcadi i, ako po procjeni sudaca protivnici nisu stavljeni u nepovoljan polozaj,
razdoblje 8 sekundi ¢e se nastaviti.

28-12 Primjer: S 25 sekundi na satu za igru u cetvrtoj cetvrtini I s rezultatom A /2 - B /2, momcad
Aima kontrolu lopte. A1 vodi loptu u svojem straZnjem polju 4 sekunde kada suci zaustave
igru jer je
(a) satzaigru ili sat za napad krivo pokrenut ili se nije pokrenuo.

(b) boca ubaCena u igraliste.

(c) satza napad slu¢ajno resetiran.

Tumacenje: U svim slu€ajevima, igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za mom¢ad A u

njenom straznjem polju, sa preostale 4 sekunde razdoblja 8 sekundi. Mom¢ad B bila bi
stavljena u nepovoljan polozaj ako bi se igra nastavila novim razdobljem 8 sekundi.

28-13 Tvrdnja: Nakon prekrsaja pravila ¢ sekundi, mjesto ubacivanja lopte odredeno je po
poloZaju lopte gdje je dosuden prekrsa;.

28-14 Primjer: Razdoblje 8 sekundi za momcad A istekne | prekrsaj je dosuden kada

(a) momcad A ima posjed lopte u svojem straznjem polju.
(b) je lopta u zraku kod dodavanja A1 iz njegovog straznjeg polja prema njegovom

prednjem polju.
Tumacenje: Igra¢ mom¢adi B koji ¢e ubaciti loptu iz svojeg prednjeg polja, sa mjesta
najblizeg
(a) miestu lopte gdje se prekrsaj 8 sekundi dosudio, osim izravno iza table.
(b) sredisnjoj crti.

Momcad B ¢e imati 14 sekundi na satu za napad.
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FIBA

Clanak 29/50 24 sekunde

29/50-1 Tvrdnja: Sut na ko3 iz igre izveden je neposredno prije kraja napada i signal sata za napad se
oglasi dok je lopta u zraku. Ako lopta ne dotakne obrug, dosudi se prekrsaj, osim ako protivnici
odmah i jasno nisu stekli posjed lopte. Lopta Ce se dodijeliti protivnicima za ubacivanje lopte sa
mjesta najblizeg onome gdje je igra zaustavljena, osim izravno iza table.

29/50-2 Primjer: Lopta je u zraku tijekom Suta na koS iz igre A1, kada se oglasi signal sata za napad.
Lopta dotakne tablu i nakon toga se kotrlja po igralistu gdje je prvo dotakne B1 pa potom
A2 i konacno je u posjedu B2.

Tumacenje: To je prekrsaj pravila 24 sekunde momcadi A. Lopta nakon Suta na koS iz igre
A1 nije dotakla obru¢ i mom¢ad B nije odmah i jasno stekla posjed lopte.

29/50-3 Primjer: Tijekom Suta na koS iz igre A1, lopta dotakne tablu ali ne dotakne obru€. Loptu tada
dotakne, ali nije u posjedu B1, nakon toga A2 stekne posjed lopte. Oglasi se signal sata za
napad.

Tumacenje: To je prekrsaj pravila 24 sekunde momc¢adi A.

29/50-4 Primjer: Sut na ko$ iz igre A1 neposredno prije kraja napada ispravno je blokirao B1. Oglasi
se signal sata za napad. B1 nacini pogresku na A1.

Tumacenje: To je prekrdaj pravila 24 sekunde momcadi A. PogreSka igraca B1 ¢e se
zanemariti osim ako nije nesportska ili iskljuéujuca pogreska.

29/50-5 Primjer: Lopta je u zraku tijekom Suta na ko$ iz igre A1, kad se oglasi signal sata za napad.
Lopta ne dotakne obru¢, nakon toga se dosudi drZana lopta izmedu A2 i B2.

Tumacenje: To je prekrsaj pravila 24 sekunde momcadi A. Mom¢ad B nije odmah i jasno
stekla posjed lopte.

29/50-6 Primjer: Lopta je u zraku tijekom Suta na koS iz igre A1, kad se oglasi signal sata za napad.
Lopta ne dotakne obruc, tada B1 izbaci loptu izvan granicnih crta.

Tumacenije: To je prekrsaj pravila 24 sekunde mom¢adi A. Momé&ad B nije odmah i jasno
stekla posjed lopte.

29/50-7 Primjer: B1 nacini pogre$ku na A1 u njegovom momentu Suta na ko$ iz igre. Nakon pogreske
oglasi se signal sata za igru. Lopta ude u kos.

Tumacenje: Pogodak A1 iz igre Ce vrijediti. Sat za napad ¢e se zaustaviti istovremeno sa
znakom za pogreSku i stoga €e se signal sata za napad zanemariti. A1 Ce izvesti 1 slobodno
bacanje. Igra ¢e se nastaviti kao i nakon bilo kojeg posljednjeg slobodnog bacanja.

29/50-8 Tvrdnja: Ako se znak sata za napad oglasi i, po miSljenju sudaca, protivnici odmah i jasno
steknu posjed lopte, znak Ce se zanemariti. Igra ¢e se nastauviti.
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29/50-9 Primjer: Neposredno prije kraja napada, dodavanje A1 nije uhvatio A2 (oba igraca su u svojem

prednjem polju) i lopta se kotrlja u straznjem polju mom¢adi A. Prije nego B1 stekne posjed
lopte sa slobodnim putem do koSa, oglasi se signal sata za napad.

Tumacenje: Kako je B1 odmah i jasno stekao posjed lopte, znak Ce se zanemariti. Igra ¢e
se nastaviti.

29/50-10 Tvrdnja: Ako ¢e momcad, koja je i prije bila u posjedu lopte, dobiti ubacivanje lopte prema

promjenjivom posjedu lopte, ta momc¢ad ¢e imati samo preostalo vrijeme na satu za napad
kada je dosudeno podbacivanje lopte.

29/50-11

Primjer: Mom¢ad A ima posjed lopte u svojem prednjem polju s 10 sekundi na satu za napad
kada je dosudena drZana lopta. Prema promjenjivom posjedu ubacivanje lopte dobije

(@) momcad A.

(b) momcad B.

Tumacenje:

(@) Momcad A ¢e imati 10 sekundi na satu za napad.
(b) Momcad B ¢e imati 24 sekunde na satu za napad.

29/50-12 Tvrdnja: Ako su suci zaustavili igru radi pogreske ili prekr3aja (ne zbog lopte izvan graniénih crta)

momcadi koja nije u posjedu lopte i posjed lopte ¢e dobiti ista mom¢ad koja je prethodno imala
posjed lopte u svojem prednjem polju, sat za napad ¢e se pokrenuti prema sljedecem:

» ako 14 sekundi ili viSe pokazuje sat za napad kada je igra zaustavljena, sat za napad
¢e se nastaviti sa vremenom preostalim na satu za napad.

» ako 13 sekundi il manje pokazuje sat za napad kada je igra zaustavljena, moméad ¢e
imati 14 sekundi na satu za napad.

29/50-13

29/50-14

29/50-15

Primjer: A1 vodi loptu kada B1 izbaci loptu izvan granicnih crta u prednjem polju mom¢adi
A. Sat za napad pokazuje 8 sekundi.

Tumacenje: Momc¢ad A Ce imati 8 sekundi na satu za napad.

Primjer: A1 vodi loptu u svojem prednjem polju kada B1 nacini pogresku na A1. Ovo je
druga pogreska momcadi B u Eetvrtini. Sat za napad pokazuje 3 sekunde.

Tumacenje: Momc¢ad A Ce imati 14 sekundi na satu za napad.

Primjer: S 4 sekunde na satu za napad, mom¢ad A ima posjed lopte u svojem prednjem
polju kada se

(a) Al

(b) B1

ozljedi. Suci zaustave igru.
Tumacenje: Mom¢ad A e imati:
(a) 4 sekunde

(b) 14 sekundi

na satu za napad.
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29/50-16 Primjer: Sa 6 sekundi na satu za napad, lopta je u zraku tijekom Suta na ko$ iz igre A1 kada
se dosudi obostrana pogreSka A2 i B2. Lopta ne dotakne obru¢. Strelica za promjenjivi
posjed pokazuje u korist mom¢adi A.

Tumacenje: Momcad A ce imati 6 sekundi na satu za napad.

29/50-17 Primjer: S 5 sekundi na satu za napad, A1 vodi loptu kada se B1 dosudi tehnicka pogreska,
nakon toga glavnom treneru momcadi A dosudi se tehnicka pogreska.

Tumacenje: Nakon poniStavanja kazni iste tezine, igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte
za moméad A. Mom¢ad A ¢e imati 5 sekundi na satu za napad.

29/50-18 Primjer: Sa
(a) 16 sekundi
(b) 12 sekundi

na satu za napad, A1 dodaje loptu A2 u svojem prednjem polju, kada B1 u svojem
straznjem polju namjerno udari loptu nogom ili Sakom.

Tumacenje: U oba slucaja, to je prekraj pravila B1. Igra Ce se nastaviti ubacivanjem
lopte za mom¢ad A u njenom prednjem polju sa

(a) 16 sekundi
(b) 14 sekundi
na satu za napad.

29/50-19  Primjer: Tijekom ubacivanja lopte A1 u njenom prednjem polju u tre¢oj Cetvrtini, B1
pomice svoju(e) ruku(e) preko boéne crte i blokira dodavanje A1 s

(a) 19 sekundi
(b) 11 sekundi
na satu za napad.

Tumacenje: U oba slucaja, to je prekraj pravila B1. Igra Ce se nastaviti ubacivanjem
lopte za momcad A u njenom prednjem polju s

(a) 19 sekundi
(b) 14 sekundi
na satu za napad.

29/50-20  Primjer: Sa 6 sekundi na satu za napad. A1 vodi loptu u svojem prednjem polju kad je B2
dosudena nesportska pogreska na A2.

Tumacenje: Nakon 2 slobodna bacanja A2 bez skakala, neovisno o tome jesu li
pogodena ili promaSena, igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte momcadi A sa crte za
ubacivanje u njenom prednjem polju. Mom¢ad A Ce imati 14 sekundi na satu za napad.

Isto tumacenje vrijedi i za iskljuCujucu pogresku.
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29/50-21 Tvrdnja: Ako su suci zaustavili igru zbog bilo kojeg valjanog razloga koji nije povezan ni s

jednom od momcadi i ako, po misljenju sudaca, protivnici nisu stavljeni u nepovoljan
polozaj, sat za napad Ce se nastaviti sa preostalim vremenom.

29/50-22 Primjer: S 25 sekundi na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini i s rezultatom A 72 — B 72, mom¢ad A

§tekpe posjed lopte u svojem prednjem polju. A1 vodi loptu 20 sekundi kada suci zaustave
igru jer je

(a) satzaigruili sat za napad krivo pokrenut ili se nije pokrenuo.

(b) boca ubacena u igraliste,

(c) satza napad slucajno resetiran.

Tumacenje: U svim sluCajevima, igra e se nastaviti ubacivanjem lopte momc¢adi A sa
mjesta najblizeg mjestu gdje je igra zaustavljena. Momcad A Ce imati 4 sekunde na satu za
napad. Mom¢ad B bi u protivnom bila dovedena u nepovoljan poloZaj ako bi se igra
nastavila sa 14 sekundi na satu za napad.

29/50-23 Primjer: Nakon Suta na koS iz igre A1, lopta dotakne obru¢. A2 odbije loptu i 9 sekundi,

29/50-24

kasnije pogresno se oglasi signal sata za napad. Suci zaustave igru.

Tumacenje: Momé&ad A u posjedu lopte bila bi dovedena u nepovoljan poloZaj kada bi se
dosudio prekrsaj 24 sekunde. Nakon dogovora s opunomocenikom, ako je prisutan, i
mjeriteliem 24 sekunde, igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za mom¢ad A. Mom¢ad A
¢e imati 5 sekundi na satu za napad.

Primjer: S 4 sekunde na satu za napad, A1 izvodi Sut na ko$ iz igre. Lopta promasi obru¢, ali
mjeritelj 24 sekunde pogre$no ponovo pokrene sat. A2 odbije loptu i nakon nekog vremena
A3 postigne pogodak. U tom trenutku, suci prepoznaju gresku.

Tumacenje: Suci, nakon savjetovanja s opunomocéenikom, ako je prisutan, ¢e potvrditi da
lopta nije dotaknula obru€ tijekom Suta na ko§ A1. Ako da, tada ¢e odluciti da li je lopta ve¢
napustila ruke A3 prije nego bi se oglasio signal sata za napad da se sat nije ponovo
pokrenuo. Ako je to tako, pogodak A3 e vrijediti. Ako nije, dosuduje se prekrsaj pravila 24
sekunde i pogodak A3 nece vrijediti.

29/50-25

Tvrdnja: Ubacivanje lopte kao rezultat kazne za nesportske ili iskljuCujuce pogreske uvijek
se izvodi sa crte za ubacivanje u prednjem polju momcadi. Momcad ¢e imati 14 sekundi na
satu za napad.

29/50-26 Primjer: S 1:12 na satu za igru i s 6 sekundi na satu za napad u Cetvrtoj Cetvrtini, A1 vodi

29/50-27

loptu u svojem prednjem polju kada B1 nacini nesportsku pogresku na A1. Nakon prvog
slobodnog bacanja A1, glavni trener momcadi A ili glavni trener momcadi B zatraZi minutu
odmora.

Tumacenje: A1 Ce izvesti svoje drugo slobodno bacanje bez skakaca. Odobri se minuta
odmora. Nakon minute odmora igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za mom¢ad A sa crte za
ubacivanje u njenom prednjem polju. Mom¢ad A ¢e imati 14 sekundi na satu za napad.

Primjer: Sa 19 sekundi na satu za napad, A1 vodi loptu u svojem prednjem polju kada se B2
dosudi nesportska pogreska na A2.
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Tumacenje: Nakon 2 slobodna bacanja A2 bez skakaCa, neovisno o tome jesu li
pogodena ili promasena, igra Ce se nastaviti ubacivanjem lopte mom¢adi A sa crte za
ubacivanje u njenom prednjem polju. Mom¢ad A ¢e imati 14 sekundi na satu za napad.

Isto tumacenije vrijedi i za iskljucujucu pogresku.

29/50-28 Tvrdnja: Kada je Sut na koS iz igre izveden i tada je dosudena osobna pogreska igrau obrane
u njegovom straznjem polju, ako ¢e se igra nastaviti ubacivanjem lopte, sat za napad ¢e se
resetirati kako slijedi:

»  Ako 14 sekundi ili viSe pokazuje sat za napad u trenutku kada je igra zaustavljana, sat
za napad nece se resetirati, ali Ce se nastaviti od trenutka kada je zaustavljen.

»  Ako 13 sekundi ili manje pokazuje sat za napad u trenutku kada je igra zaustavljena,
sat za napad ¢e se resetirati na 14 sekundi.

29/50-29 Primjer: S 17 sekundi na satu za napad, lopta je u zraku tijekom Suta na ko$ iz igre A1 kada
se B2 nacini pogresSku na A2 u svojem straznjem polju. To je druga pogreSka momc¢adi B u
Cetvrtini. Lopta

(a) ude u kos.

(b) se odbije od obruéa, ali ne ude u kos.
(c) promasi obrud.

Tumacenje:

(@) pogodak iz igre A1 Ee vrijediti.

U svim sluajevima, igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za momc¢ad A sa mjesta
najblizeg mjestu gdje je pogresSka B2 dosudena. Momcad A ¢e imati 17 sekundi na satu za
napad.

29/50-30 Primjer: S 10 sekundi na satu za napad, lopta je u zraku prilikom Suta na kos$ iz igre A1 kada
B2 nacini pogresku na A2 u svojem straznjem polju. To je druga pogreSka momcadi B u
Cetvrtini. Lopta

(a) ude u kos.

(b) se odbije od obruca, ali ne ude u kos.
(c) promasi obruc.

Tumacenje:

(@) pogodak iz igre A1 ée vrijediti.

U svim sluCajevima, igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za mom¢ad A sa mjesta
najblizeg mjestu gdje je pogreska B2 dosudena. Momcad A ¢e imati 14 sekundi na satu za
napad.

29/50-31 Primjer: Lopta je u zraku prilikom Suta na ko$ iz igre A1 kada se oglasi signal sata za napad.
B2 tada nacini pogresku na A2 u svojem straznjem polju. To je druga pogreSka momcadi B
u Cetvrtini. Lopta

(a) ude u kos.
(b) se odbije od obruca, ali ne ude u kos.
(c) promasi obruc.
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Tumacenje:
(a) pogodak iz igre A1 Ce vrijediti.

U svim sluCajevima, to nije prekrSaj pravila 24 sekunde momcadi A. Igra ¢e se nastaviti
ubacivanjem lopte za mom¢ad A u njenom prednjem polju sa mjesta najblizeg mjestu gdje
je pogreska B2 dosudena. Mom¢ad A ¢e imati 14 sekundi na satu za napad.

29/50-32 Primjer: S 10 sekundi na satu za napad, lopta je u zraku prilikom Suta na koS iz igre A1 kada

29/50-33

29/50-34

B2 nacini pogreSku na A2 u svojem straznjem polju. To je peta pogreSka momcadi B u
Cetvrtini. Lopta

(a) ude u kos.

(b) se odbije od obruca, ali ne ude u kos.
(c) promasi obrud.

Tumacenje:

(a) pogodak iz igre A1 se priznaje.

U svim slucajevima, A2 Ce izvesti 2 slobodna bacanja. Igra ¢e se nastaviti kao i nakon
svakog posljednjeg slobodnog bacanja.

Primjer: Lopta je u zraku prilikom Suta na koS iz igre A1 kada se oglasi se signal sata za
napad i B2 nacini pogreSku na A2. To je peta pogreSka moméadi B u Cetvrtini. Lopta

(a) ude u kos.

(b) se odbije od obruéa, ali ne ude u kos.
(c) promasi obrud.

Tumacenje:

(a) pogodak iz igre A1 e vrijediti.

U svim slucajevima, to nije prekrSaj pravila 24 sekunde momcadi A. A2 Ce izvesti 2
slobodna bacanja. Igra ¢e se nastaviti kao i nakon svakog posljednjeg slobodnog bacanja.

Primjer: Lopta je u zraku prilikom Suta na koS iz igre A1 kada se oglasi se signal sata za
napad. A2 ili B2 se tada dosudi tehniCka pogreska. Lopta

(a) ude u kos.

(b) se odbije od obruca, ali ne ude u kos.
(c) promasi obruc.

Tumacenje:

U svim slu¢ajevima, bilo koji igra¢ momcadi A ili momcadi B izvesti e 1 slobodno bacanje
bez skakaca.

(@) To nije prekrsaj pravila 24 sekunde mom¢adi A. Pogodak iz igre A1 ¢e vrijediti. Igra ¢e
se nastaviti ubacivanjem lopte momcadi B sa svoje Ceone crte.

(b) To nije prekrsaj pravila 24 sekunde momcadi A. To je situacija podbacivanja lopte. Igra
Ce se nastaviti ubacivanjem lopte prema promjenjivom posjedu lopte sa ¢eone crte,
osim izravno iza table.
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(c) To je prekrsaj pravila 24 sekunde momcadi A. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte
momcadi B sa svoje Ceone crte, osim izravno iza table.

29/50-35 Tvrdnja: Nakon $to je lopta dotaknula obru¢ protivniCke momcadi iz bilo kojeg razloga,

momcad ¢e imati 14 sekundi na satu za napad ako je mom¢ad koja je stekla posjed lopte
ista momcad koja je bila u posjedu lopte prije nego je lopta dotakla obru.

29/50-36

29/50-37

29/50-38

29/50-39

Primjer: Tijekom dodavanja A1 prema A2, lopta dotakne B2, nakon toga lopta dotakne
obrug. A3 stekne posjed lopte.

Tumacenje: Momcad A Ce Ce imati 14 sekundi ¢im A3 stekne posjed lopte bilo gdje
u igralitu.

Primjer: A1 izvede Sut nako$ iz igre s

(a) 4 sekunde

(b) 20 sekundi

na satu za napad. Lopta dotakne obru¢, A2 sko€i i stekne posjed lopte.

Tumacenje: U oba slu¢aja, momcad A ¢e imati 14 sekundi na satu za napad ¢im A2 stekne
posjed lopte bilo gdje u igralistu.

Primjer: A1 izvede Sut na ko$ iz igre. Lopta dotakne obru€. B1 dotakne loptu i tada A2
stekne posjed lopte.

Tumacenje: Momc¢ad A Ce imati 14 sekundi na satu za napad ¢im A2 stekne posjed lopte
bilo gdje u igralistu.

Primjer: A1 izvede Sut na ko$ iz igre. Lopta dotakne obru¢. B1 dotakne loptu prije nego
ona izade izvan grani¢nih crta.

Tumacenje: Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za mom¢ad A sa mjesta najblizeg
mjestu gdje je lopta izasla izvan grani¢nih crta. Mom¢ad A ¢e imati 14 sekundi na satu za
napad bez obzira na kojem dijelu igraliSta Ce se izvesti ubacivanje lopte.

29/50-40 Primjer: S 4 sekunde na satu za napad, A1 baci loptu prema obrucu kako bi ponovo pokrenuo

sat za napad. Lopta dotakne obru¢. B1 tada dotakne loptu prije nego ona izade izvan
granicnih crta u straznjem polju momcadi A.

Tumacenije: Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za mom¢ad A iz njenog straZnjeg polja
sa mjesta najblizeg mjestu gdje je lopta izasla izvan granica igralista. Momcad A Ce imati
14 sekundi na satu za napad.

29/50-41 Primjer: A1 izvede Sut na ko$ iz igre. Lopta dotakne obru¢. A2 dotakne loptu i tada A3 stekne

posjed lopte.

Tumacenje: Momc¢ad A Ce imati 14 sekundi na satu za napad ¢im A3 stekne posjed lopte
bilo gdje u igralistu.

29/50-42 Primjer: A1 izvede Sut na ko$ iz igre. Lopta dotakne obruc¢ i B2 tada u skoku nacini pogresku

na A2. To je tre¢a pogreSka momcadi B u Cetvrtini.
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29/50-43

Tumacenje: Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za mom¢ad A sa mjesta najblizeg
mjestu gdje je pogreska B2 dosudena. Momc¢ad A ¢e imati 14 sekundi na satu za napad.

Primjer: A1 izvede Sut na ko$ iz igre. Lopta ulazi u ko$. B2 nacini pogreSku na A2. To je
treca pogreska momcadi B u Cetvrtini.

Tumacéenje: Pogodak iz igre A1 se priznaje. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za
momcad A sa mjesta najblizeg mjestu gdje je pogreska B2 dosudena. Mom¢ad A ¢e imati
14 sekundi na satu za napad.

29/50-44 Primjer: A1 izvede Sut na ko$ iz igre. Lopta dotakne obruc i u skoku je dosudena drzana lopta

29/50-45

29/50-46

29/50-47

izmedu A2 i B2. Strelica za promjenjivi posjed pokazuje u korist mom¢adi A.

Tumacenije: Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za mom¢ad A sa mjesta najblizeg
mjestu gdje je dosudena drZana lopta. Momc¢ad A ¢e imati 14 sekundi na satu za napad.

Primjer: A1 izvede Sut na koS iz igre s
(a) 8 sekundi
(b) 17 sekundi

na satu za napad. Lopta se zaglavi izmedu obruca i table. Strelica za promjenjivi posjed
pokazuje u korist momc¢adi A.

Tumacenje: U oba slu€aja, igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za mom¢ad A u njenom
prednjem polju sa Ceone crte pokraj table. Momc¢ad A Ce imati 14 sekundi na satu za napad.

Primjer: A1 iz svog prednjeg polja doda loptu na alley-hoop A2 koji ne uhvati loptu. Lopta
dotakne obru¢, nakon toga A3 stekne posjed lopte.

Tumacenje:

Ako A3 stekne posjed lopte u svojem prednjem polju, mom¢ad A ¢e imati 14 sekundi na
satu za napad.

Ako A3 dotakne loptu u svojem straznjem polju, to je prekrsaj pravila vracanja lopte u straznje
polje mom¢adi A jer momc¢ad A nije izgubila posjed lopte kod dodavanja lopte A1.

Primjer: A1 izvede Sut na koS iz igre, lopta dotakne obru¢. B1 skoCi u zrak i loptu vrati u
igraliSte. A2 izbije loptu iz ruku B1. A3 tada uhvati loptu.

Tumacenje: Kako mom¢ad (B) koja je stekla jasnu kontrolu lopte nije ista mom¢ad (A) koja
bila u posjedu lopte prije nego je lopta dotakla obru¢. Momcad A Ce imati 24 sekunde na
satu za napad.

29/50-48 Primjer: Sa 6 sekundi na satu za napad, A1 izvede Sut na koS iz igre. Lopta dotakne obrug i

A2 tada stekne posjed lopte u svojem straznjem polju. B1 nacini pogresku na A2. To je
tre¢a pogreska momcadi B u Cetvrtini.

Tumacenije: Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za mom¢ad A u njenom straznjem sa
mjesta najblizeg mjestu gdje je pogreska B1 dosudena. Mom¢ad A ¢e imati 24 sekunde na
satu za napad.
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29/50-49  Primjer: S 5 sekundi na satu za napad, A1 koji ubacuje loptu dodaje loptu prema koSu
momcadi B. Lopta dotakne obruc i tada je dotakne, ali ne kontrolira A2 ifili B2.

Tumacenje: Sat za igru i sat za napad Ce se pokrenuti istovremeno ¢im lopta dotakne
ili loptu dotakne bilo koji igrac u igralistu.

Ako momc¢ad A ima posjed lopte u igraliStu, imati ¢e 4 sekundi na satu za napad.
Ako momcad B tada stekne posjed lopte u igralidtu, imati ¢e 24 sekunde na satu za napad.

29/50-50  Tvrdnja: Tijekom igre, kad god mom¢ad stekne novi posjed Zive lopte bilo u svojem
prednjem ili svojem straznjem polju, ta momc¢ad e imati 24 sekunde na satu za napad.

29/50-51  Primjer: Dok sat za igru radi, A1 stekne novi posjed lopte na igrali$tu u svojem
(a) prednjem polju.
(b) straZnjem polju.
Tumacenje: U oba sluc¢aja, momcad A ¢e imati nove 24 sekunde na satu za napad.

29/50-52  Primjer: Nakon ubacivanja lopte mom¢adi B, A1 stekne izravan jasan i novi posjed lopte u
igraliStu u svojem

(a) straZnjem polju.
(b) prednjem polju.
Tumacenje: U oba slucaja, momcad A ¢e imati 24 sekunde na satu za napad.

29/50-53 Tvrdnja: Sudac je zaustavio igru zbog pogreske ili prekrdaja (ukljuéujuci i kada lopta izade
izvan graniénih crta) koju je nacinila momé&ad u posjedu lopte. Ako je lopta dodijeliena
protivnicima s ubacivanjem lopte u njihovom prednjem polju, ta mom¢ad ¢e imati 14
sekundi na satu za napad.

29/50-54 Primjer: A1 u svojem straznjem polju dodaje loptu A2 koji je takoder u svojem straznjem polju.
A2 dotakne ali ne uhvati loptu prije nego lopta izade izvan granicnih crta.

Tumacenije: Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte mom¢adi B u njenom prednjem polju sa
mjesta najblizeg mjestu gdje je lopta izasla izvan granicnih crta. Mom¢ad B ¢e imati 14
sekundi na satu za napad.

29/50-55 Tvrdnja: Kad god mom¢ad stekne novi posjed, ili stekne posjed ili povrati posjed Zive lopte
bilo gdje u igralistu s manje od 24 sekunde na satu za igru, sat za napad nece nista
pokazivati.

Nakon $to lopta dotakne obru¢ protivnickog koSa i momcad povrati posjed Zive lopte bilo
gdje u igraliStu s manje od 24 sekunde i viSe od 14 sekundi na satu za igru, momcad ¢e
imati 14 sekundi na satu za napad. Ako na satu za igru ima 14 sekundi ili manje, sat za
napad nece nista pokazivati.

29/50-56  Primjer: S 12 sekundi na satu za igru, moméad A je stekla novi posjed lopte.

Tumacenje: Sat za napad nece nista pokazivati.
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29/50-57 Primjer: S 23 sekundi na satu za igru, A1 stekne novi posjed lopte u igraliStu. S 18 sekundi

na satu za napad, B1 u svojem straznjem polju namjerno Sutne loptu nogom.

Tumacenije: Igra Ce se nastaviti ubacivanjem lopte za mom¢ad A u njenom prednjem polju
sa mjesta najblizeg mjestu gdje je B1 Sutnuo loptu. Sat za igru pokazuje 18 sekundi. Sat za
napad nece nista pokazivati.

29/50-58 Primjer: S 23 sekunde na satu za igru, A1 stekne novi posjed lopte u igrali$tu. Sat za napad

nema vidljiv zaslon. S 19 sekundi na satu za igru, A1 izvede Sut na ko$ iz igre. Lopta
dotakne obru¢. Momcad A vrati posjed lopte skokom A2, s 16 sekundi na satu za igru.

Tumacenje: Igra ¢e se nastaviti sa 16 sekundi na satu za igru. Sat za napad mora se
ukljuciti. Momcad A Ce imati 14 sekundi na satu za napad jer je bilo viSe od 14 sekundi na
satu za igru.

29/50-59 Primjer: S 23 sekunde na satu za igru, momcad A stekne novi posjed u igraliStu. Sat za

napad nema vidljiv zaslon. S 15 sekundi na satu za igru, A1 izvede Sut na koS iz igre.
Lopta dotakne obru¢ i B1 ju izbaci izvan grani¢nih crta u svojem straznjem polju, s 12
sekundi na satu za igru.

Tumacenije: Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte momé&adi A u njenom prednjem polju sa
mjesta najblizeg mjestu gdje je lopta izasla izvan granicnih crta, s 12 sekundi na satu za
igru. Sat za napad i dalje ¢e nece imati vidljiv zaslon jer je na satu za igru bilo manje od 14
sekundi.

29/50-60 Primjer: S 22 sekunde na satu za igru, A1 stekne novi posjed lopte u igrali$tu. Sat za napad

nema vidljiv zaslon. S 18 sekundi na satu za igru, A1 izvede Sut na ko$ iz igre. Lopta
promasi obru¢ i B1 je izbaci izvan grani¢nih crta u svojem straznjem polju, s 15.5 sekundi
na satu za igru.

Tumacenije: Igra Ce se nastaviti ubacivanjem lopte za momé&ad A u njenom prednjem polju
sa mjesta najblizeg mjestu gdje je lopta izasla izvan grani¢nih crta, s 15.5 sekundi na satu
za igru. Sat za napad i dalje nece imati vidljiv zaslon.

29/50-61 Primjer: S 22 sekunde na satu za igru, A1 stekne novi posjed lopte u igrali$tu. Sat za napad

nema vidljiv zaslon. S 15 sekundi na satu za igru, A1 izvede Sut na ko$ iz igre. Lopta
promasi obruc i B1 je izbaci izvan granicnih crta u svojem straznjem polju, s 12 sekundi na
satu za igru.

Tumacenije: Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za momé&ad A u njenom prednjem polju
sa mjesta najblizeg mjestu gdje je lopta iza$la izvan granicnih crta, s 12 sekundi na satu za
igru. Sat za napad i dalje ne¢e imati vidljiv zaslon, jer je momé&ad A stekla novi posjed lopte
s manje od 24 sekunde na satu za igru.

29/50-62 Tvrdnja: Sut na ko3 iz igre je izveden pri kraju razdoblja od 24 sekunde i signal sata za napad

oglasi se dok je lopta u zraku. Ako lopta ne dotakne obruc, suci ¢e pricekati da vide, ako
protivnici

» steknu izravan i jasan posjed lopte, signal sata za napad ¢e se zanemariti.

* ne steknu izravan i jasan posjed lopte, sudac ¢e dosuditi prekrsaj pravila.
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29/50-63 Primjer: S 25.2 sekunde na satu za igru, momcad A stekne posjed lopte. S 1 sekundom na
satu za napad, A1 izvede Sut na koS iz igre. Dok je lopta u zraku, oglasi se signal sata za
napad. Lopta ne dotakne obru€ i nakon jo3 1.2 sekunde, signal sata za igru oznaci kraj
Cetvrtine.

Tumacenje: To nije prekrSaj pravila 24 sekunde. Suci nisu dosudili prekrsaj pravila dok su
Cekali da li ¢e momc¢ad B steci izravan i jasan posjed lopte. Cetvrtina je zavrsila.

29/50-64 Primjer: S 25.2 sekunde na satu za igru, momc¢ad A stekne posjed lopte. S 1 sekundom na
satu za napad, A1 izvede Sut na koS iz igre. Dok je lopta u zraku, oglasi se signal sata za
napad. Lopta ne dotakne obru¢ i A2 u skoku uhvati loptu. Sudac dosudi prekrsaj pravila s
0.8 sekundi na satu za igru.

Tumacenje: To je prekrSaj pravila 24 sekunde momcadi A. Igra ¢e se nastaviti
ubacivanjem lopte moméadi B sa mjesta najblizeg mjestu gdje je igra zaustavljena, s 0.8
sekundi na satu za igru.

29/50-65 Primjer: S 25.2 sekunde na satu za igru, momcad A stekne posjed lopte. S 1.2 sekunde na
satu za igru i A1 ima loptu u ruci(kama) kad se oglasi signal sata za napad. Sudac dosudi
prekrSaj pravila s 0.8 sekundi na satu za igru.

Tumacenje: To je prekrsaj pravila 24 sekunde momcadi A. Kako se prekrSaj dogodio s 1.2
sekunde na satu za igru, suci su odlucili ispraviti sat za igru. Igra Ce se nastaviti
ubacivanjem lopte momé&adi B sa mjesta najblizeg mjestu gdje je igra zaustavljena, s 1.2
sekunde na satu za igru.
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Clanak 30

Lopta vraéena u straznje polje

30-1

Tvrdnja: IgraC zadrzava isti status u odnosu na igraliste kao i na mjesto na kojem je zadnji

put dodirnuo igraliSte prije nego Sto je bio u zraku.
Medutim, kada igra¢ skodi iz svojeg prednjeg polja i stekne novi mom¢adski posjed lopte

dok je jo$ u zraku, igra€ tada moze doskoCiti s loptom bilo gdje u igrali$tu. Ne smije dodati
loptu suigracu u svojem straZnjem polju prije nego $to doskodi.

30-2

30-3

30-4

30-5

Primjer: A1 u svojem straznjem polju dodaje loptu A2 u svojem prednjem polju. B1 skocl iz

svojeg prednjeg polja, uhvati loptu u zraku i doskoci
(a) s obje noge u svoje straznje polje.

(b) prekoracivsi srediSnju crtu.
(c) prekoracivsi srediSnju crtu i tada vodi ili doda loptu u svoje straznje polje.
Tumacenje: To nije prekrSaj vracanja lopte u straznje polje momcadi B. B1 je uspostavio

novi posjed lopte momc€adi B u skoku i moZe doskoditi bilo gdje u igralistu. U svim
sluCajevima, B1 je ispravno u svojem straznjem polju.
Primjer: Tijekom podbacivanja lopte izmedu A1iB1 na poCetku prve Cetvrtine, lopta je

ispravno dotaknuta. A2 skoi iz svojeg prednjeg polja, uhvati loptu u zraku i doskoci:
(a) s obje noge u svoje straznje polje.

(b) prekoracivsi srediSnju crtu.
(c) prekoracivsi srediSnju crtu i tada vodi ili doda loptu u svoje straznje polje.
Tumacenje: To nije prekrsaj vracanja lopte u straznje polje A2. A2 je uspostavio prvi posjed

lopte mom¢adi A u skoku ima pravo doskociti bilo gdje u igrali$tu. U svim slu¢ajevima, A2 je
ispravno u svojem straznjem polju.
Primjer: A1 koji ubacuje loptu u svojem prednjem polju dodaje loptu A2. A2 skodi iz svojeg

prednjeg polja, uhvati loptu u zraku i doskodi:
(a) s obje noge u svoje straznje polje.

(b) prekoracivsi srediSnju crtu.
(c) prekoracivsi srediSnju crtu i tada vodi ili doda loptu u svoje straznje polje.
Tumacenje: To je prekr3aj vracanja lopte u straZnje polie momcadi A. A1 koji ubacuje loptu

uspostavio je posjed lopte momcadi A u svojem prednjem polju prije nego je A2 uhvatio loptu
u zraku i doskocio u svoje straznje polje.
Primjer: A1 koji ubacuje loptu u svojem straznjem polju dodaje loptu A2. A2 skoci iz svog

prednjeg polja, uhvati loptu u zraku i prije nego $to doskoCi u svoje straznje polje, on dodaje
loptu B2 u svojem straznjem polju.

Tumacenje: To je prekr§aj vracanja lopte u straznje polje momcadi B. Kada B1 skodi iz
svojeg prednjeg polja i stekne novi posjed lopte on moZe doskocCiti bilo gdje u igralistu.
Medutim, on ne smije dodati loptu suigracu u svojem straznjem polju.
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30-6

Primjer: Tijekom poCetnog podbacivanja lopte izmedu A1 i B1, lopta je ispravno dotaknuta
od A2 u njegovom prednjem polju. A2 sko€i u zrak, hvata loptu dok je jo$ uvijek u zraku i
igraliSte dodaje loptu A1 u svojem straznjem polju.

B je prekrsaj pravila vracanja lopte u straznje polje momcadi A. Dok je u zraku,

A2 moZe doskociti s loptom u svojim rukama u svoje straznje polje, ali ne smije dodati
|00tll svom qumra(‘u U vaem Qtraznlpm DO|IU

30-7

Tvrdnja Ziva Iopta ce nedozvoljeno biti vraéena u straznje polje kada igra momcadi A koji

je u potpunosti u svojem prednjem polju, uzrokuje da lopta dotakne njegovo straznje polje,
nakon toga je igraC momcadi A prvi dotakne bilo u svojem prednjem ili u svojem straznjem
polju. Medutim, ispravno je kada igra¢ momcadi A u svojem straznjem polju uzrokuje da
lopta dotakne njegovo prednje polje, nakon toga je igra¢ moméadi A prvi dotakne bilo u
svojem prednjem ili u svojem straznjem polju.

30-3

30-9

30-10

30-11

30-12

Primjer: AT1 AZ stoje s obje noge u svojem predanjem polju blizu sredisnje crte. A1 od poda

dodaje loptu A2. Tijekom dodavanja, lopta dotakne straznje polje mom¢adi A, nakon toga
lopta dotakne A2 u njegovom prednjem polju.
Tumacenje: To je prekrsaj vracanja lopte u straznje polje moméadi A.

Primjer: A1 stoji s obje noge u svojem straznjem polju blizu srediSnje crte, kada A1 od poda

dodaje loptu A2 koji takoder stoji s obje noge u svojem straznjem polju blizu sredisnje crte.
Tijekom dodavanja, lopta dotakne prednje polie moméadi A prije nego ju dotakne A2.
Tumacenje: To je nije prekrsaj vracanja lopte u straznje polie momé&adi A jer nijedan igra¢

momcadi A s loptom nije bio u svojem prednjem polju. Medutim, razdoblje 8 sekundi je
zaustavljeno, kada je lopta dotaknula prednje polie moméadi A. Novo razdoblje 8 sekundi
zapocinje ¢im A2 dotakne loptu u svojem straznjem polju.

Primjer: A1 u svojem straznjem polju dodaje loptu prema svojem prednjem polju. Lopta

dotakne suca koji stoji s obje noge u igraliStu prekoracivsi sredisnju crtu. A2 i dalje u svom
straznjem polju dotakne loptu.
Tumacenje: To nije prekrsaj vracanja lopte u straznje polje mom¢adi A jer nijedan igra¢

momcadi A sa loptom nije bio u svojem prednjem polju. Medutim, razdoblje 8 sekundi je
zaustavljeno kada je lopta dodirnula suca u prednjem polju momcadi A. Novo razdoblje 8
sekundi zapocCinje ¢im A2 dotakne loptu u svojem straznjem polju.

Primjer: Momc¢ad A ima posjed lopte u svojem prednjem polju kada loptu istovremeno

dotaknu A1iB1. Lopta tada ode u straznje polie momcadi A gdje ju prvi dotakne A2.
Tumacenije: To je prekrSaj vracanja lopte u straznje polje moméadi A.

Primjer: A1 vodi loptu u svojem straznjem polju prema svojem prednjem polju. A1 s obje
noge u svojem prednjem polju joS uvijek vodi loptu u svojem straznjem polju. Lopta tada
dotakne njegovu nogu i odskoci u njegovo straznje polje gdje A2 pocinje voditi loptu.
Tumacenije: To je ispravna igra momc¢adi A. A1 jo$ uvijek nije uspostavio posjed lopte u
svojem prednjem polju.
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30-13

30-14

30-15

30-16

Primjer: A1 u svojem straznjem polju doda loptu A2 u svojem prednjem polju. A2 dotakne,
ali nije u posjedu lopte koja se vrati A1 koji je joS uvijek u svojem straznjem polju.
Tumacenje: To je ispravna igra momcadi A. A2 jo$ nije uspostavio posjed lopte u svojem

prednjem polju.

Primjer: A1 koji ubacuje loptu u svojem prednjem polju doda loptu A2. A2 skodi iz svojeg
prednjeg polja, uhvati loptu u zraku i doskoéi u igraliSte s lijevom nogom u svojem prednjem
polju i s desnom nogom jo$ u zraku. A2 tada spusti svoju desnu nogu u svoje straznje polje.
Tumacenje: To je prekrSaj pravila vracanja lopte u straznje polje mom¢adi A. A1 koji ubacuje
loptu je uspostavio posjed lopte u svojem prednjem polju.

Primjer: A1 vodi loptu u svojem prednjem polju blizu sredi$nje crte kada B1 izbije loptu u
straznje polje momc¢adi A. A1 s obje noge je jo$ u svojem prednjem polju, neprekidno vodi
loptu u svojem straznjem polju.

Tumacenje: To je ispravna igra momc¢adi A. A1 nije zadniji igra€ koji je dodirnuo loptu u

svojem prednjem polju. A1 bi ¢ak mogao nastaviti voditi loptu potpuno u svojem straznjem
polju s novim razdobljem 8 sekundi.
Primjer: A1 u svojem straznjem polju doda loptu A2. A2 sko€i iz svojeg prednjeg polja, uhvati

loptu u zraku i doskodi
(a) s obje noge u svoje straznje polje.

(b) dotaknuvsi sredidnju crtu.
(c) prekoracivsi srediSnju crtu.
Tumacenje: U svim slu€ajevima, to je prekrsaj vra¢anja lopte u straznje polje mom¢adi A.

A2 je uspostavio posjed lopte mom¢adi A u svojem prednjem polju kada je uhvatio loptu u
zraku.
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Clanak 31 Nedozvoljena igra na loptu u silaznoj putanji / nedozvoljena igra na
loptu
31-1 Tvrdnja: Kada je lopta iznad obruca za vrijeme Suta na koS iz igre ili slobodnog bacanja,
smatra se da je prekrSaj nedozvoljene igre na loptu ako igra¢ rukom dotakne loptu odozdo
kroz obrug.
31-2 Primjer: Tijekom posljednjeg slobodnog bacanja A1

(a) prije nego lopta dotakne obru¢

(b) nakon Sto lopta dotakne obru€ i jo$ uvijek moze uci u ko$

B1 rukom odozdo kroz obru¢ dotakne loptu.

Tumacenje: U oba slucaja, to je prekrSaj nedozvoljene igre na loptu B1. A1 ¢e se dodijeliti

1 poen.
(a) B1 ¢e se dosuditi tehni¢ka pogreska.

(b) B1 nece se dosuditi tehniCka pogreska.

31-3 Tvrdnja: Kada je lopta iznad obruca tijekom dodavanja ili nakon $to dotakne obru¢, smatra

se da je prekr§aj nedozvoljene igre na loptu ako igra¢ rukom dotakne loptu odozdo kroz
obrug.

Tumacenije: To je prekraj nedozvoljene igre na loptu B1. A1 ¢e se dodijeliti 2 ili 3 poena.

31-5 Tvrdnja: Lopta dotakne obru¢ kod neuspje$nog posliednjeg slobodnog bacanja. Ako loptu
tada ispravno dotakne bilo koji igra¢ prije nego ude u ko$, slobodno bacanje postaje pogodak
2 poena.

31-6 Primjer: Nakon posljednjeg slobodnog bacanja A1, lopta se odbije od obru¢a. B1 pokuSava

izbiti loptu, ali lopta ude u kos.
Tumacenije: To je ispravna igra B1 doticanja lopte u svom vlastitom ko$u. Kapetanu
momcadi
A u igraliStu dodijeliti ¢e se 2 poena.
31-7 Tvrdnja: Nakon Sto lopta dotakne obru€ tijekom

+ Suta na koS iz igre,
* posliednjeg neuspjesnog slobodnog bacanja,
* nakon Sto se oglasi signal sata za igru za kraj Cetvrtine ili produzetke

i lopta jo§ moZe uci u kos, dosudi se pogreska. Prekrsaj pravila je ako bilo koji igra€ tada

dotakne loptu.
31-8 Primjer: Nakon posljednjeg slobodnog bacanja igraca A1, lopta se odbije od obruca.

Tijekom skoka B2 nacini pogresku na A2. To je treca pogreSka momcadi B u Cetvrtini. Lopta
jos uvijek moze uéi u kos i dotakne je:

(a) A3.

(b) BS.
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Tumacenje: U oba slucaja, to je prekraj pravila nedozvoljene igre na loptu A3 ili B3.

(a) Poeni se nece dodijeliti. Obje kazne ubacivanja ¢e se medusobno ponistiti. Igra Ce se
nastaviti ubacivanjem lopte prema promjenjivom posjedu lopte sa ¢eone crte najblize
mjestu gdje se pogreSka dosudila, ali ne izravno iza table.

(b) A1 ce se dodijeliti 1 poen. Kao rezultat pogreske B2, igra Ce se nastaviti ubacivanjem
lopte momcadi A sa Ceone crte najblize mjestu gdje se pogreSka dosudila, ali ne
izravno iza table.

31-9 Primjer: Nakon posliednjeg slobodnog bacanja A1, lopta se odbije od obru¢a. Tijekom
skoka, B2 nacini pogreSku na A2. To je peta pogreSka moméadi B u Cetvrtini. Lopta jo$
uvijek moZe uci u kos i dotakne je

(a) A3.
(b) B3.
Tumacenje: U oba slucaja, to je prekraj pravila nedozvoljene igre na loptu A3 ili B3.

(a) Poen se nece dodijeliti. Kao rezultat pogreske B2, A2 ¢e izvesti 2 slobodna bacanja.
Igra Ce se nastaviti kao i poslije svakog posljednjeg slobodnog bacanja.

(b) A1 Ce se dodijeliti 1 poen. Kao rezultat pogreske B2, A2 ¢e izvesti 2 slobodna
bacanja. Igra ¢e se nastaviti kao i poslije svakog posljiednjeg slobodnog bacanja.

31-10 Primjer: Nakon posliednjeg slobodnog bacanja A1, lopta se odbija od obruca. Tijekom
skoka, A2 nacini pogreSku na B2. Ovo je peti prekrSaj momcadi A u Cetvrtini. Lopta jos
uvijek ima priliku uéi u ko$ i dotakne je

(a) A3.

(b) B3.

Tumacenje: U oba slucaja ovo je prekrsaj pravila A3 ili B3.
(a) Poen se nece dodijeliti.

(b) A1 Ce se dodijeliti 1 poen.

U oba slucaja, kao rezultat pogreske A2, B2 ¢e izvesti 2 slobodna bacanja. Igra se
nastavlja kao i nakon bilo kojeg posljednjeg slobodnog bacanja.

31-11 Primjer: Nakon posljednjeg slobodnog bacanja A1, lopta se odbije od obru¢a. Tijekom skoka,
dosudi se obostrana pogreska B2 i A2. Lopta jo$ uvijek moze uci u kos i dotakne je

(a) A3.
(b) BS3.

Tumacenje: U oba slucaja, to je prekraj pravila nedozvoljene igre na loptu A3 ili B3.
Pogreska se upisuje u zapisnik za svakog pocinitelja.

(a) Poeni se nece dodijeliti. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte lopte prema
promjenjivom posjedu lopte sa Ceone crte najblize mjestu gdje se obostrana pogreska
dosudila, ali ne izravno iza table.

Stranica 66 od 112 SLUZBENA TUMACENJA KOSARKASKIH PRAVILA 1. Sijedanj 2022. verzija 4.0



(b) A1 e se dodijeliti 1 poen. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za mom¢ad B sa bilo
kojeg mjesta na njihovoj Ceonoj crti kao poslije bilo kojeg uspjeSnog posljednjeg
slobodnog bacanja.

31-12 Primjer: A1 izvede Sut na ko$ iz igre. Lopta se odbija od obruca i jo$ uvijek moZe uci u kos

kada se oglasi signal sata za igru za kraj trece Cetvrtine.

Loptu tada dotakne

(a) A2.Lopta ulazi u koS.

(b) B2.Lopta ulazi u koS.

(c) A2.Lopta ne ulazi u kos.

(d) B2.Lopta ne ulazi u kos.

Tumacenje: U svim sluCajevima, to je prekrsaj pravila nedozvoljene igre na loptu A2 ili B2.
Nakon signala sata za igru za kraj Cetvrtine, nijedan igraC ne smije dotaknuti loptu nakon
Sto lopta dotakne obruc i jo$ uvijek moze uci u kos.

(a) Pogodak iz igre A1 nece vrijediti.

(b) Pogodak iz igre A1 vrijedi 2 ili 3 poena.

(c) Cetvrtina je zavrila.

(d) Pogodak iz igre A1 vrijedi 2 ili 3 poena.

U svim slucajevima, tre¢a Cetvrtina je zavrSila. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte
prema promjenjivom posjedu lopte sa produzetka sredisnje crte.

31-13 Tvrdnja: Ako, tijekom Suta na ko$ iz igre, igra dotakne loptu u njenoj uzlaznoj putanii,
vrijede sva ograni¢enja za nedozvoljenu igru na loptu u silaznoj putanji i nedozvoljenu igru
na loptu.

31-14 Primjer: A1 izvede Sut na koS iz igre za 2 poena. Loptu u uzlaznoj putanji dotakne A2 ili
B2. U njenoj silaznoj putaniji prema kosSu lopta je dotaknuta od
(a) A3
(b) B3
Tumacenje: Ispravna igra je kada A2 ili B2 dotaknu loptu u uzlaznoj putaniji. Prekr$aj pravila
nedozvoljene igre na loptu u silaznoj putanji je kada A3 ili B3 dotaknu loptu u silaznoj putaniji.
(@) Momcadi B ¢e se dodijeliti ubacivanje lopte sa produzetka crte za slobodna bacanja.
(b) A1 Ce se dodijeliti 2 poena.

3115 Primjer: A1 izvede Sut na koS iz igre. Lopta je dotaknuta od A2 ili B2 u njenoj najvisoj tocki,
iznad razine obruca.

Tumacenije: To je ispravna igra A2 ili B2. Lopta je nedozvoljeno dotaknuta samo nakon
Sto je dosegla najviSu tocku i krenula prema dolje.
31-16 Tvrdnja: Prekrsaj nedozvoljene igre na loptu je ako igra€ uzrokuje vibriranje table ili obruca

na takav nacin da lopta, po misljenju sudaca, ne ude u kos ili da lopta ude u kos.
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31-18

# | FiBA

Primjer: A1 izvede Sut na koS iz igre za 3 poena blizu kraja utakmice. Lopta je u zraku
kada se oglasi signal sata za igru za kraj utakmice. Nakon signala, B1 uzrokuje vibraciju
table ili obruca i, po misljenju sudaca, sprijeci ulazak lopte u kos.

Tumacenje: To je prekrsaj pravila nedozvoljene igre na loptu B1. Cak i nakon signala sata
za igru za kraj utakmice, lopta ostaje ziva. A1 ¢e se dodijeliti 3 poena.

Primjer: A1 izvede Sut na koS iz igre za 3 poena blizu kraja utakmice. Lopta je u zraku
kada se oglasi signal sata za igru za kraj utakmice. Nakon signala, A2 uzrokuje vibraciju
table ili obruca i, po misljenju sudaca, omoguci da lopta ude u ko$.

Tumacenje: To je prekrsaj pravila nedozvoljene igre na loptu A2. Cak i nakon $to se oglasi
signal sata za igru za kraj utakmice, lopta ostaje Ziva. Pogodak iz igre A1 nece vrijediti.

31-19

Tvrdnja: PrekrSaj pravila nedozvoljene igre na loptu je nacinio igra¢ obrane ili napada
tijekom Suta na koS iz igre kada igrac dotakne ko$ (obru€ ili mrezicu) ili tablu dok je lopta u
kontaktu s obru¢em i jos uvijek moze uci u kos.

Dijagram 3 Lopta u kontaktu s obruéem

31-20

31-21

Primjer: Nakon Suta na koS iz igre A1, lopta se odbije od obruca i tada se spusti na obruc.
B1 dotakne kos ili tablu dok je lopta na obrucu.

Tumacenije: To je prekrsaj pravila nedozvoljene igre na loptu B1. Ograni¢enje nedozvoljene
igre na loptu vrijedi sve dok lopta moze uéi u kos.

Primjer: A1 izvede Sut na ko$ iz igre, lopta je silaznoj putanji i potpuno iznad razine obru¢a
kada je istovremeno dotaknu A2 i B2. Lopta tada:

(a) ude u kos.
(b) ne ude u kos.

Tumacenije: To je prekrSaj pravila nedozvoljene igre na loptu A2 i B2. U oba slucaja,
poeni se nece dodijeliti. To je situacija podbacivanja lopte.
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31-22 Tvrdnja: PrekrSaj pravila nedozvoljene igre na loptu je ako igra¢ uhvati ko$ (obru ili
mreZicu) da bi igrao loptom.

31-23 Primjer: A1 izvede Sut na ko$ iz igre. Lopta se odbija od obru¢a kada
(a) A2 hvata obru€ i zakuca loptu u kos.
(b) A2 hvata obru¢ kada lopta ima priliku u¢i u ko$. Lopta ulazi u kos.
(c) B2 hvata obru€ i odbija loptu daleko od ko$a.
(d) B2 uhvati obru¢ kada lopta ima priliku u¢i u koS. Lopta ne ulazi u ko$.
Tumacenje: U svim slu€ajevima to je prekrSaj pravila nedozvoljene igre na loptu A2 ili B2.

(a) i (b) Poeni se nece dodijeliti. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem mom¢adi B sa
produZene crte za slobodna bacanja.

(c)i(d) A1 dodijeliti ¢e se 2 ili 3 poena. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem momcadi B sa
svoje Ceone crte kao nakon bilo kojeg uspjesnog pogotka iz igre.

31-24 Tvrdnja: Prekrsaj pravila nedozvoljene igre na loptu je ako obrambeni igra¢ dotakne loptu
kada je lopta unutar kosa.

31-25 Primjer: A1 izvede Sut na koS iz igre za 2 poena. Lopta se vrti po obrucu i najmanjim dijelom

je unutar koSa kada B1 dotakne loptu.

Tumacenije: To je prekrsaj pravila nedozvoljene igre na loptu. Lopta je unutar ko$a kad
je najmaniji dio lopte unutar i ispod razine obruca. A1 ¢e se dodijeliti 2 poena.
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Clanak 33 Kontakt: Opéi principi

33-1 Tvrdnja: Princip cilindra odnosi se na sve igrace, bez obzira jesu li obrambeni igraci ili

napadaci.
- Primjer: AT e U zraku U Sutu na kos iz igre za 3 poena. A1 Ispruzi svoju nogu koja dotakne

igraca B1 koji ga Cuva.
Tumacenje: To je pogreSka A1 zbog pomicanja noge izvan granica cilindra i doticanja igraca

koji ga Cuva.

33-3 Tvrdnja: Svrha pravila polukruga u kojem nema probijanja (Clanak 33.10) nije nagradi
obrambenog igraCa koji zauzme poloZaj ispod vlastitog koSa u pokuSaju iznudivanja
pogreSke u napadu igraca koji je u posjedu lopte i prodire prema ko3u.

Za polukrug u kojem nema probijanja primjenjuju se sljedeci kriteriji:
(@) Obrambeni igra¢ mora imati jednu ili obje noge u kontaktu sa prostorom polukruga
(vidi Dijagram 5). Crta polukruga dio je prostora polukruga.

(b) Napada¢ mora prodirati prema koSu preko crte polukruga i izvesti Sut na koS iz igre ili
dodati loptu dok je u zraku.

Kriteriji pravila polukruga ne primjenjuju se i svaki kontakt se procjenjuje prema pravilima,
npr. princip cilindra, princip probijanja / bloka:

(a) Za sve situacije igre izvan prostora polukruga, ili za situacije igre koji nastanu izmedu
polukruga i Ceone crte.

(b) Za sve situacije odbijanja kada se nakon Suta na koS iz igre lopta odbije i dogodi se
nedozvoljen kontakt.

(c) Zabilo kakvu nedozvoljenu upotrebu Saka, ruku, nogu ili tijela od strane napadaca ili
obrambenog igraca.
3 \ ld
\ #

Unutar Unutar Unutar lzvan

A v v .
ojagram-o ruhzaj'wmﬂtﬁmﬁ‘lﬂkl tiga

33-4 Primjer: A1 izvede skok-Sut koji po€inje izvan polukruga. A1 udara u B1 koji je u kontaktu
sa polukrugom.

Tumacenje: To je ispravna igra A1. Primijeniti ¢e se pravilo polukruga.

33-5 Primjer: A1 vodi loptu duz Ceone crte i, nakon Sto stigne do prostora iza table, skoCi
dijagonalno ili unatrag u igraliste. A1 udara u B1 koji je u ispravnom obrambenom stavu u
kontaktu sa polukrugom.

Tumacenje: To je pogreSka u napadu A1. Nece se primijeniti pravilo polukruga. A1 je uSao
u prostor polukruga iz igrali$ta izravno iza table i njegove produZene zamisljene crte.
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33-6

33-7

33-8

Primjer: A1 izvede Sut na koS iz igre i lopta se odbije od obru¢a. A2 sko€i, uhvati loptu i udara
u igraca B1 koji se nalazi u ispravnom obrambenom stavu u kontaktu sa polukrugom.

Tumacenje: To je pogreSka u napadu A2. Nece se primijeniti pravilo polukruga.

Primjer: A1 u svom momentu Suta prodire prema koSu. Umjesto da zavrsi svoj Sut na kos
iz igre, A1 dodaje loptu A2 koji ga izravno slijedi. Tada A1 udara u B1 koji je u kontaktu sa
polukrugom. Otprilike u isto vrijeme, A2 s loptom u rukama u izravnom je prodoru prema
koSu u svom pokuSaju postizanja pogotka.

Tumacenje: To je pogreSka u napadu A1. Nece se primijeniti pravilo polukruga. A1
nedozvoljeno koristi svoje tijelo kako bi otvorio put A2 do koSa.

Primjer: A1 u svom momentu Suta prodire prema koSu. Dok je u zraku, umjesto da zavrsi
svoj Sut na ko$ iz igre, A1 dodaje loptu A2 koji stoji u kutu igraliSta. Tada A1 udara u B1
koji je u kontaktu s polukrugom.

Tumacenje: To je ispravna igra A1. Primijeniti ¢e se pravilo polukruga.

33-9

Tvrdnja: Osobna pogreska je nedozvoljeni kontakt igraa s protivnikom. Igra¢ koji uzrokuje
nedozvoljeni kontakt s protivnikom ¢e biti kaznjen kako slijedi.

Primjer: A1 je u pokuSaju Suta iz igre. B1 odgurne svog suigraa B2 koji tada uzrokuje
nedozvoljeni kontakt na A1 u njegovom momentu Suta. Lopfa ulazi u kos.

Tumacenje: A1 Ce biti dodijeljeno 2 ili 3 slobodna bacanja. B2 je ostvario kontakt sa A1
biti ¢e mu dosudena pogreska. A1 ¢e izvesti 1 slobodno bacanje. Igra ¢e se nastaviti kao i
nakon svakog posljednjeg bacanja.
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Clanak 35.

Obostrana pogreska

351

Tvrdnja: PogreSka moZe biti osobna, nesportska, iskljucujuca ili tehniCka. Da bi se mogle
smatrati obostranom pogreskom, obje pogreske moraju biti pogreSke igraca i moraju biti u
istoj kategoriji, obje su osobne ili obje su kombinacija nesportskih i iskljucujucih pogreSaka.
Obostrana pogreSka mora ukljucivati tjelesni kontakt, stoga tehnicke pogreske nisu dio
obostrane pogreske jer su ne kontaktne.

Ako obje pogreske, koje su se dogodile otprilike u isto vrijeme, nisu iste kategorije (osobne

ili nesportske / iskljuCujuce), to nije obostrana pogreska. Kazne se ne¢e medusobno ponistiti.
Osobna pogreska uvijek Ce se smatrati kao dosudena prva, a nesportske / iskljuCujuce
pogreSke kao druge.

39-2

35-3

35-4

35-5

35-6

Primjer: A1 vodi loptu kada se A2 | B2 dosudi tehnicka pogreska.
Tumacenje: TehniCke pogreske nisu dio obostrane pogreske. Kazne ¢e se medusobno

ponistiti. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte momc¢adi A s mjesta najblizeg mjestu gdje
se lopta nalazila, kada se dogodila prva tehnicka pogreska. Mom¢ad A Ce imati preostalo
vrijeme na satu za napad.

Primjer: A1 koji vodi loptu i B1 nadine pogreske jadan na drugom priblizno u isto vrijeme.
To je druga pogreSka mom¢adi A i peta pogreSka moméadi B u Cetvrtini.

Tumacenje: Obje pogreske su iste kategorije (osobne pogreske), stoga se radi o obostranoj
pogreSci. Razliciti broj mom¢&adskih pogreSaka u Cetvrtini nije bitan. Igra ¢e se nastaviti
ubacivanjem lopte momc¢adi A sa mjesta najblizeg mjestu gdje se dogodila obostrana

pogreSka. Momcad A ima preostalo vrijeme na satu za napad.
Primjer: A1, u svom momentu Suta na ko$ i s loptom koja je jo$ uvijek u njegovim rukama,

i B1 nacine osobne pogreske jedan na drugom priblizno u isto vrijeme.
Tumacenje: Obje su pogreske iste kategorije (osobne pogreske), stoga se radi o obostranoj

pogresSci. Ako je Sut na koS iz igre A1 uspjeSan, pogodak nece vrijediti. Igra ¢e se nastaviti
ubacivanjem momcadi A sa produzene crte za slobodna bacanja. Ako je Sut A1 neuspjesan,
igra Ce se nastaviti ubacivanjem momcadi A sa mjesta najblizeg mjestu gdje se dogodila
obostrana pogreSka. Mom¢ad A Ce imati preostalo vrijeme na satu za napad.

Primjer: Lopta je u zraku tijekom Suta na koS iz igre A1 kada A1 i B1 naCine osobne

pogreske jedan na drugom u priblizno u isto vrijeme.
Tumacenje: Obje, A1iB1 su pogreske iste kategorije (osobne pogreske), stoga se radi o

obostranoj pogresci.
Ako lopta ude u koS, pogodak iz igre A1 vrijedi. Igra Ce se nastaviti ubacivanjem lopte

momcadi B sa ¢eone crte kao i nakon bilo kojeg uspjesnog pogotka iz igre.
Ako lopta ne ude u ko§, to je situacija podbacivanja lopte. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem

lopte prema promjenjivom posjedu lopte.
Primjer: Momcad A ima 2 mom¢adske pogreske, a momcad B ima 3 momcadske pogreske

u Cetvrtini. Zatim

(a) dok A2 vodi loptu, A1iB1 se medusobno guraju na poziciji centara.
(b) tijekom skoka, A1iB1 se medusobno guraju.

(c) dok A1 prima dodavanje od A2, A1iB1 se medusobno guraju.
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35-7

35-8

35-9

35-10

Tumacenje: U svim slu€ajevima, to je obostrana pogreska. Igra ¢e se nastaviti
(a)i(c) ubacivanjem lopte mom¢adi A sa mjesta najblizeg mjestu gdje se dogodila

obostrana pogreska.
(b ubacivanjem lopte prema promjenjivom posjedu lopte.

Primjer: B1 se dosudi osobna pogreska zbog guranja A1 koji vodi loptu. To je tre¢a pogreska

momcadi B u Cetvrtini. A1 se otprilike u isto vrijeme dosudi nesportska pogreska zbog
udaranja B1 laktom.
Tumacenje: Dvije pogreske nisu iste kategorije (osobne i nesportske), stoga to nije

obostrana pogreska. Kazne se ne¢e medusobno ponistiti. Kazna ubacivanja lopte mom¢adi
A ¢e se ponistiti jer postoji sliedeca kazna za izvodenje. B1 ¢e izvesti 2 slobodna bacanja
bez skakaca. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte mom¢adi B sa crte za ubacivanje u
njenom prednjem polju. Momc¢ad B ¢e imati 14 sekundi na satu za napad.

Primjer: B1 se dosudi osobna pogreska zbog guranja A1 koji vodi loptu. To je peta pogreska

momcadi B u Cetvrtini. Otprilike u isto vrijeme A1 se dosudi nesportska pogreSka zbog
udaranja B1 laktom.
Tumacenje: Dvije pogreske nisu iste kategorije (osobne i nesportske), stoga to nije

obostrana pogreska. Kazne se ne¢e medusobno ponistiti. Uvijek ¢e se smatrati da se je
osobna pogreska dogodila prva. A1 Ce izvesti 2 slobodna bacanja bez skakaCa. B1 Ce izvesti
2 slobodna bacanja bez skakaca. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte momcadi B sa crte
za ubacivanje u njenom prednjem polju. Mom¢ad B ¢e imati 14 sekundi na satu za napad.
Primjer: A1 koji vodi loptu, dosudi se pogre$ka u napadu na B1. To je peta pogreska

momcadi A u Cetvrtini. Otprilike u isto vrijeme B1 se dosudi nesportska pogreSka zbog
udarca svojim laktom A1.
Tumacenje: Dvije pogreske nisu iste kategorije (osobna i nesportska), stoga to nije

obostrana pogreska. Kazne se ne¢e medusobno ponistiti. Uvijek ¢e se smatrati da se je
osobna pogreska dogodila prva. Kazna ubacivanja za momcad B ¢e se ponistiti jer postoji
sliedeca kazna za izvodenje. A1 Ce izvesti 2 slobodna bacanja bez skakaCa. Utakmica ¢e
se nastaviti ubacivanjem lopte momcadi A sa crte za ubacivanje u njenom prednjem polju.
Momcad A ¢e imati 14 sekundi na satu za napad.

Primjer: A1 vodi loptu kada A1 i B1 nacine pogreske jedan na drugom u priblizno u isto

vrijeme.

(a) Obje pogreske su nesportske pogreske.

(b) Pogreska A1 je nesportska pogreska, a pogreSka B1 je iskljuCujuca pogreska.
(c) Pogreska A1 je iskljuéujuca pogreska, a pogreska B1 je nesportska pogreska.

Tumacenje: U svim su slu€ajevima, obje pogreSke su iste kategorije (nesportske /
iskljuéujuée pogreske), stoga se radi o obostranoj pogresci. Igra ¢e se nastaviti
ubacivanjem lopte momcadi A sa mjesta najblizeg mjestu gdje se dogodila obostrana
pogreSka. Momcad A e imati preostalo vrijeme na satu za napad.
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Clanak 36

Tehnicka pogreska

36-1

Tvrdnja: Sluzbeno upozorenje daje se igraCu za radnju ili ponaSanje koje, ako se ponovi,

moZe dovesti do tehniCke pogreske. To upozorenje takoder se priopcava glavnom treneru
te momcadi i odnosi se na bilo kojeg ¢lana te momcadi za bilo kakve sli¢ne radnje do kraja
utakmice. Sluzbeno upozorenje daje se samo kada lopta postane mrtva i sat za igru
zaustavljen.

36-2

Primjer: A1 dobiva upozorenje za ometanje ubacivanja il bilo koju drugu radnju koja, ako

se ponovi, moze dovesti do tehnicke pogreske.
Tumacenje: Upozorenje A1 takoder ¢e se priopéiti glavhom treneru momcadi A i

primjenjivati Ce se na sve ¢lanove momcadi A za sli¢ne akcije, do kraja utakmice.

36-3

Tvrdnja: Kada je igrat u momentu Suta, protivnicima nece biti dozvoljeno da ga

dekoncentriraju akcijama kao $to je mahanje rukom(ama) ispred o€iju Sutera, glasnim
vikanjem, snaznim lupanjem nogama ili pljeskanjem rukama blizu Sutera. To moze rezultirati

36-4

tehnickom pogreskom, ako je suter stavljen u nepovoljan polozaj, ili se moze dati upozorenje
ako Suter nije u nepovoljnom polozaju.
Primjer: A1 je u momentu Suta na ko$ iz igre s loptom jo$ u svojoj ruci(kama) kada B1

poku$a omesti A1 glasnim vikanjem ili snaznim lupanjem nogama o pod igralista. Sut na ko
Alizigre je

(a) uspjeSan.

(b) neuspjesan.

Tumacenje:

(@) Pogodak iz igre A1 vrijedi. B1 ¢e biti upozoren i glavnom treneru mom¢adi B ¢e se to
priopCiti. Ako je ¢lan momcadi B ve¢ upozoren za slino ponasanje, B1 ¢e se dosuditi
tehnicka pogreska. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte momcadi B sa njene eone
crte.
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(b) B1 ¢e se dosuditi tehniCka pogreska. Bilo koji igra¢ momcadi A ¢e izvesti 1 slobodno
bacanje bez skakaca. Igra Ce se nastaviti ubacivanjem lopte momcadi A sa mjesta
najblizeg mjestu gdje se lopta nalazila kada se dogodila tehnicka pogreska.

36-5

Tvrdnja: Ako suci otkriju da viSe od 5 igraca iste mom¢adi istovremeno sudjeluje u igri u
igraliStu, greSka se mora ispraviti $to je prije moguce bez stavljanja protivnika u nepovoljan
polozaj.

Pod pretpostavkom da suci i pomoéni suci svoj posao rade korektno, 1 igra€ je morao
ponovno uéi ili nedozvoljeno ostati u igralistu. Suci stoga moraju zapovjediti jednom igracu
da napusti igraliste i dosuditi tehnicku pogresku glavnom treneru te mom¢adi, upisanu kao
'B1". Glavni trener odgovoran je za to da se zamjena izvrSi ispravno i da zamijenjeni igra¢
napusti igraliSte odmah nakon zamjene.

36-6

Primjer: Dok sat za igru radi, momcad A ima viSe od 5 igraca u igraliStu.

Kada je to otkriveno

(@) momcad B (s 5 igraca)

(b) momcad A (s viSe od 5 igra¢a)

je u posjedu lopte.

Tumacenje:

(a) Igra ¢e se odmah zaustaviti osim ako se mom¢ad B ne dovede u nepovoljan poloZaj.
(b) Igra ¢e se odmah zaustaviti.

U oba slucaja, igrac koji je nedozvoljeno usao (ili ostao) u igru, mora biti udaljen iz igre.
Glavnom treneru mom¢adi A ¢e se dosuditi tehni¢ka pogreska, upisana kao 'B1'.

36-7

Tvrdnja: Otkriveno je da mom¢ad nedozvoljeno sudjeluje u igri s viSe od 5 igraca. Dok to
suci ne prepoznaju, svi poeni koje je postigao bilo koji igra¢ ostaju vrijediti. Sve pogreske
koje je nacinio bilo koji igrac ostaju vrijediti i smatrati e se pogreSkama igraca.

36-8

Primjer: Dok je sat za igru radio, momcad A ima 6 igraca na igraliStu. To je otkriveno
nakon $to

(@) A1 nacini pogreSku u napadu.

(b) A1 postigne pogodak iz igre.

(c) B1 nacini pogreSku na A1 tijekom njegovog neuspjesnog Suta na ko$ iz igre.
(d) je Sestiigra¢ momcad A napustio igraliste.

Tumacenje:

(a) Pogreska A1 je pogreska igraca,

(b) Pogodak A1 ce vrijediti.

(c) A1 ceizvesti2ili 3 slobodna bacanja,
(a)

a), (b) i (c) Sesti igra¢ moméadi A mora napustiti igralidte. U svim slu&ajevima, glavnom
treneru momcadi A Ce se dosuditi tehniCka pogreska, upisana kao 'B1'.

(d) glavnom treneru mom¢adi A ¢e se dosuditi tehnicka pogreSka, upisana kao 'B1'.
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36-9

Tvrdnja: Nakon Sto je obavijeSten o tome da viSe nema pravo sudjelovati zbog pete
pogreske, igra¢ ponovo ulazi u igru. Nedozvoljeno sudjelovanje kazniti ¢e se odmah po
otkri¢u, bez stavljanja protivnika u nepovoljan polozaj.

36-10

Primjer: Nakon $to je dosudena peta pogreska B1, on je obavijeSten da vise nema pravo
sudjelovanja. B1 kasnije ponovno ulazi u igru kao zamjena. Nedozvoljeno sudjelovanje B1
otkriveno je prije

(a) nego je lopta postala ziva za nastavak

igre ili nakon

(b) $to je lopta ponovno postala Ziva dok je mom¢ad A u posjedu lopte.

(c) $to je lopta ponovno postala Ziva dok je mom¢ad B u posjedu lopte.

(d) $to je lopta ponovno postala mrtva nakon $to je B1 ponovno usao u igru.

Tumacenje:

(a) B1 mora biti odmah udaljen iz igre.

(b) Igra ¢e se odmah zaustaviti ukoliko se mom¢ad A ne dovodi u nepovoljan
polozaj. B1 Ce biti udaljen iz igre.

(c)i(d) lgra ¢e se odmah zaustaviti. B1 mora biti udaljen iz igre.

U svim slu¢ajevima, glavnom treneru momc¢adi B dosuditi e se tehnicka pogreska, upisana
kao 'B1".

36-11

Tvrdnja: Nakon $to je obavijeSten o svojoj petoj pogresci, igra¢ ponovo ulazi u igru. Dok se
ne otkrije njegovo nedozvoljeno sudjelovanje, svi poeni koje je postigao taj igraC ostaju
vrijediti. Sve pogreske protivnika nacinjene nad tim igratem ostaju vrijediti. Sve pogreske
koje je nacinio taj igra€ ostaju vrijediti i smatrat ¢e se pogreSkama igraca.

36-12

Primjer: Nakon Sto mu je dosudena 5. pogreska, A1 je obavijeSten da vise nema pravo
sudjelovati. A1 kasnije ponovo ude u igru kao zamjena. A1 nedozvoljeno sudjelovanje
otkriveno je nakon Sto:
(a) A1 postigne pogodak iz igre.
(b) A1 nacini pogresku na B1.
(c) B1 nacini pogresku na A1 koji vodi loptu. To je peta pogreSka mom¢adi B u Cetvrtini.
Tumacenje:
(@) A1 pogodak Ce vrijediti.
(b) A1 pogreska je pogreska igraca. Ona Ce se upisati e se u zapisnik u prostor
iza njegove pete pogreske.
(c) zamjena za A1 izvesti ¢e 2 slobodna bacanja.

U svim slucajevima, glavnom treneru momcadi A dosuditi ¢e se tehnicka pogreska, upisana
kao 'B1".

36-13

Tvrdnja: Nakon $to nije obavijeSten o svojoj petoj pogresci, igra¢ ostaje u igri ili ponovno
ulazi u igru. Taj ¢e igraC biti udaljen iz igre ¢im se otkrije njegovo nedozvoljeno
sudjelovanje, bez stavljanja protivnika u nepovoljan polozaj.

Za nedozvoljeno sudjelovanje tog igraca nece se primijeniti kazna. Dok se ne otkrije
njegovo nedozvoljeno sudjelovanje, svi poeni koje je postigao taj igra€ ostaju vrijediti. Sve
pogreske protivnika nacinjene nad tim igratem ostaju vrijediti. Sve pogreske koje je nacinio
taj igra ostaju vrijediti i smatrati Ce se pogreSkama igraca.
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36-14 Primjer: A1 nacini pogreSku na B1. A6 trazi zamjenu za A1. A6 ulazi u igru. Suci ne
obavjeStavaju A1 da je to njegova peta pogreska. A1 kasnije ponovno ulazi u igru kao
zamjena. Nedozvoljeno sudjelovanje A1 otkriva se nakon $to je sat za igru zapoCeo kada
(a) A1 postigne pogodak iz igre.

(b) A1 nacini pogresku na B1.

(c) B1 nacini pogresku na A1 tijekom njegovog neuspjesnog Suta na kos iz igre.

Tumacenje:

Za nedozvoljeno sudjelovanje A1 nece se primijeniti kazna. Igra ¢e se zaustaviti bez

stavljanja momcadi B u nepovoljan poloZaj. A1 ¢e odmah biti zamijenjen;.

(a) A1 pogodak Ce vrijediti..

(b) A1 pogreska je pogreSka igraca. U skladu s tim ¢e se kazniti i unijeti u zapisnik u
prostoru nakon njegove pete pogreske.

(c) zamjena za A1 Ce izvesti 2 ili 3 slobodna bacanja.

36-15 Primjer: Devet minuta prije poCetka utakmice A1 se dosudi tehni¢ka pogreska. Glavni trener
mom¢adi B odreduje da B6 za izvede 1 slobodno bacanje, medutim B6 nije jedan od 5 igraca
momcadi B koji zapoCinju utakmicu.

Tumacenje: Jedan od 5 igrata mom¢adi B koji zapoCinje mora izvesti slobodno bacanje.

Zamjena se nece odobriti prije nego zapo¢ne vriieme igre.

36-16 Tvrdnja: Kad god igrac lazira pogreSku, primjenjuje se sljedeci postupak:

»  Bez zaustavljanja igre, sudac signalizira prijevaru dvostrukim pokazivanjem znaka
‘podizanja podlaktice’.

»  Cim se igra zaustavi, upozorenje ¢e se priopciti igracu i glavnom treneru te mom¢adi.
Obje mom¢adi imaju pravo na 1 upozorenje.

»  Sliedeci put kada bilo koji igra¢ te mom¢adi laZira pogresku, dosuditi ¢e se tehnicka
pogreska. To vrijedi i ako utakmica nije zaustavljena kako bi se prethodno upozorenje
priopCilo bilo kojem igracu ili glavnom treneru te momcadi.

»  Ako se pretjerano lazira pogreSka bez ikakvog kontakta, tehnicka pogreSka moze se
odmah dosuditi bez davanja upozorenija.

36-17 Primjer: B1 Cuva A1 koji vodi loptu. A1 iznenada pokrece glavu pokusavajuci stvoriti dojam
da je B1 nad njim nacinio pogresku. Kasnije u igri, unutar istog razdoblja sata za igru, A1
pada na igraliSte pokuSavajuci ostaviti dojam da ga je B1 gurnuo.

Tumacenje: Sudac je upozorio A1 za njegovo prvo laziranje glavom, pokazujuci mu dva

puta znak 'podizanja podlaktice'. A1 ¢e se dosuditi tehniCka pogreska za njegovo drugo

laZiranje pada na igraliSte, iako utakmica nije zaustavljena kako bi se upozorenje za prvo

laZiranje priop€ilo A1 ili glavnom treneru momc¢adi A.

36-18 Primjer: B1 Cuva A1 koji vodi loptu. A1 iznenada pokrece glavu pokusavajuci stvoriti dojam

da je B1 nad njim nacinio pogresku. Kasnije u igri, unutar istog razdoblja sata za igru, B2
pada na igraliSte pokuSavajuci ostaviti dojam da ga je A2 gurnuo.
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36-19

36-20

36-21

Tumacenje: Sudac daje prva upozorenja i A1 i B2 zbog njihovih laziranja pokazujuci im dva
puta znak 'podizanja podlaktice'. Upozorenja se prioptavaju A1, B2 i glavnim trenerima obje
momcadi, kada se zaustavi sat za igru.

Primjer: A1 koji vodi loptu nacini nedozvoljeni kontakt u torzo B1 koji je u ispravnom

obrambenom stavu. Dosudena je pogreska u napadu A1. U isto vrijeme, B1 nacini pretjeranu
kretnju pokuSavajuci ostaviti dojam da je A1 nad njim nacinio pogresku.
Tumacenje: Pogreska u napadu A1 vrijedi. Suci ne mogu dosuditi pogresku A1 i istodobno

upozoriti B1 zbog laZiranja. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte mom¢adi B sa mjesta
najblizeg mjestu gdje se dogodila pogreska u napadu A1.

Tvrdnja: TeSke ozljede mogu nastati pretjeranim zamahivanjem laktovima, posebno u

situacijama odbijanja i blisko ¢uvanih igraCa. Ako takve radnje rezultiraju kontaktom, tada se
moZe dosuditi osobna, nesportska ili ¢ak iskljuCuju¢a pogreska. Ako radnje ne rezultiraju
kontaktom, moZe se dosuditi tehniCka pogreska.

Primjer: A1 odbija loptu i odmah je blisko €uvan od B1. Bez kontakta s B1, A1 pretjerano

zamahuje laktovima kako bi zastraSio B1 ili kako bi oslobodio dovoljno prostora za okretanje,
dodavanije ili vodenije lopte.
Tumacenje: Kretnja A1 nije u skladu s duhom i namjerom pravila. A1 se moze kazniti

tehnickom pogreskom.

36-22

Tvrdnja: Igrac ¢e biti iskljucen ako su mu dosudene 2 tehnicke pogreske.

36-23

Primjer: U prvom poluvremenu, A1 se dosudi njegova prva tehni¢ka pogreska zbog vieanja
za obru€. U drugom poluvremenu A1 se dosudi druga tehnicka pogre$ka zbog nesportskog
ponasanja.

Tumacenje: A1 ¢e se automatski iskljuciti. Samo ¢e se druga tehni¢ka pogreska A1 kazniti,

a nece se dodatno kazniti njegovo iskljucenje. Zapisni¢ar mora odmah obavijestiti suca kada
se A1 dosudi druga tehniCka pogreska i da bi trebao biti iskljucen.

36-24

Tvrdnja: Nakon $to mu se dosudi peta osobna, tehnika ili nesportska pogreska, igraé

postaje igra¢ udaljen iz igre. Nakon njegove pete pogreske, sve njegove daljnje tehnicke
pogreSke dosuditi e se njegovom glavnom treneru, upisane kao 'B1'.
Igra€ udaljen iz igre nije iskljuCeni igraC i moZe ostati na klupi svoje mom¢adi.

36-25

Primjer: U prvoj Cetvrtini B1 se dosudi tehnicka pogreska. U Cetvrtoj Cetvrtini B1 se dosudi

njegova peta pogreska. To je druga pogreSka momcadi B u Cetvrtini. Dok odlazi na klupu
svoje momcadi, B1 se dosudi tehnicka pogreska.
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36-26

36-27

36-28

Tumacenja: Svojom petom pogreskom B1 je postao igra€ udaljen iz igre. Sve daljnje
tehniCke pogreske koje ¢e naciniti B1 dosuditi ¢e se njegovom treneru, upisane kao 'B1'. B1
nije iskljuCen. Bilo koji igra¢ momcadi A ¢e izvesti 1 slobodno bacanje bez skakaca. Igra ¢e
se nastaviti ubacivanjem lopte momcadi A sa mjesta najblizeg mjestu gdje se lopta nalazila
kada se dogodila tehnicka pogreska.

Primjer: U treCoj Cetvrtini B1 je dosudena nesportska pogreska. U Cetvrtoj Cetvrtini B1 nacini

pogreSku na A1 koji vodi loptu. To je peta pogreska B1 i treca pogreSka moméadi B u
Cetvrtini. Dok odlazi na klupu svoje mom¢adi, B1 se dosudi tehnika pogreska.
Tumacenja: Svojom petom pogreSkom B1 je postao igra€ udaljen iz igre. Sve daljnje

tehniCke pogreske koje ¢e naciniti B1 dosuditi ¢e se njegovom treneru, upisane kao 'B+'. B1
nije iskljuCen. Bilo koji igra¢ momcadi A ¢e izvesti 1 slobodno bacanje bez skakaca. Igra ¢e
se nastaviti ubacivanjem lopte momc¢adi A sa mjesta najblizeg mjestu gdje se lopta nalazila
kada se dogodila pogreska B1.

Primjer: B1 nacini pogresku na A1 koji vodi loptu. To je peta osobna pogre$ka B1 i druga

pogreSka momcadi B u Cetvrtini. Na putu prema klupi mom¢adi, B1 dobije iskljuujucu
pogresku.
Tumacenja: B1 je iskljuCen i ide u svoju svlacionicu ili, ako zeli, napustiti ¢e dvoranu.

Isklju¢ujuca pogreska B1 upisuje se u zapisnik kod B1 kao 'D' u prostor nakon njegove pete
pogreske i glavnom treneru momcadi B kao 'B2'. Bilo koji igra¢ momcadi A igra¢ ¢e izvesti 2
slobodna bacanja bez skakaca. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte momcadi A sa crte
za ubacivanje u njenom prednjem polju. Mom¢&ad A ¢e imati 14 sekundi na satu za napad.
Primjer: B1 nacini pogreSku na A1 koji vodi loptu, To je peta osobna pogre$ka B1 i peta

pogreSka mom¢adi B u Cetvrtini. Dok odlazi na klupu moméadi, B1 dobije iskljuujucu
pogresku.
Tumacenja: B1 je iskljucen i ide u svoju svlaionicu ili, ako zeli, napustiti ¢e dvoranu.

Iskljucujuca pogreska B1 upisuje se u zapisnik kod B1 kao 'D' u prostor nakon njegove pete
pogreske i glavnom treneru momcadi B kao 'B2'. A1 Ce izvesti 2 slobodna bacanja bez
skakaca. Bilo koji igra¢ momcadi A tada Ce izvesti 2 slobodna bacanja bez skakaca. Igra ¢e
se nastaviti ubacivanjem lopte momcadi A sa crte za ubacivanje u njenom prednjem polju.
Momcad A ¢e imati 14 sekundi na satu za napad.

36-29

Tvrdnja: Igrac ce biti iskljucen kada su mu dosudene 1 tehniCka i 1 nesportska pogreska.

36-30

36-31

Primjer: U prvom poluvremenu A1 se dosudi tehni¢ka pogreska zbog odugovlaCenja igre.

U drugom poluvremenu A1 se dosudi nesportska pogreska radi jakog kontakta na B1.
Tumacenja: A1 ¢e se automatski iskljuciti. Samo nesportska pogreska A1 ¢e se kazniti, a

nece se dodatno kazniti iskljuCenje A1. Zapisni¢ar mora odmah obavijestiti suca kada se je
igracu dosudila 1 tehnicku i 1 nesportska pogreska, te da automatski treba biti iskljucen. B1
Ce izvesti 2 slobodna bacanja bez skakaca. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte mom¢adi B
sa crte za ubacivanje u njenom prednjem polju. Mom¢ad B ¢e imati 14 sekundi na satu za
napad.

Primjer: U prvom poluvremenu A1 se dosudi nesportska pogreska zbog nepotrebnog

kontakta u zaustavljanju napredovanja napadacke momcadi u tranziciji. U drugom
poluvremenu, A2 vodi loptu u svojem straznjem polju kada se A1 dosudi tehni¢ka pogreska
zbog laziranja pogreske daleko od lopte.
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Tumacenje: A1 ¢e se automatski iskljuciti. Samo tehnicka pogreska A1 ce se kazniti, a
nece se dodatno kazniti iskljuCenje A1. Zapisni¢ar mora odmah obavijestiti suca kada je
igracu dosudena 1 nesportska pogreSka i 1 tehni¢ka pogreska te da automatski treba biti
iskljuCen. Bilo koji igraC momcadi B izvesti ¢e 1 slobodno bacanje bez skakaca. Igra e se
nastaviti ubacivanjem lopte momcadi A sa mjesta najblizeg mjestu gdje se lopta nalazila
kada je dosudena tehnicka pogreska. Momc¢ad A ima preostalo vrijeme na satu za napad.

36-32

Tvrdnja: Igrac-trener Ce se iskljuCiti ako su mu dosudene sljedece pogreske:
» 2 tehnicke pogreske kao igracu.

* 2 nesportske pogreske kao igracu.

* 1 nesportska pogreska i 1 tehniCka pogreska kao igracu.

» 1tehnicka pogreska kao glavnom treneru, upisana kao 'C1'i 1 nesportska ili tehnicka
pogreSka kao igracu.

» 1 tehni¢ka pogreska kao glavnom treneru, upisana kao 'B+'ili 'B2' 1 tehnicka pogreska
kao glavnom treneru, upisana kao 'C1'i 1 nesportska ili tehni¢ka pogreska kao igracu.

« 2 tehnicke pogreske kao glavnom treneru, upisane kao 'B1"ili 'B2' i 1 nesportska ili
tehnicka pogreska kao igracu.

» 2 tehnicke pogreske kao glavnom treneru, upisane kao 'C+'.

» 1tehnicka pogreska kao glavnom treneru, upisana kao 'C1'i 2 tehnike pogreska kao
glavnom treneru upisane kao 'B1' ili 'B2'.

« 3 tehnicke pogreske kao glavnom treneru, upisane kao 'B1'ili 'B2'

36-33

36-34

Primjer: U prvoj Cetvrtini, igradu-glavnom treneru A1 dosudi se tehni¢ka pogreska jer je
lazirao pogreSku kao igra€. U Cetvrtoj Cetvrtini, A2 vodi loptu kada se igracu-glavnom
treneru A1 dosudi tehnicka pogreska zbog njegovog osobnog nesportskog ponasanja kao
glavnog trenera, upisana kao 'C+'.

Tumacenje: IgraC-trener A1 biti ¢e automatski isklju¢en. Samo njegova druga tehnicka
pogreSka ¢e se kazniti i nece se dodatno kazniti njegovo iskljucenje. ZapisniCar mora
odmah obavijestiti suca kada se igracu-glavnom treneru A1 dosudi 1 tehniCka pogreSka
kao igracu i zatim 1 tehnicka pogreska kao glavnom treneru radi osobnog nesportskog
ponasanja i da bi automatski trebao biti iskljuCen. Bilo koji igra¢ momcadi B izvesti e 1
slobodno bacanje bez skakaCa. Igra e se nastaviti ubacivanjem lopte momcadi A sa
mjesta najblizeg mjestu gdje se lopta nalazila kada se dogodila tehnicka pogreska A1.
Momcad A ima preostalo vrijeme na satu za napad.

Primjer: U drugoj Cetvrtini, igrac-glavni trener A1 nacini nesportsku pogresku na B1 kao
igrac. U treCoj Cetvrtini, igracu-glavnom treneru A1 dosudi se tehniCka pogreSka zbog
nesportskog pona$anja njegovog fizioterapeuta, upisana kao 'B1'. U Cetvrtoj Cetvrtini A2
vodi loptu kada se A6 dosudi tehnicku pogreska. TehniCka pogreska A6 Ce biti upisana
igracu-glavnom treneru A1 kao 'B1".

Tumacenje: Igrac-glavni trener A1 automatski ¢e biti isklju¢en. Samo njegova druga
tehniCka pogreska (za tehniCku pogreSku A6) ¢e se kazniti i ne¢e se dodatno kazniti
njegovo iskljucenje.
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36-35

36-36

36-37

ZapisniCar mora odmah obavijestiti suca kad se igracu-glavnom treneru A1 dosudi 1
nesportska pogreSka kao igrau, a zatim se dosude 2 tehnicke pogreske Clanovima
njegove momcadi kao glavnom treneru i da bi automatski trebao biti iskljucen. Bilo koji
igra€ momcadi B izvesti ¢e 1 slobodno bacanje bez skakaca. Igra ¢e se nastaviti
ubacivanjem lopte momc¢adi A sa mjesta najblizeg mjestu gdje se lopta nalazila kada se
dogodila tehni¢ka pogreska A6. Mom¢ad A ima preostalo vrijeme na satu za napad.

Primjer: U drugoj Cetvrtini, igraCu-glavnom treneru A1 dosudi se tehnika pogreska zbog
osobnog nesportskog ponasanja kao glavnog trenera, upisana kao 'C1'. U Cetvrtoj Cetvrtini,
igraCu-glavnom treneru A1 dosudi se nesportska pogreska na B1 kao igracu.

Tumacenije: Igrac-trener A1 biti ¢e automatski iskljucen. Samo njegova nesportska greSka
¢e se kazniti i nece se dodatno kazniti njegovo iskljuCenje. Zapisnicar mora odmah
obavijestiti suca kada se igracu-glavnom treneru dosudi 1 tehniCka pogreska kao glavnom
treneru radi njegovog osobnog nesportskog ponasanja, a zatim 1 nesportska pogreska kao
igraCu i da bi automatski trebao biti iskljuen. B1 ¢e izvesti 2 slobodna bacanja bez
skakaca. Igra Ce se nastaviti ubacivanjem lopte momcadi B sa crte za ubacivanje u njenom
prednjem polju. Mom¢ad B Ce imati 14 sekundi na satu za napad.

Primjer: IgraC-trener A1 je igra kada se zamjeni A6 na klupi dosudi tehnicka pogreska.

Tumacenje: TehniCka pogreSka kao posliedica nesportskog ponaSanja bilo koje osobe
koja smije sjediti na klupi se dodijeljuje igraCu-treneru, ¢ak i ako je u zapisnik upisan
pomocni trener.

Primjer: Tijekom intervala igre
(a) zamjena A6

(b) igrac-trener A1

(c) doktor momcadi A
dosudena je tehnicka pogreska.

Tumacenje: Tehnicka pogreska dosuduje se
(a) A6

(b) A1 kao igradu

(c) A1 kao igraCu-treneru

Cak i ako je pomocni trener upisan u zapisnik.

36-38

Tvrdnja: Kada sat za igru pokazuje 2:00 ili manje u Cetvrtoj Cetvrtini i u svakom
produzetku, i izvesti ¢e se ubacivanje lopte sa igracem koji brani ubacivanje, primijeniti ¢e
se sljedeci postupak:

»  Suci ¢e upotrijebiti znak 'nedozvoljenog prijelaza grani¢ne crte' kao upozorenije prije
dodavanja lopte igracu koji izvodi ubacivanje.

»  Ako obrambeni igra¢ tada pomakne bilo koji dio svog tijela preko grani¢ne crte kako bi
ometao ubacivanje, dosuditi ¢e mu se tehni¢ka pogreska bez daljnjeg upozorenja.

Isti postupak primijeniti ¢e se i nakon uspjeSnog pogotka iz igre i posljednjeg uspjesnog

clahadnaabacania kada cudac norudina lanti iaraXi LAl 1ov Al s ash  AniA

36-39

36-40
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Primjer: S 1:08 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini i s 11 sekundi na satu za napad, A1 ima
loptu u svojim rukama za ubacivanje sa bo¢ne crte u svojem prednjem polju. B1 pomakne
svoju(e) ruku(e) preko grani¢ne crte kako bi blokirao ubacivanje A1.

Tumacenje: Kako je sudac dao upozorenje prije nego Sto je urucio loptu A1, B1 ¢e se
kazniti tehnickom pogreSkom zbog ometanja ubacivanja. Bilo koji igra¢ momcadi A c¢e
izvesti 1 slobodno bacanje bez skakaca. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte momcadi A
sa mjesta najblizeg mjestu gdje se lopta nalazila kada se dogodila tehnicka pogreska.
Momcad A ¢e imati 14 sekundi na satu za napad.

Primjer: S 1:06 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini i s 21 sekundom na satu za napad, A1
ima loptu u rukama za ubacivanje sa bo¢ne crte u svojem straznjem polju. B1 pomakne
svoju(e) ruku(e) preko granicne crte kako bi blokirao ubacivanje A1.
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Tumacenje: Kako je sudac dao upozorenje prije nego Sto je urucio loptu A1, B1 ¢e se
kazniti tehniCkom pogreSkom zbog ometanja ubacivanja. Bilo koji igra¢ momc¢adi A izvesti
¢e 1 slobodno bacanje bez skakaca. Igra Ce se nastaviti ubacivanjem lopte mom¢adi A sa
mjesta najblizeg mjestu gdje se lopta nalazila, kada se dogodila tehnicka pogreska.
Momcad A ¢e imati 24 sekunde na satu za napad.

36-41

Tvrdnja: Kad se dosudi tehni¢ka pogreska, kazna slobodnog bacanja izvodi se odmah bez
skakaca. Nakon slobodnog bacanja, igra ¢e se nastaviti sa mjesta najblizeg mjestu gdje se
lopta nalazila kada se dogodila tehnicka pogreska.

36-42

36-43

36-44

36-45

36-46

36-47

Primjer: Nakon 21 sekunde na satu za napad, A1 vodi loptu u svojem straznjem polju kada
se B1 dosudi tehnicka pogreska.

Tumacenje: Bilo koji igra¢ momcadi A ¢e izvesti 1 slobodno bacanje bez skakaca. Igra ¢e
se nastaviti ubacivanjem lopte momcadi A sa mjesta najblizeg mjestu gdje se je lopta
nalazila kada se dogodila tehnicka pogreska. Mom¢ad A ¢e imati novo razdoblje 8 sekundi
i 24 sekunde na satu za napad.

Primjer: S 21 sekundom na satu za napad, A1 vodi loptu u svojem straznjem polju kada se
A2 dosudi tehni¢ka pogreska.

Tumacenje: Bilo koji igra¢ momcadi B ¢e izvesti 1 slobodno bacanje bez skakaca. Igra ¢e
se nastaviti ubacivanjem lopte momcadi A sa mjesta najblizeg mjestu gdje se je lopta
nalazila kada se dogodila tehnika pogreska. Mom¢ad A ¢e imati 5 sekundi da prevede
loptu u svoje prednje polie. Mom¢ad A Ce imati 21 sekundu na satu za napad.

Primjer: B1 nacini pogreSku na A1 u njegovom pokusaju postizanja pogotka iz igre za 2
poena. Lopta ne ulazi u ko$. Prije prvog slobodnog bacanja A1, A2 se dosudi tehnicka
pogreska.

Tumacenje: Bilo koji igra¢ ili zamjena mom¢adi B izvesti ¢e 1 slobodno bacanje bez
skakaca. Tada ¢e A1 izvesti 2 slobodna bacanja. Igra ¢e se nastaviti kao i nakon bilo kojeg
posljiednjeg slobodnog bacanja.

Primjer: B1 nacini pogresku na A1 u njegovom pokusaju postizanja pogotka iz igre za 2
poena. Lopta ne ulazi u koS. Nakon prvog od 2 slobodna bacanja A1, A2 se dosudi
tehnicka pogreska.

Tumacenije: Bilo koji igra¢ momc¢adi B izvesti ¢e 1 slobodno bacanje bez skakaca.

A1 Ce tada izvesti svoje drugo slobodno bacanije. Igra ¢e se nastaviti kao i nakon bilo kojeg
posliednjeg slobodnog bacanja.

Primjer: Tijekom minute odmora A2 se dosudi tehni¢ka pogreska.

Tumacenje: Minuta odmora ¢e se zavrSiti. Nakon minute odmora, bilo koji igra¢ mom¢adi
B ili zamjena izvesti ¢e 1 slobodno bacanje bez skakacCa. Igra ¢e se nastaviti sa mjesta
najblizeg mjestu gdje je igra zaustavljena prije minute odmora.

Primjer: Lopta je u zraku tijekom Suta na ko$ iz igre A1 kada se dosudi tehnicka pogreska
(a) B1.

(b) A2.

Tumacenje: Nakon izvodenja slobodnog bacanja

(a) bilo kojeg igrata mom¢adi A zbog tehnicke pogreske B1.

(b) bilo kojeg igrata mom¢adi B zbog tehnicke pogreske A2.

Ako je A1 postigao pogodak, pogodak vrijedi. Igra Ce se nastaviti ubacivanjem lopte za
momcad B sa bilo kojeg mjesta iza Ceone crte.

Ako A1 nije postigao pogodak, igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte prema promjenjivom
posjedu lopte.
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36-49

Primjer: Lopta je u zraku tijekom Suta na kos iz igre kada se dosudi tehnicka pogreska
lijecniku

(@) momcadi B.

(b) momcadi A.

Tumacenje: Nakon izvodenja slobodnog bacanja

(a) bilo kojeg igrata mom¢adi A zbog tehnicke pogreske lije¢nika momcadi B.

(b) bilo kojeg igrata mom¢adi B zbog tehni¢ke pogreske lijecnika momcadi A.

Ako je A1 postigao pogodak, pogodak vrijedi. Igra e se nastaviti ubacivanjem lopte za
momcad B sa bilo kojeg mjesta iza Ceone crte.

Ako A1 nije postigao pogodak, igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte prema promjenjivom
posjedu lopte.

Primjer: A1 ima loptu u rukama tijekom svojeg momenta Suta na koS iz igre kada se
dosudi tehnicka pogreska

(a) B1ililije¢niku mom¢adi B.

(b) A2 ili lije¢niku mom¢adi A.

Tumacenje: Nakon izvodenja slobodnog bacanja

(a) bilo kojeg igrata mom¢adi A radi tehnicke pogreske B1 ili lijeCnika mom¢adi B:

- Ako je A1 postigao pogodak, pogodak iz igre vrijedi. Igra ¢e se nastaviti
ubacivanjem lopte mom¢adi B sa bilo kojeg mjesta iza ¢eone crte.

- Ako A1 nije postigao pogodak, igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte momcadi A
sa mjesta najblizeg mjestu gdje se lopta nalazila kada se dogodila tehnicka
pogreska.

(b) bilo kojeg igrata mom¢adi B radi tehnicke pogreske A2 ili lijeCnika moméadi A:

- Ako je A1 postigao pogodak, pogodak iz igre ne vrijedi. Igra ¢e se nastaviti
ubacivanjem lopte mom¢adi A sa produzetka crte za slobodna bacanja.

- Ako A1 nije postigao pogodak, igra Ce se nastaviti ubacivanjem lopte momcadi A
sa mjesta najblizeg mjestu gdje se lopta nalazila kada se dogodila tehnicka
pogreska.
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Npepnrfck_a_png;e_ska
Tvrdnja: Sat za igru pokazuje 2:00 ili manje u Cetvrtoj Cetvrtini i u svakom produzetku, i lopta

je izvan granicnih crta za ubacivanje joS uvijek u rukama suca ili je ve¢ na raspolaganju
igraCu koji izvodi ubacivanje. Ako u tom trenutku obrambeni igrac u igraliStu nacini kontakt
sa napadacem u igraliStu i dosudi se pogreska, to je nesportska pogreska.

37-2

37-3

Primjer: S 91 sekundom na satu za igru u cetvrtoj cetvrtini, A1 koji ubacuje loptu ima loptu

u svojim rukama ili na raspolaganju kada B2 nacini kontakt na A2 u igrali$tu. B2 se dosudi
pogreSka na A2.
Tumacenje: B2 se ocito nije trudio igrati na loptu i pokusao je steci prednost ne dopustajuci

ponovni start sata za igru. B2 ¢e se kazniti nesportskom pogreSkom bez upozorenja. A2 ¢e
izvesti 2 slobodna bacanja bez skakaca. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte mom¢cadi A
sa crte za ubacivanje u njenom prednjem polju. Mom¢ad A ¢e imati 14 sekundi na satu za
napad.

Primjer: Sa 53 sekunde na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, A1 koji ubacuje loptu ima loptu u

svojim rukama ili na raspolaganju kada A2 nacini kontakt na B2 u igrali$tu. A2 se dosudi
pogreska.

Tumacenje: A2 nije stekao prednost kada mu je dosudena pogreska. A2 ¢e se dosuditi
osobna pogre$ka osim ako postoji jaci kontakt za dosuditi nesportsku ili iskljucujucu

pogresku. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte momé&adi B sa mjesta najblizeg mjestu
gdje se dogodila pogreska.

3/-4

Tvrdnja: Sat za igru pokazuje 2:00 1l manje u cetvrtoj cetvrtini I u svakom produzetku, | lopta

je napustila ruke igraca koji ubacuje loptu. Obrambeni igra¢, kako bi sprije¢io ponovno
pokretanje sata za igru, nacini kontakt na napadacu koji je primio ili ¢e upravo primiti loptu u
igraliStu. Ako je takav kontakt dozvoljen pokuSaj izravne igre na loptu, kontakt treba dosuditi
kao osobnu pogresku, osim ako postoji ja¢i kontakt za dosuditi nesportsku ili iskljuujuéu
pogresku.

37-3

37-6

Primjer: S 1:04 na satu za igru u cetvrioj cetvrtini I kod rezultata A 83 — B 60, lopta je

napustila ruke A1 kod ubacivanja, kada B2 nacini kontakt na A2 u igraliStu koji ¢e primiti
loptu. PogresSka se dosudi B2. To je druga pogreSka momcadi B u Cetvrtini.
Tumacenje: B2 ¢e se dosuditi osobna pogreska, osim ako kontakt B2 nije dozvoljen poku$aj

izravne igre na loptu ili ako jacina kontakta B2 zahtjeva sudenje nesportske ili iskljucujuce
pogreske. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte momcadi A sa mjesta najblizeg mjestu
gdje se dogodila pogreska B2.

Primjer: S 1:02 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini i kod rezultata A 83 — B 80, lopta je

napustila ruke A1 kod ubacivanja, kada A2 nacini kontakt B2 na igralistu. A2 se dosudi
pogresSka na B2.

Tumacenje: A2 nije stekao prednost kada mu je dosudena pogreSka. A2 ¢e se dosuditi
osobna pogreska na B2, osim ako postoji jaCi kontakt za dosuditi nesportsku ili iskljucujucu
pogresku. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte momcadi B sa mjesta najblizeg mjestu
gdje se dogodila pogreska.
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37-7

Primjer: S 1:00 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini i kod rezultata A 83 — B 80, lopta je
napustila ruke A1 kod ubacivanja, kada B2 nacini kontakt na A2 na drugom dijelu igralista
od mjesta na kojem se izvodi ubacivanje. B2 se dosudi pogreska na A2.

Tumacenje: B2 se ocito nije trudio igrati na loptu i pokusao je steci prednost ne dopustajuci

ponovni start sata za igru. B2 ¢e se dosuditi nesportska pogreska bez upozorenja. A2 ¢e
izvesti 2 slobodna bacanja bez skakaca. Igra Ce se nastaviti ubacivanjem lopte moméadi A
sa crte za ubacivanje u njenom prednjem polju. Mom¢ad A ¢e imati 14 sekundi na satu za
napad.

37-8

Tvrdnja: Svaki nedozvoljeni kontakt igraca s leda ili bo¢no na protivnika, koji napreduje

prema protivnickom koSu i bez protivni¢kih igra¢a izmedu igraca koji prodire, lopte i kosa,
dosuditi ¢e se nesportska pogreska sve dok napadac nije zapo¢eo svoj moment Suta na ko$
iz igre. Medutim, bilo kakav nedozvoljeni pokusaj izravne igre na loptu ili bilo koji jaci
kontakt moze se u bilo kojem trenutku tijekom igre dosuditi kao nesportska pogreska.

37-9

37-10

3711

37-12

Primjer: A1 vodi loptu prema koSu u kontranapadu i nema protivnickog igrata izmedu A1 i

protivni¢kog koSa. B1 nedozvoljeno nacini kontakt na A1 s leda i dosuduje se pogreska B1.
Tumacenje: To je nesportska pogreska B1.

Primjer: ZavrSavajuéi kontranapad i prije nego $to A1 ima loptu u rukama da poc¢ne svoj

moment Suta na koS iz igre, B1 odostraga nacini kontakt na ruku A1
(a) pokuSavajuci osvojiti loptu.

(b) s pretjerano jakim kontaktom.
Tumacenje: U oba slu€aja, to je nesportska pogreska B1.
Primjer: ZavrSavajuci kontranapad, A1 ima loptu u rukama u svom momentu $uta na kos iz

igre kada B1 odostraga nacini kontakt na ruku A1
(a) pokuSavajuci osvojiti loptu.

(b) s pretjerano jakim kontaktom.

Tumacenje:

(a) To je osobna pogreska B1.

(b) To je nesportska pogreska B1.

Primjer: A1 vodi loptu u svojem prednjem polju kada B1 izbaci loptu iz ruku A1 u prednje

polje mom¢adi B. Prije nego $to B1 stekne posjed lopte, A1 ga odgurne s leda da zaustavi
kontranapad. Nema protivni¢kog igraCa izmedu B1 i lopte i protivni¢kog koSa.
Tumacenije: To je nesportska pogreSka A1

3713

Tvrdnja: Svaki nepotrebni kontakt prouzroCen od strane obrambenog igraca kako bi
zaustavio tranziciju napadacke moméadi, ovisno o polozaju lopte, biti ¢e dosuden kao
nesportska pogreska sve dok napadac ne zapocne moment Suta.

Svi ostali kriteriji nesportske pogreske, kao nelegitiman pokusaj igre na loptu u duhu
koSarkaske igre i pravila ili nepotreban kontakt uzrokovan od strane obrambenog igraca s
ciliem da zaustavi tranziciju napadacke momc¢adi, moze biti dosudena nesportska
pogreska bilo kada tijekom utakmice.
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37-14

37-15

Primjer: A1 dodaje loptu u svom zadnjem polju prema A2 koji se nalazi u prednjem polju
sa otvorenim putem prema koSu, bez protivni¢kih igraa izmedu sebe i koSa. A2 skoCi u
zrak i prije nego moZze uhvatiti loptu, B1 ga odgurne s obje ruke u torzo.

Tumacenije: Ovo je nesportska pogreSka B1 jer svojim kontaktom ne igra direktno na loptu
kako bi sprijecio tranziciju napadacke momcadi.

Primjer: A1 dodaje loptu u svom zadnjem polju prema A2 koji se nalazi u prednjem polju
sa otvorenim putem prema koSu, bez protivnickih igra¢a izmedu sebe i koSa. B1
nepropisno dotice A2 s obje ruke dok je lopta joS uvijek u zraku i iza B1.

Tumacenije: Ovo je nesportska pogreSka B1 jer svojim kontaktom ne igra direktno na loptu
kako bi sprijecio tranziciju napadacke mom¢adi.

37-16

Tvrdnja: Nakon $to je igracu dosudena peta osobna pogreska, on postaje igra¢ udaljen iz
igre. Svaka daljnja tehnicka ili iskljuCuju¢a pogreska ili nesportsko ponasanje ovog igraca
upisat ¢e se glavnom treneru kao 'B' i u skladu s time kazniti.

3717

37-18

37-19

Primjer: B1 nacini pogresku na A1 koji vodi loptu. To je peta osobna pogre$ka B1 i druga
pogreSka momcadi B u Cetvrtini. Dok odlazi na klupu svoje mom¢adi, B1 gura A2.

Tumacenje: Svojom petom pogreSkom B1 je postao igra¢ udaljen iz igre. Nesportsko
ponaSanje B1 dosuditi ¢e se kao tehni¢ka pogreSka glavnom treneru momcadi B, upisana
kao 'B+'. Bilo koji igra¢ momcadi A ¢e izvesti 1 slobodno bacanje bez skakaca. Igra ce se
nastaviti ubacivanjem lopte moméadi A sa mjesta najblizeg mjestu gdje se lopta nalazila
kada se dogodilo nesportsko ponaSanje B1.

Primjer: A1 nacini pogresku na B1, to je peta pogreSka A1. To je trea pogreSka momcadi
A u Cetvrtini. Dok odlazi na klupu svoje mom¢adi, A1 se dosudi tehnicka pogreska zbog
verbalnog vrijedanja suca.

Tumacenje: Svojom petom pogreSkom A1 je postao igra¢ udaljen iz igre. Tehnicka
pogreSka A1 dosuditi ¢e se glavnom treneru momcadi A, upisana kao 'B+'. Bilo koji igraC
momcadi B izvesti ¢e 1 slobodno bez skakaCa. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte
momcadi B sa mjesta najblizeg mjestu gdje se dogodila osobna pogreska A1.

Primjer: A1 nacini pogresku na B1. To je peta pogreSka A1 i druga pogreSka momcadi A u
Cetvrtini. Dok odlazi na klupu svoje mom¢adi, A1 gura B1. B1 sada gura A1. B1 se dosudi
nesportska pogreska.

Tumacenje: Svojom petom pogreSkom A1 je postao igra¢ udaljen iz igre. Nesportsko
ponasanje A1 dosuditi ¢e se kao tehniCka pogreska glavnom treneru momcadi A, upisana
kao 'B1'. B1 Ce se dosuditi nesportska pogreska, upisana kao 'U2". Bilo koji igra¢ momcadi
B Ce izvesti 1 slobodno bacanje bez skakaCa. Zamjena za A1 izvesti ¢e 2 slobodna
bacanja bez skakaCa. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte momc¢adi A sa crte za
ubacivanje u njenom prednjem polju. Mom¢ad A Ce imati 14 sekundi na satu za napad.
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Tvrdnja: Svaka iskljuena osoba vise nije osoba koja smije sjediti na klupi svoje momcadi.

Stoga ona viSe nece biti kaznjavana za bilo koje nesportsko ponasanje.

Primjer: AT je iskljuCen zbog svog nepodnosljivog nesportskog ponasanja. A1 napusta
igraliSte i verbalno vrijeda suca.

Tumacenje: A1 je ve¢ iskljucen i viSe ne moZe biti kaznjen zbog verbalnog vrijedanja. Sudac
ili opunomocenik, ako je prisutan, organizatoru natjecanja ¢e poslati izvjeSce koje opisuje
incident.

38-3

Tvrdnja: Kada je igraC iskljuéen zbog nepodnosljivog nesportskog ponasanja, kazna je ista

kao i za bilo koju drugu iskljuCujuéu pogresku.

38-4

Primjer: AT nacini prekrsaj koraka. Frustriran, verpalno vrijeda suca. AT se dosudi
iskljuCujuca pogreska.

Tumacenje: A1 je postao iskljuCen igrac. A1 se dosudi iskljuujuc¢a pogreska, upisana kao
'D2". Bilo koji igra¢ mom¢adi B izvesti ¢e 2 slobodna bacanja bez skakaca. Igra ¢e se nastauiti

ubacivanjem lopte mom¢adi B sa crte za ubacivanje u njenom prednjem polju. Mom¢ad B
¢e imati 14 sekundi na satu za napad.

38-5

Tvrdnja: Kada se glavnom treneru dosudi iskljuéuju¢a pogre$ka ona ¢e se upisati kao 'D2".
Kad je bilo koja druga osoba kojoj je dopusteno sjediti na klupi njegove mom¢adi iskljucena,

glavnom treneru ¢e se dosuditi tehni¢ka pogreSka, upisana kao 'B2'. Kazna €e biti ista kao i
za bilo koju drugu iskljuCujuéu pogresku.

36-6

38-7

Primjer: A1 se dosudi peta osobna pogreska. o Je druga pogreska momcadi A u cetvrtini.

Dok odlazi na klupu svoje mom¢adi, A1 verbalno vrijeda suca. A1 se dosudi iskljuCujuca
pogreska.
Tumacenje: Svojom petom osobnom pogreSkom A1 je postao igra¢ udaljen iz igre. A1 je

postao iskljuceni igraC zbog verbalnog vrijedanja suca. Iskljuujuca pogreska A1 upisuje se
u zapisnik A1 kao 'D"i glavnom treneru momcadi A kao 'B2". Bilo koji igraC momcadi B izvesti
¢e 2 slobodna bacanja bez skakaca. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte momcadi B sa
crte za ubacivanje u njenom prednjem polju. Momc¢ad B ¢e imati 14 sekundi na satu za
napad.

Primjer: A1 se dosudi peta osobna pogreska. To je druga pogreSka momcadi A u Cetvrtini.

Dok odlazi na klupu svoje mom¢adi, A1 udara B2 u lice. A1 se dosudi iskljuuju¢a pogreska.

Tumacenje: Svojom petom osobnom greSkom A1 je postao igraC udaljen iz igre. A1 je
postao iskljucen igra¢ udaljen iz igre zbog udaranja B2. IskljuCujuca pogreska A1 upisuje
se u zapisnik A1 kao 'D' i glavnom treneru momcadi A kao 'B2'. B2 Ce izvesti 2 slobodna
bacanja bez skakaca. Utakmica Ce se nastaviti ubacivanjem lopte momcadi B sa crte za
ubacivanje u prednjem polju. Momcad B ¢e imati 14 sekundi na satu za napad.
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38-8

Tvrdnja: IskljuCujuca pogreska je svaka nepodnosljiva nesportska radnja igraca ili osobe
koja smije sjediti na klupi svoje momcadi. IskljuCujuc¢a pogreSka moze biti rezultat njihovih
postupaka

* usmjerena prema osobi iz protivniCke mom¢adi, sucima, pomoc¢nim sucima i
opunomoceniku.

» usmjerena protiv bilo kojeg ¢lana vlastite mom¢adi.

«  zanamjerno oStecenje opreme za igru.

38-9

Primjer: Mogu se dogoditi sliede¢e nepodnosljive nesportske radnje:

(a) A1 udara svog suigraca A2.

(b) A1 napusta igraliste i udara gledatelja.

(c) A6 na podrucju klupe svoje moméadi udara svog suigraca A7.

(d) A6 pogada zapisnicki stol i oStecuje sat za napad.

Tumacenje:

(a)i(b) A1 biti e iskljucen. A1 se dosudi iskljucujuca pogreska, upisana kao 'D2'.

(c)i(d) A6 biti ¢e iskljucen. Iskljucujuta pogreska A6 dosuduje se njemu upisana kao 'D' i
njegovom glavnom treneru, upisana kao 'B2'.
Bilo koji igra¢ momc¢adi B izvesti ¢e 2 slobodna bacanja bez skakaca. Igra ¢e se nastaviti

ubacivanjem lopte mom¢adi B sa crte za ubacivanje u njenom prednjem polju. Mom¢ad B
¢e imati 14 sekundi na satu za napad.

38-10

Tvrdnja: Ako je igrac iskljuen i na putu do svoje svlaCionice postupa na nacin koji je u
skladu s nesportskom ili iskljuéujuéom pogreskom, te dodatne radnje nece biti kaznjene i
biti Ce prijavljene samo organizatoru natjecanja.

38-11

Primjer: A1 se dosudi iskljucujuca pogreska zbog verbalnog vrijedanja suca. Na putu do
njegove svlacionice

(@) A1 guraB1 nanacin koji je u skladu s nesportskom pogreskom.
(b) A1 udara B1 na nacin koji je u skladu s iskljuéuju¢om pogreskom.

Tumacenje: Nakon $to je A1 isklju¢en, ne moze mu se dosuditi dodatna pogreska i kazniti
ga. O postupku A1, prvi sudac ili opunomoéenik, ako je prisutan, izvjeStava organizatora
natjecanja.

U oba sluCaja, momc¢ad B ¢e dobiti 2 slobodna bacanja bez skakaca zbog iskljucujuce
pogreSke A1. Igra Ce se nastaviti ubacivanjem lopte momcadi B sa crte za ubacivanje u
njenom prednjem polju. Momcad B ¢e imati 14 sekundi na satu za napad.
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Clanak 39.

Tucnjava

391

Tvrdnja: Ako su se nakon tu¢njave sve kazne medusobno ponistile, mom¢adi koja je u

posjedu lopte ili je imala pravo na posjed lopte kad je zapocela tuénjava dodijeliti ¢e se
ubacivanje lopte sa mjesta najblizeg mjestu gdje se lopta nalazila kada je zapocela tuénjava.
Momcad ¢e imati vrijeme preostalo na satu za napad kad je igra zaustavljena.

39-2

Primjer: Momcad A ima posjed lopte

a) 20 sekundi

b) 5 sekundi

kada se dogodi situacija koja moze dovesti do tuCnjave u igralistu. Suci iskljuCe 2
zamjenika iz obje mom¢adi zbog napustanja prostora oko klupe svoje moméadi.

Tumacenije: Igra Ce se nastaviti ubacivanjem lopte mom¢adi A, koja je imala posjed prije
poCetka tuCnjave, sa mjesta najblizeg mjestu gdje se nalazila lopta kada je zapocela
tuCnjava s

a) 4 sekunde
b) 19 sekundi

na satu za napad.

39-3

Tvrdnja: Glavnom treneru mom¢adi dosuditi ¢e se jedna tehnicka pogreska zbog iskljucenja

njega osobno, njegovog prvog pomoc¢nog trenera (ako jedan ili obojica ne pomazu sucima
u odrzavanju ili uspostavljanju reda), zamjene, igraCa udaljenog iz igre ili prate¢eg ¢lana
delegacije radi napustanja podru¢ja klupe mom¢adi tijekom tucnjave. Ako tehnicka pogreska
ukljucuje isklju¢enje glavnog trenera, ona se u zapisnik upisuje kao 'D2'. Ako tehnicka
pogreska ukljuCuje samo iskljuCenje(a) ostalih osoba kojima je dopusteno sjediti na klupi
momcadi, to ¢e se upisati kao 'B2'. Kazna Ce biti 2 slobodna bacanja bez skakaca i posjed
lopte za protivnike.

Za svaku dodatnu iskljucujucu pogresku, kazna Ce biti 2 slobodna bacanja bez skakaca i
posjed lopte za protivnike.

lzvesti Ce se sve kazne, osim kazni jednake tezine za obje momcadi koje treba ponistiti. U

ovom slu¢aju, igra Ce se nastaviti s crte za ubacivanje u prednjem polju momcadi kao i za
bilo koju drugu iskljuCujucu pogresku. Suprotna momcad ¢e imati 14 sekundi na satu za
napad

39-4

39-5

Primjer: Tijekom tucnjave, A6 ude u igraliSte. A6 Ce biti iskljucen.
Tumacenije: Iskljuéenje A6 upisuje se kao 'D' i u preostala mjesta za pogre$ke upisuje se

'F'. Glavnom treneru mom¢adi A dosuditi ¢e se tehniCka pogreska, upisana kao 'B2". Bilo koji
igrac momcadi B izvesti ¢e 2 slobodna bacanja bez skakaca. Igra ¢e se nastaviti
ubacivanjem lopte mom¢adi B sa crte za ubacivanje u njenom prednjem polju. Mom¢ad B
¢e imati 14 sekundi na satu za napad.

Primjer: A1iB1 zapoCnu tuénjavu u igraliStu. A6 i B6 udu u igraliste, ali ne sudjeluju u

tuCnjavi. A7 takoder ude u igraliSte i udara B1 u lice.
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Tumacenje: A1iB1 biti Ce iskljuCeni, upisani kao 'Dc'. A7 Ce biti iskljuen, upisan kao 'D2'.
U preostala mjesta za pogreSke A7 u zapisniku upisati ¢e se 'F'. A6 i B6 biti Ce iskljuceni
zbog ulaska u igraliste tijekom tucnjave, upisani kao 'D". U preostala mjesta za pogreske A6
i B6 u zapisnik upisuje se 'F'. Glavnom treneru mom¢adi A i glavnom treneru momcadi B
dosuditi ¢e se tehnicka pogreska, upisana kao 'Bc'. Kazne za obje iskljuCujuce pogreske (A1,
B1) i obje tehnicke pogreske (A6, B6) medusobno e se ponistiti. Izvesti e se kazna za
iskljuujuéu pogreSku A7 radi njegovog aktivnog sudjelovanje u tu¢njavi, upisana kao 'D2".
Zamjena za B1 izvesti ¢e 2 slobodna bacanja bez skakaCa. Igra e se nastaviti
ubacivanjem lopte mom¢adi B sa crte za ubacivanje u njenom prednjem polju. Mom¢ad B
Ce imati 14 sekundi na satu za napad.

39-6 Primjer: A1i B1 zapo¢nu tuénjavu u igraliStu. A6 i menadzer momcadi A ulaze u igraliSte i

aktivno se ukljucuju u tunjavu.
Tumacenje: A1iB1 biti Ce iskljuCeni, upisani kao 'Dc'. Kazne za obje iskljucujuce pogreske

(A1, B1) medusobno ce se ponistiti. Glavnom treneru mom¢adi A dosuditi ¢e se tehnicka
pogreska, upisana kao 'B2' za A6 i za menadzera momcadi A radi napustanja prostora klupe
momcadi. A6 Ce biti isklju¢en zbog svog aktivnog sudjelovanja u tu¢njavi, upisan kao 'D2'. U
preostala mjesta u zapisniku A6 upisuje se 'F'. IskljuCujuca pogre$ka menadZera mom¢adi
A zbog njegovog aktivnog sudjelovanja u tu¢njavi dosuditi ¢e se njegovom glavnom treneru
i upisuje se kao zaokruzeno 'B2' i nece se racunati u moguce isklju¢enje glavnog trenera.
Bilo koji igra¢(i) mom¢adi B izvesti ¢e 6 slobodnih bacanja (2 slobodna bacanja bez
skakaca za tehni¢ku pogresku glavnog trenera moméadi A za A6 i menadzera moméadi A
radi napustanja prostora klupe svoje mom¢adi; 2 slobodna bacanja za iskljuenje A6 zbog
njegovog aktivnog sudjelovanja u tucnjavi; i 2 slobodna bacanja za tehni¢ku pogresku
glavnog trenera mom¢adi A za isklju¢enje menadzera momc¢adi A zbog njegovog aktivnog
sudjelovanja u tucnjavi).

Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte momcadi B sa crte za ubacivanje u njenom prednjem

polju. Mom¢ad B ¢e imati 14 sekundi na satu za napad.
39-7 Primjer: Glavni trener mom¢adi A napusta prostor klupe moméadi i aktivno se ukljuCuje u

tunjavu u igraliStu snaznim guranjem B1.

Tumacenje: Glavnom treneru momc¢adi A dosuditi ¢e se iskljuujuéa pogreSka zbog
napustanja prostora klupe mom¢adi i ne pomaganja sucima u uspostavljanju reda, upisana
u zapisnik kao 'D2'. Glavnom treneru momcadi A nece se dosuditi jo$ jedna iskljuéujuca
pogreSka zbog njegovog aktivnog sudjelovanja u tuénjavi. U preostala mjesta za pogreske
glavnoga trenera u zapisniku upisati ¢e se kao 'F'. Bilo koji igra¢ momcadi B izvesti Ce 2
slobodna bacanja bez skakaca. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte momcadi B sa crte
za ubacivanje u njenom prednjem polju. Momcad B ¢e imati 14 sekundi na satu za napad.
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Clanak 42.

Posebni sluéajevi

421

Tvrdnja: U posebnim situacijama u igri sa brojnim potencijalnim kaznama koje ¢e se izvoditi

tijekom istog razdoblja kada je sat za igru zaustavljen, suci moraju posebnu pozornost
posvetiti na to koje su prekrsaje ili pogreske dosudili pri odredivanju koje kazne Ce se izvesti
i koje kazne Ce se ponistiti.

42-2

42-3

42-4

42-5

42-6

Primjer: B1 se dosudi nesportska pogreska na A1 koji sutira na kos iz igre. Lopta je u zraku

kada se oglasi znak sata za napad. Lopta
(a) ne dotakne obrug.

(b) dotakne obru¢ ali ne ude u kos.

(c) ude u kos.

Tumacenje: U svim slu€ajevima, nesportska pogresSka B1 nece se zanemariti.

(a) Prekrsaj pravila 24 sekunde (lopta nije dotakla obru¢) momcadi A Ce se zanemariti jer
se dosudila nesportska pogreska. A1 ¢e izvesti 2 ili 3 slobodna bacanja bez skakaca.

(b) To nije prekrsaj pravila 24 sekunde mom¢adi A. A1 Ce izvesti 2 ili 3 slobodna bacanja
bez skakaca.
(c) A1 ¢e se dodijeliti 2 ili 3 poena i 1 dodatno slobodno bacanje bez skakaca.

U svim slu€ajevima, igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte mom¢adi A sa crte za

ubacivanje u njenom prednjem polju. Mom¢ad A ¢e imati 14 sekundi na satu za napad.
Primjer: B1 nacini pogre$ku na A1 u njegovom momentu Suta na koS iz igre. Nakon

pogreske, dok je A1 jo§ u momentu Suta, B2 nacini pogre$ku na A1.
Tumacenje: Pogreska B2 ¢e se zanemariti ukoliko nije nesportska ili iskljuéuju¢a pogreska.

Primjer: B1 se dosudi nesportska pogreska na A1 koji vodi loptu. Nakon pogreske, glavnom

treneru momcadi A i glavnom treneru momcadi B dosudene su tehnicke pogreske.
Tumacenje: Jednake kazne za tehnicke pogreske dva glavna trenera e se ponistiti. A1 ¢e

izvesti 2 slobodna bacanja bez skakaca. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte momcadi A
sa crte za ubacivanje u njenom prednjem polju. Mom¢ad A Ce imati 14 sekundi na satu za
napad.

Primjer: B1 nacini pogresku na A1 pri njegovom uspjeSnom pogotku iz igre. A1 se tada

dosudi tehnicka pogreska.

Tumacenje: Pogodak A1 iz igre Ce vrijediti. Kazne za obje pogreske su jednake i
medusobno e se ponistiti. Igra e se nastaviti kao nakon bilo kojeg uspjesSnog pogotka iz
igre.

Primjer: B1 nacini pogresku na A1 pri njegovom uspjeSnom pogotku iz igre. A1 se tada
dosudi tehniCka pogreSka, nakon koje se glavom treneru momcadi B dosudi tehnicka
pogreska.

Tumacenje: Pogodak iz igre A1 ¢ée vrijediti. Kazne za sve pogreske su jednake i ponistiti
Ce se redoslijedom kojim su dosudene. Kazne za osobnu pogresku B1 i tehnicku pogresku
A1 medusobno Ce se ponistiti. Za tehniCku pogresku glavnog trenera mom¢adi B, bilo koji
igraC momcadi A izvesti ¢e 1 slobodno bacanje bez skakaca. Igra e se nastaviti kao
nakon bilo kojeg uspjeSnog pogotka iz igre.
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42-7

42-8

42-9

42-10

42-11

42-12

Primjer: B1 se dosudi nesportska pogreska na A1 pri njegovom uspjeSnom pogotku iz igre.
A1 se tada dosudi tehnicka pogreska.
Tumacenje: Pogodak iz igre A1 Ce vrijediti. Kazne za obje pogreske nisu jednake i nece se

medusobno ponistiti. Bilo koji igra¢ mom¢adi B ¢e izvesti 1 slobodno bacanje bez skakaca.
A1 e izvesti 1 slobodno bacanje bez skakaca. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte
momcadi A sa crte za ubacivanje u njenom prednjem polju. Mom¢&ad A ¢e imati 14 sekundi
na satu za napad.

Primjer: B1 nacini pogreSku na A1 koji vodi loptu. To je tre¢a pogreska mom¢adi B u

Cetvrtini. A1 tada baci loptu u tijelo B1 (ruke, noge, torzo, itd.).
Tumacenje: B1 se dosudi osobna pogreska. A1 se dosudi tehnic¢ka pogreska. Bilo koji igra¢

momcadi B izvesti ¢e 1 slobodno bacanje bez skakaca. Igra Ce se nastaviti ubacivanjem
lopte za momcad A najblize mjestu gdje je dosudena pogreska B1. Mom¢ad A ¢e imati
preostalo vrijeme na satu za napad, ako 14 sekundi i vise pokazuje sat za napad. Mom¢ad
A ¢e imati 14 sekundi na satu za napad, ako 13 sekundi ili manje pokazuje sat za napad.
Primjer: B1 naCini pogresku na A1 koji vodi loptu. To je peta pogreSka mom¢adi B u Cetvrtini.

A1 tada baci loptu iz blizine direktno u lice B1 (glavu).
Tumacenje: B1 se dosudi osobna pogreska. A1 se dosudi iskljucuju¢a pogresSka. Zamjena

za A1 Ce izvesti 2 slobodna bacanja bez skakaca. Bilo koji igra¢ mom¢adi B izvesti ¢e 2
slobodna bacanja bez skakaca. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za mom¢ad B sa
crte za ubacivanije u njenom prednjem polju. Mom¢ad B Ce imati 14 sekundi na satu za
napad.

Primjer: B1 nacini pogresku na A1 koji vodi loptu. To je tre¢a pogreSka momcadi B u

Cetvrtini. A1 tada baci loptu iz blizine direktno u lice B1 (glavu).
Tumacenje: B1 se dosudi osobna pogreska. A1 se dosudi iskljucuju¢a pogreska

lopte momcadi A ¢e se ponistiti ako ima drugih kazni za izvesti. Bilo koji igra¢ momcadi B
izvesti e 2 slobodna bacanja bez skakaca. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte momcadi B
sa crte za ubacivanje u njenom prednjem polju. Mom¢ad B Ce imati 14 sekundi na satu za
napad.

Primjer: B1 naCini pogreSku na A1 koji vodi loptu. To je peta pogreSka momcadi B u Cetvrtini.

A1 tada baci loptu u tijelo B1 (ruke, noge, torzo, itd.).
Tumacenje: B1 se dosudi osobna pogre$ka. A1 se dosudi tehnicka pogreska. Bilo koji igrac

momcadi B izvesti ¢e 1 slobodno bacanje bez skakaca. A1 Ce izvesti 2 slobodna bacanja i
igra Ce se nastaviti kao nakon svakog posljednjeg slobodnog bacanja.
Primjer: S 8 sekundi na satu za napad, B1 u svojem straznjem polju nacini pogre$ku na Af.

B2 se tada dosudi tehnicka pogreska.

(a) B1 pogreska je Cetvrta pogreSka momcadi B i B2 tehnika pogreska je peta pogreska
momcadi B u Cetvrtini.

(b) B1 pogreska je peta pogreSka mom¢adi B i B2 tehnicka je Sesta pogreSka momcadi B
u Cetvrtini.

(c) NaAf1 je nacinjena pogreska u njegovom momentu Suta na ko$ iz igre i lopta nije usla
u kos.

(d) Na A1 je naCinjena pogreska u njegovom momentu Suta na ko$ iz igre i lopta je uSla u
koS.
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42-13

Tumacenje: U svim slucajevima, za tehniCku pogresku B2 bilo koji igra¢ momcadi A
izvesti e 1 slobodno bacanje bez skakaca. Nakon slobodnog bacanja

(a) igra Ce se nastaviti ubacivanjem lopte momcadi A sa mjesta najblizeg mjestu gdje je
dosudena pogreska na A1. Momc¢ad A ¢e imati 14 sekundi na satu za napad.

(b) A1 Ce izvesti 2 slobodna bacanja i igra ¢e se nastaviti kao nakon svakog posljednjeg
slobodnog bacanja.

(c) A1 ceizvesti2ili 3 slobodna bacanja i igra e se nastaviti kao nakon svakog
posliednjeg slobodnog bacanja.

(d) Pogodak iz igre A1 ¢e vrijediti. A1 Ce izvesti 1 slobodno bacanje i igra ¢e nastaviti
kao nakon svakog posljednjeg slobodnog bacanja.

Primjer: S 8 sekundi na satu za napad, B1 se dosudi nesportska pogre$ka na A1.
(a) A2

(b) B2

se tada dosudi tehnicka pogreska.

Tumacenje:

(a) Bilo koji igra¢ mom¢adi B Ce izvesti 1 slobodno bacanje bez skakaca.

(b) Bilo koji igra¢ mom¢adi A Ce izvesti 1 slobodno bacanje bez skakaca.

U oba slu€aja, nakon slobodnog bacanja za tehniCku pogresku A2 ili B2, A1 ¢e izvesti 2
slobodna bacanja bez skakaca. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte moméadi A sa crte
za ubacivanje u njenom prednjem polju. Mom¢&ad A ¢e imati 14 sekundi na satu za napad.

42-14

Tvrdnja: Ako su obostrane pogreske ili pogreske sa jednakim kaznama dosudene tijekom
slobodnog bacanja, pogreske ¢e se upisati u zapisnik, medutim kazne se nece izvoditi.

42-15

42-16

Primjer: A1 su dodijeljena 2 slobodna bacanja. Nakon prvog slobodnog bacanja
(a) A2iB2 se dosudi obostrana pogreska.
(b) A2 iB2 se dosudi tehni¢ka pogreska.

Tumacenje: Kazne za pogreSke A2 i B2 ¢e se ponistiti. A1 ¢e izvesti svoje drugo
slobodno bacanie. Igra ¢e se nastaviti kao nakon svakog posljednjeg slobodnog bacanja.

Primjer: A1 su dodijeljena 2 slobodna bacanja. Oba slobodna bacanja su uspjesna. Prije
nego lopta postane ziva nakon posliednjeg slobodnog bacanja

(a) A2iB2 se dosudi obostrana pogreska.
(b) A2 iB2 se dosudi tehni¢ka pogreska.

Tumacenje: Kazne za pogreSke A2 i B2 ¢e se ponistiti. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem
lopte momc¢adi B sa Ceone crte kao nakon svakog uspjeSnog posliednjeg slobodnog
bacanja.
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Fvrdnja:-Akojedosudenatehnickapogreska, kazna-stobodnogbacanjatese-odmah-izvest
bez skakaca. To ne vrijedi za tehnicku pogresku dosudenu glavnom treneru radi iskljucenja
bilo koje osobe koja ima dozvolu sjediti na klupi njegove mom¢adi. Kazna za takvu tehnicku
pogresku (2 slobodna bacanja i ubacivanije lopte sa crte za ubacivanje u prednjem polju

momeadilcocatzvactinaradacliecdulakacrcpocva naaracka tneakedai-doacudili-ocim-aka

42-18

IIIUIII\JGUI, \VAVERe VIR Fa Avie i) |JU I\JUU\JIIJUUU NUNV U vu vvL PU&IU\JI\U 1 '.IIUI\IOUJI UUSIUUIII VIl ANV
nisu ponisteni.
Primjer: B1 nacini pogreSku na A1. To je peta pogreSka momcadi B u Cetvrtini. U situaciji

koja moZe dovesti do tuCnjave u igralistu, A6 ude u igraliste ali ne sudjeluje aktivno u tuénjavi.
Tumacenje: A6 ce biti isklju¢en radi ulaska u igraliste za vrijeme tuénjave. Glavnom treneru

momcadi A dosuditi ¢e se tehniCka pogreSka, upisana kao 'B2'. A1 Ce izvesti 2 slobodna
bacanja bez skakaca. Bilo koji igraC mom¢adi B Ce izvesti 2 slobodna bacanja radi tehnicke
pogreSke glavnog trenera momcadi A. Igra e se nastaviti ubacivanjem lopte momc¢adi B s
crte za ubacivanje u njenom prednjem polju. Mom¢ad B Ce imati 14 sekundi na satu za
napad

42-19

Tvrdnja: U slucaju obostranih pogreska i nakon ponistenja jednakih kazni za obje mom¢adi,

ako nema drugih kazni preostalih za izvodenje, igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za
momcad koja je ima posjed lopte ili pravo na posjed lopte prije prvog prekrsaja.
U slucaju da niti jedna mom¢ad nije imala posjed lopte ili nije imala pravo na posjed lopte

prije prvog prekrsaja, to je situacija podbacivanja lopte. Igra ¢e se nastaviti s promjenjivim
posjedom lopte.

42-20

42-21

Primjer: Tijekom intervala igre izmedu prve | druge Cetvrting, A11B1 se dosude iskljucujuce

pogreske ili glavnom treneru mom¢adi A i glavnom treneru mom¢adi B su dosudene tehnicke
pogreske.
Strelica promjenjivog posjeda lopte pokazuje u korist

(@) momcadi A.

(b) momcadi B.

Tumacenje:

(a) Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte moméadi A sa produzetka srediSnje crte. Kada

loptu dotakne ili ona bude ispravno dotaknuta od igraca u igraliStu, smjer strelice
promjenjivog posjeda lopte okrenuti e se u korist momcadi B.
(b) Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte mom¢adi B sa produzetka srediSnje crte. Kada

loptu dotakne ili ona bude ispravno dotaknuta od igraca u igraliStu, smjer strelice
promjenjivog posjeda lopte okrenuti ¢e se u korist momcadi A.
Primjer: A1 koji vodi loptu nacini

(a) pogre$ku u napadu na B1.

(b) prekrSaj dvostrukog vodenja lopte.

Prije nego $to lopta bude na raspolaganju mom¢adi B za ubacivanje, B2 nacini pogreSku na
A2. To je tre¢a pogreSka momcadi B u Cetvrtini.
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Tumacenje:

Oba krsenja pravila dogodila su se u istom vremenu kad je sat zaustavljen i prije nego
Sto je lopta postala Ziva kod drugog krSenja pravila. Stoga, iste kazne Ce se ponistiti.

Kako je mom¢ad A bila u posjedu lopte prije prvog krSenja pravila, igra ¢e se nastaviti
ubacivanjem lopte momc¢adi A sa mjesta najblizeg mjestu gdje je A1

(a) dosudena pogreska.
(b) nacinio prekrsaj dvostrukog vodenja lopte.
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Clanak 44.

Greske koje se mogu ispraviti

441 Tvrdnja: Da bi se ispravila, greSku moraju prepoznati suci, pomocni suci ili opunomocenik,
ako je prisutan, prije nego Sto lopta postane Ziva nakon prve mrtve lopte nakon $to je sat
za igru pokrenut iza greske. To je:

GreSka nastaje tijekom mrtve lopte. Greska se moze ispraviti

Lopta postaje ziva. Gre$ka se moze ispraviti.

Sat za igru po€inje ili nastavlja raditi. Greska se moze ispraviti

Lopta postaje mriva. GreSka se moze ispraviti.

Lopta postaje ziva. Greska se viSe ne moze ispraviti.
Nakon ispravljanja greske, igra ¢e se nastaviti i lopta e se dodijeliti momcadi koja je imala
pravo na Inphl kada jp igm 7a|1q’ravljpnn radi iqpravljana grpékp

44-2 Primjer: B1 naCini pogre$ku na A1. To je Cetvrta pogreSka moméadi B u Cetvrtini. A1 je
pogre$no dodijelieno 2 slobodna bacanja. Nakon uspjeSnog posliednjeg slobodnog
bacanja, igra se nastavi. B2 primi loptu u igralistu, vodi je i postigne pogodak.

Greska je otkrivena

(a) prije nego

(b) nakon $to

je lopta na raspolaganju igratu mom¢adi A za ubacivanje lopte sa Ceone crte.

Tumacenje:

Pogodak iz igre B2 ¢e vrijediti.

(a) GreSka se joS uvijek moZe ispraviti. Slobodna bacanja, bez obzira da li su uspjesna ili
promasena, ¢e se ponistiti. Igra e se nastaviti ubacivanjem lopte momcadi A sa
Ceone crte sa mjesta najblizeg mjestu gdje je igra zaustavljena igre radi ispravljanja
greske.

(b) Greska se viSe ne moze ispraviti i igra se nastavlja.

44-3 Primjer: B1 nacini pogresku na A1. To je peta pogreSska momcadi B u Cetvrtini. A1 su

dodijeljena 2 slobodna bacanja. Nakon prvog uspjesnog slobodnog bacanja, B2 pogresno
uzima loptu i dodaje loptu sa ¢eone crte B3. S 18 sekundi na satu za napad, B3 vodi loptu
u svom prednjem polju kad se prepozna greSka $to A1 nije izveo drugo slobodno bacanje.

Tumacenije: Igra ¢e se odmah zaustaviti. A1 ¢e izvesti svoje drugo slobodno bacanje bez
skakaca. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte momcadi B sa mjesta najblizeg mjestu gdje
je igra zaustavljena. Momcad B ¢e imati 18 sekundi na satu za napad.
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bacanje(a) ¢e se ponistiti. Ako igra joS nije nastavljena, lopta ¢e se dodijeliti protivnicima za
ubacivanje sa produzene crte za slobodna bacanja, osim ako nema drugih kazni za izvesti
radi sljedeCih prekrSaja. Ako je igra ve¢ nastavljena, zaustaviti Ce se radi ispravljanja greske.
Nakon ispravljanja greske, igra Ce se nastaviti sa mjesta najblizeg mjestu gdje je igra
zaustavljena radi ispravljanja greSke. Ako suci otkriju, prije nego $to je lopta napustila ruke

44-5

44-6

44-7

44-8

iglaCa lr\uji tzvodi prvo stobodno bdbdlljc, da puglcSall iglaC izvodi biubudllu(a) bdbdlljc(d),
on ¢e biti odmah zamijenjen ispravnim izvodacem slobodnog(ih) bacanja bez ikakve kazne.
Primjer: B1 nacini pogreSku na A1. To je Sesta pogreSka momcadi B u Cetvrtini. A1 se

dodijeli 2 slobodna bacanja. Umjesto A1, A2 izvodi 2 slobodna bacanja. GreSka se otkrije
(a) prije nego je lopta napusti ruke A2 za prvo slobodno bacanje.

(b) nakon $to lopta napusti ruke A2 za prvo slobodno bacanje.

(c) nakon uspjesnog drugog slobodnog bacanja.

Tumacenje:

(a) Greska ¢e se odmah ispraviti. A1 e izvesti 2 slobodna bacanja bez ikakve kazne

za momcad A.
(b) i c) 2 slobodna bacanja ¢e se ponistiti. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte mom¢adi B

sa produzetka crte za slobodna bacanja u njenom straznjem polju.
Ako je pogreSka B1 nesportska, pravo na posjed lopte kao dio kazne ¢e se takoder poniétiti.

Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte moméadi B sa produzetka crte za slobodna bacanja u
njenom straznjem polju.
Primjer: B1 nacini pogre$ku na A1 tijekom njegovog momenta Suta na koS iz igre. A1 se

dodijeli 2 slobodna bacanja. Umjesto A1, A2 izvodi 2 slobodna bacanja. Kod drugog
slobodnog bacanja lopta dotakne obru¢, A3 skoCi i postigne pogodak za 2 poena. Greska
se otkrije prije nego je lopta na raspolaganju momcadi B za ubacivanje lopte sa njene ¢eone
crte.

Tumacenje: 2 slobodna bacanja, bez obzira da li su uspjesna ili promasena, ¢e se ponistiti.

Pogodak iz igre A3 ¢e vrijediti. Igra Ce se nastaviti ubacivanjem lopte momcadi B sa mjesta
najblizeg mjestu gdje je igra zaustavljena, u ovom slucaju, sa ceone crte momcadi B.
Primjer: B1 naCini pogreSku na A1 tijekom njegovog neuspjesnog pokuSaja pogotka iz igre

za 2 poena. Glavnom treneru mom¢adi B se tada dosudi tehni¢ka pogreska. Umjesto da A1
izvede 2 slobodna bacanja za pogresku B1, A2 izvodi sva 3 slobodna bacanja. GreSka se
otkrije prije nego Sto je lopta napustila ruke A2 kod njegovog tre¢eg slobodnog bacanja.

Tumacenje: Prvo slobodno bacanje A2 za tehni¢ku pogresku glavnog trenera momcadi B

bilo je dozvoljeno. Sliedeca 2 slobodna bacanja, bez obzira da li su uspjesna ili promasena,
koje je izveo A2 umjesto A1 Ce se ponistiti. Igra Ce se nastaviti ubacivanjem lopte momcadi B
sa produzetka crte za slobodna bacanja u njenom straznjem polju.

Primjer: B1 nacini pogresku na A1 koji vodi loptu kada se oglasi signal sata za igru za kraj

trece Cetvrtine. To je Sesta pogreSka momcadi B u Cetvrtini. Suci odluCuju da se pogreska
B1 dogodila s 0.3 sekunde na satu za igru. A1 se dodijele 2 slobodna bacanja.
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Umijesto A1, A2 izvodi 2 slobodna bacanja. GreSka se otkrije nakon Sto je lopta napustila
ruke A2 kod njegovog prvog slobodnog bacanja.

Tumacenje: 2 slobodna bacanja A2 Ce se ponistiti. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte
momcadi B sa produzetka crte za slobodna bacanja u njenom straznjem polju, s 0.3
sekunde na satu za igru.

44-9

Tvrdnja: Nakon $to je greSka ispravljena, igra ¢e se nastaviti sa mjesta najblizeg mjestu

gdje je igra zaustavljena radi ispravljana greSke, osim kada ispravljanje ukljuCuje krivo

dodjeljivanje zasluzenog(ih) slobodnog(ih) bacanja i:

(a) ako nije bilo promjene posjeda nakon nastanka greske, igra ¢e se nastaviti kao nakon
svakog posljednjeg slobodnog bacanja.

(b) ako nije bilo promjene posjeda nakon nastanka greSke i ista momcad je postigla
pogodak iz igre, greSka ¢e se zanemariti i igra ¢e se nastaviti kao nakon svakog
postignutog pogotka iz igre.

44-10

44-11

44-12

44-13

Primjer: B1 naCini pogresku na A1. To je peta pogreSka mom¢adi B u Cetvrtini. Momc¢adi A
je pogresno dodijeljeno ubacivanje lopte umjesto 2 slobodna bacanja za A1. A2 vodi loptu
kada B2 izbaci loptu izvan graniénih crta. Glavni trener mom¢adi A zatrazi minutu odmora.
Tijekom minute odmora, suci otkriju greSku da su A1 trebali dodijeliti 2 slobodna bacanja.

Tumacenje: A1 Ce izvesti 2 slobodna bacanja i igra ¢e se nastaviti kao i poslije svakog
posljiednjeg slobodnog bacanja.

Primjer: S 2 sekunde na satu za igru u prvoj Cetvrtini B1 nacini pogresku na A1. To je peta
pogreSka momcadi B u Cetvrtini. Momcadi A je pogreSno dodijeljeno ubacivanje lopte
umjesto 2 slobodna bacanja za A1. A2 koji ubacuje loptu doda loptu A3 u igralistu i
Cetvrtina zavrsi. Tijekom sljedeceg intervala igre, suci otkriju greSku da su A1 trebali
dodijeliti 2 slobodna bacanja. Strelica promjenjivog posjeda lopte je u korist moméadi A.

Tumacenje: GreSka se jo$ uvijek moze ispraviti. A1 ée izvesti 2 slobodna bacanja bez
skakaca. Druga Cetvrtina zapoCinje ubacivanjem lopte momcadi A prema promjenjivom
posjedu lopte sa produzetka srediSnje crte.

Primjer: B1 nacini pogresku na A1. To je peta pogreSka momcadi B u Cetvrtini. Mom¢adi A
je pogreSno dodijelieno ubacivanje lopte umjesto 2 slobodna bacanja za A1. Nakon
ubacivanja lopte, B1 nacini pogreSku na A2 u njegovom neuspjeSnom Sutu na koS iz igre.
A2 se dodijeli 2 slobodna bacanja. Momcadi A je odobrena minuta odmora. Tijekom minute
odmora, suci otkriju gresku da su A1 trebali dodijeliti 2 slobodna bacanja.

Tumacenje: A1 Ce izvesti 2 slobodna bacanja bez skakaca. A2 ¢e tada izvesti 2 slobodna
bacanja i igra e se nastaviti kao i poslije svakog posljednjeg slobodnog bacanja.

Primjer: B1 nacini pogresku na A1. To je peta pogreSka momcadi B u Cetvrtini. Mom¢adi A
je pogreSno dodijelieno ubacivanje lopte umjesto 2 slobodna bacanja za A1. Nakon
ubacivanja lopte, A2 postigne pogodak iz igre. Prije nego Sto lopta postane ziva, suci
otkriju gresku.

Tumacenje: Greska ¢e se zanemariti. Igra Ce se nastaviti kao nakon bilo kojeg uspjesSnog
pogotka iz igre.
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44-14 Primjer: B1 nacini pogresku na A1 koji vodi loptu. To je peta pogreSka momcadi B u Cetvrtini.
Suci tada otkriju da A1 ima pogresan logotip na dresu. A1 pomaZze njegov menadzer
momcadi da pokrije logotip i radi toga ga zamjenjuje AG. Igra se pogresno nastavlja
ubacivanjem lopte momcadi A umjesto sa 2 slobodna bacanja za A1. Suci otkriju gresku
nakon ubacivanja lopte i zaustave utakmicu.

Tumacenje: Greska se joS uvijek moze ispraviti. A1 je zamijenjen zbog primanja pomo¢i od

prateCeg ¢lana delegacije. Ako je dres A1 sada ispravan, A1 ¢e ponovno uci u igraliste i

izvesti 2 slobodna bacanja. Ako A1 dres jo$ nije ispravan, A6 ¢e izvesti 2 slobodna bacanja.

U obaslucaja, igra ¢e se nastaviti kao i nakon bilo kojeg posljednjeg slobodnog bacanja.___.
44-15 Tvrdnja: GreSku u mjerenju vremena koja ukljucuje proteklo ili propusteno vrijeme na satu

za igru, suci mogu ispraviti u bilo kojem trenutku prije nego prvi sudac potpise zapisnik.

44-16 Primjer: S / sekundi na satu za igru u cetvrtoj cetvrtini I s rezultatom A /6 — B 70, momcadi

A se dodijeli ubacivanje lopte u njenom prednjem polju. Nakon $to lopta dotakne igraca u
igraliStu, sat za igru zapo¢ne 3 sekunde prekasno. Nakon sljedece 4 sekunde, A1 postigne
pogodak iz igre. U tom trenutku, suci otkriju greSku da je sat za igru zapo€eo 3 sekunde
prekasno.

Tumacenje: Ako se suci sloZe da je A1 pogodak iz igre postignut u preostalom vremenu
igre od 7 sekundi, A1 pogodak iz igre ¢e vrijediti. Nadalje, ako se suci sloze da je sat za
igru zapo€eo 3 sekunde prekasno, nema viSe preostalog vremena. Suci odlu¢uju da je
utakmica zavrsila.
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B - Zapisnik - Iskljuéujuce pogreske

B-1

. Samo je glavni
trener Iskljucen

. Samo je prvi

pomocni trener
iskljucen

. Oba glavni trener
i prvi pomoéni
trener su
iskljuceni

. Zamjenaje

iskljucena

Dvije zamjene i
igra¢ udaljen iz
igre su iskljuceni

Prate¢i ¢lan
delegacije je
iskljucen

Dva prateca
¢lana delegacije
su iskljuceni

Stranica 100 od

Glavni trener D, | F F

Prvi pomoéni trener

Kazna: 2 slobodna bacanja + posjed

Glavni trener B»

Prvi pomoéni trener D F F

Kazna: 2 slobodna bacanja + posjed

Glavni trener D> F F

Prvi-pomodni trener D F F

Kazna: 2 slobodna bacanja + posjed

Gtavnitrener B,

Prvi pomocni trener

Primjeri za
iskljuéujuce pogreske razlicitih osoba:

Za napustanje prostora klupe momgéadi i ne
pomaganje ili ne pokusati pomoc¢i sucima

Igrac 7 Po P, D F
Kazna: 2 slobodna bacanja + posjed
Glavni trener B>

Prvi pomocni trener

Igrac 7 P2 | P2 | D F
Igra¢ 10 P, | T1 | P P
Igrac 11 P3| T1| P P

Kazna: 2 slobodna bacanja + posjed

O

Glavuni tranar o B
SravVHHtHeEReT

avai-tren By 1B

Prvi pomocni trener

Kazna: 2 slobodna bacanja + posjed

Glavni trener B, B B

OO0

Prvipomocni trener

L 5 ettt o 3 1
NaZita. 2 Siopodna oacarja + pPosSjed
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DF

Za aktivno sudjelovanje u tuénjavi

Glavni trener D, | F F

Prvi pomoéni trener

Kazna: 2 slobodna bacanja + posjed

Glavni trener Bo

Prvi pomo¢ni trener Do| F | F

Kazna: 4 slobodna bacanja + posjed

Glavni trener D, | F F

Prvi pomocni trener Do | F F

Kazna: 4 slobodna bacanja + posjed

Glavni trener B>

Prvi pomocni trener

Igrac 7 P> | P2 | D2 F

Kazna: 4 slobodna bacanja + posjed

Glavni trener B,

Prvi-pomotnitrener

Igrac 7 P2 | P2 | D2 F
Igrac 10 Pl T1| P D>
Igrac¢ 11 Ps | T1 | P P

Kazna: 8 slobodna bacanja + posjed

O

Clavnait
ot 2

TCrcT bz UZ
Prvi pomocni trener

Kazna: 4 slobodna bacanja + posjed

Glavni trener B> B2 By

OO

Prvi-pomothitrener

1 A alab ol [ 2
NdZlTd. O S1obuulia yat difja PUSJcU
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B-2 Primjeri tehni€kih pogreSaka glavnom treneru zbog njegovog osobnog nesportskog
ponasanja ili iz bilo kojeg drugog razloga, u kombinaciji s iskljuéenjem pratec¢eg ¢lana
delegacije zbog napustanja prostora klupe momeéadi tijekom tuénjave:

1. U prvoj Cetvrtini dolazi do tuénjave s
iskljucenjem prateéeg ¢lana delegacije.

U trecoj Getvrtini, dosudena je tehnicka Glavni trener B2 |®)| &

pogreska glavnom treneru zbog Prvi pomocni trener Glavni trener nije

njegovog osobnog nesportskog iskljuéen

ponaéanja. Kazna: 1 slobodno bacanje

2. U prvoj Cetvrtini dolazi do tuCnjave s

iskljuenjem prateceg clana delegacije. Glavni trener B: [ ()] B

U tre¢oj Cetvrtini, dosudi se tehnicka . .

pogreska glavnom treneru zbog bilo Prvi pomocni trener Glavni trener nije

kojeg razloga. iskljucen
Kazna: 1 slobodno bacanje

3. U prvoj &etvrtini dolazi do tuénjave s
isklju¢enjem prateéeg ¢lana delegacije.
U trecoj Cetvrtini, dosudena je tehnicka
pogreska glavnom treneru zbog
njegovog osobnog nesportskog
ponasanja. Prvi pomocni trener Glavni trener je iskljuéen
U Cetvrtoj Cetvrtini dosudi se jo$ zbog 2 C-pogreske
jedna tehnicka pogreska glavnom Kazna: 1 slobodno bacanje
treneru zbog njegovog osobnog
nesportskog ponasanja.

4. U prvoj Cetvrtini dolazi do tuCnjave s
iskljuéenjem prateceg ¢lana delegacije.
U treéoj Cetvrtini, dosudi se tehnicka
pogreska glavnom treneru zbog bilo
kojeg raz|oga_ Glavni trener B2 ® Bi|B; GD
U Cetvrtoj Cetvrtini, dosudi se jo$ - — Glavni trener je iskljuéen
jedna tehnicka pogreska glavnom Prvi pomocnitrener zbog 3 B-pog{reékeJ
treneru zbog bilo kojeg razloga. Kazna: 1 slobodno bacanje

Glavni trener B2 Ci|C1 GD

Ok
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FIBA

F - Sustav reprodukcije snimaka (IRS)

1. Opéanacela

F-1.1

Tvrdnja: Suci ¢e zadrzati obje momcadi u igraliStu na kraju Cetvrtine ili produzetka ako ¢e
se koristiti IRS pregled.

F-1.2.

Primjer: A1 1zvede uspjesan sut na kos 1z igre. Otprilike u Isto vrijeme oglasi se signal sata

za igru za kraj Cetvrtine. Suci nisu sigurni da li je Sut izveden tijekom vremena igre i odluce
koristiti IRS pregled. Mom¢adi krenu prema svojim klupama.
Tumacenje: Suci ¢e zadrzati obje momcadi u igraliStu. Interval igre ¢e zapoCeti nakon Sto

sudac priopéi konacnu odluku.

F-1.3

Tvrdnja: Prije utakmice prvi sudac odobrava IRS opremu i obavjeStava oba trenera o njenoj

dostupnosti. Samo IRS oprema koju je odobrio prvi sudac moZe se koristiti za IRS pregled.

F-14

Primjer: A1 izvede uspjesan sut na kos 1z igre kada se oglasi signal sata za igru za kra|

utakmice. Ne postoji odobrena IRS oprema, ali menadZer mom¢adi B govori da su utakmicu
snimili mom¢adskom video kamerom s poviSenog poloZaja i nude sucima video materijal na
pregled.

Tumacenje: Zahtjev menadzera mom¢adi B za upotrebu momé&adskog videozapisa za IRS

pregled biti ée odbijen.

F-1.5

Tvrdnja: Kada suci koriste IRS pregled kako bi odlucili hoce li uspje$an pogodak iz igre

vrijediti 2 ili 3 poena, IRS pregled provesti ¢e se prvom prilikom kad je sat za igru zaustavljen
i lopta je mrtva.
Kada sat za igru pokazuje 2:00 ili manje u Cetvrtoj Cetvrtini i u bilo kojem produzetku, IRS

pregled provesti ¢e se ¢im lopta ude u ko§ i sat za igru bude zaustavljen.

F-1.6

Primjer: A1 izvede uspjesan sut na kos 1z igre za 3 poena. sucl nisu sigurni da li je sut A1

izveden iz polja 3 poena.
Tumacenje: IRS pregled provesti ¢e se prvom prilikom kad je sat za igru zaustavljen i lopta

je mrtva.
Prva prilika je kad god suci zaustave igru iz bilo kojeg razloga.

Medutim, kada sat za igru pokazuje 2:00 ili manje u Cetvrtoj Cetvrtini i u bilo kojem
produzetku, IRS pregled provesti ¢e se ¢im lopta ude u ko$ i zaustavi se sat za igru.

F-1.7

Tvrdnja: Zahtjev za minutu odmora ili zamjenom moze se otkazati nakon zavrSetka IRS

pregleda i kada sudac priop¢i konaCnu odluku.

F-1.8

Stranica 102 od

Primjer: A1 1zvede uspjesan sut na kos 1z igre. Glavni trener momcadi B zatrazi minutu

odmora. Suci nisu sigurni da li je Sut A1 izveden iz polja 3 poena i odluce koristiti IRS pregled.
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F-1.9

Tijekom IRS pregleda glavni trener momcadi B Zeli otkazati svoj zahtjev za minutu odmora.

Tumacenje: Zahtjev glavnog trenera mom¢adi B za minutu odmora moze se otkazati
nakon Sto sudac priop¢i konacnu odluku IRS pregleda.

Primjer: B1 se dosudi nesportska pogreSka. Suci nisu sigurni da li je pogreska B1 bila
nesportska. B6 zatraZi zamjenu za B1. Tijekom IRS pregleda B6 se vra¢a na klupu svoje
momcadi.

Tumacenje: Zahtjev za zamjenom B6 moze se otkazati nakon Sto sudac priop¢i konacnu
odluku IRS pregleda.

2. Nakraju Cetvrtine ili svakog produzetka

F-2.1

F-2.2

F-2.3

F-2.4

Primjer: A1 izvede uspjeSan Sut na ko$ iz igre kada se oglasi signal sata za igru za kraj
Cetvrtine. Suci nisu sigurni da li je Sut izveden prije kraja vremena za igru.
Tumacenije: IRS pregled moze se upotrijebiti za odluivanje na kraju Cetvrtine, da li je

uspjeSan Sut na kos iz igre A1 izveden prije nego $to se je oglasio signal sata za igru za kraj
Cetvrtine.
Ako IRS pregled potvrdi da je lopta ispustena nakon isteka vremena za igru u Eetvrtini,

pogodak iz igre A1 ¢e se ponistiti.
Ako IRS pregled potvrdi da je lopta ispustena prije isteka vremena za igru u Eetvrtini, prvi

sudac ¢e potvrditi da je pogodak iz igre A1 uspjeSan.
Primjer: A1 izvede uspjeSan Sut na ko$ iz igre za 3 poena kada se oglasi signal sata za igru

za kraj Cetvrtine. Suci nisu sigurni da li je A1 u svom Sutu dotaknuo graniénu crtu.
Tumacenije: IRS pregled moze se upotrijebiti za odlucivanje na kraju Cetvrtine, da li je

uspjeSan Sut na koS iz igre A1 izveden prije nego Sto se je oglasio signal sata za igru za kraj
Cetvrtine. Ako je, IRS pregled se nadalje moZe koristiti za odlucivanje da li do$lo do prekr$aja
izlaska Sutera izvan granicnih crta i ako je to tako, koliko ¢e vremena pokazivati sat za igru.
Primjer: S 2.5 sekunde na satu za igru, A1 izvede Sut na ko$ iz igre. Lopta dotakne obrug,

B1 ju uhvati u skoku i zapocne voditi loptu. U tom trenutku oglasi se signal sata za igru za
kraj utakmice. Suci nisu sigurni da li je B1 iskoracio izvan grani¢nih crta kada je sa loptom
doskoCio u igraliste.

Tumacenije: IRS pregledom ne moZe se odluciti da li je igra€ koji nije Sutirao na kos bio

izvan granicnih crta.
Primjer: A1 izvede uspjeSan Sut na koS iz igre za 2 poena kada se oglasi signal sata za igru

za kraj Cetvrtine. Suci nisu sigurni da li se je dogodio prekrsaj 24 sekunde moméadi A.
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F-2.5

F-2.6

F-2.7

Stranica 104 od

Tumacenje: IRS pregled moze se upotrijebiti za odlucivanje na kraju Cetvrtine, da i je
uspjeSan Sut na koS iz igre A1 izveden prije nego Sto se je oglasio signal sata za igru za
kraj Cetvrtine. Nadalje, IRS pregled moze se koristiti za odluCivanje da li je momc¢ad A
nacinila prekrSaj 24 sekunde.

Ako IRS pregled potvrdi da je uspjeSan Sut A1 na ko$ iz igre izveden 0.4 sekunde prije
nego $to se je oglasio signal sata za igru za kraj Cetvrtine i ako IRS pregled nadalje potvrdi
da je lopta jo$ uvijek bila u rukama A1 i da se je signal sata za napad oglasio 0.2 sekunde
prije nego je lopta ispustena kod uspjeSnog Suta A1 na koS iz igre. pogodak iz igre A1 nece
vrijediti. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte momc¢adi B sa mjesta najblizeg mjestu gdje
je doslo do prekrdaja 24 sekunde. Mom¢ad B Ce imati 0.6 sekundi na satu za igru. Sat za
napad ce biti iskljuCen.

Primjer: A1 izvede uspjeSan Sut na koS iz igre kada se oglasi signal sata za igru za kraj
druge Cetvrtine. Suci nisu sigurni da li je mom¢ad A prekrsila pravilo 8 sekundi.

Tumacenje: IRS pregled moze se upotrijebiti za odlu€ivanje na kraju Cetvrtine, da li je
uspjeSan Sut na koS iz igre A1 izveden prije nego Sto se je oglasio signal sata igre za kraj
Cetvrtine. Nadalje, IRS pregled moZe se koristiti za odlu€ivanje da li je mom¢éad A prekrsila
pravilo 8 sekundi.

Ako IRS pregled potvrdi da je uspjeSan Sut na koS iz igre A1 izveden prije nego $to se je
oglasio signal sata za igru za kraj Cetvrtine i ako IRS pregled nadalje potvrdi da je prije
uspjesnog Suta na kos iz igre A1, mom¢ad A prekrSila pravilo 8 sekundi kada je sat za igru
pokazao 0.8 sekundi, pogodak iz igre A1 nece vrijediti. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem
lopte mom¢adi B u njenom prednjem polju sa mjesta najblizeg mjestu gdje se je dogodio
prekr§aj 8 sekundi. Mom¢ad B ¢e imati 0.8 sekundi na satu za igru. Sat za napad ce biti
iskljucen.

Ako IRS pregled potvrdi da momé&ad A nije prekrsila pravilo 8 sekundi, pogodak iz igre A1
¢e vrijediti. Druga Cetvrtina je zavrSila. Drugo poluvriieme ¢e zapoceti ubacivanjem lopte
prema promjenjivom posjedu lopte sa produzetka sredisnje crte.

Primjer: Momcad B vodi sa 2 poena. B1 nacini pogreSku na A1 kada se oglasi signal sata
za igru za kraj prvog produzetka. To je peta pogreska moméadi B u Cetvrtoj Cetvrtini. Suci
nisu sigurni da li se je pogreska B1 dogodila prije kraja prvog produzetka.

Tumacenije: IRS pregled moze se koristiti za odlu€ivanje na kraju svakog produzetka da i
se je pogreSka B1 dogodila prije isteka vremena za igru. Ako je tako, A1 Ce izvesti 2
slobodna bacanja. Sat za igru ¢e pokazivati preostalo vrijeme.

Primjer: B1 nacCini pogresku na A1 tijekom njegovog neuspjesnog Suta na koS iz igre za 2
poena kada se oglasi signal sata za igru za kraj drugog produzetka.

Tumacenje: IRS pregled moze se koristiti za odlu€ivanje na kraju drugog produzetka da i
se je pogreska B1 dogodila prije nego Sto se je oglasio signal sata za igru za kraj drugog
produZetka.

Ako IRS pregled potvrdi da se je pogreSka dogodila prije kraja drugog produzetka, A1 ¢e
izvesti 2 slobodna bacanja. Sat za igru ¢e pokazivati preostalo vrijeme.
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Ako IRS pregled potvrdi da se je pogreSka dogodila nakon zavrSetka drugog produZetka,
pogreSka B1 Ce se zanemariti. A1 se nece dodijeliti slobodna bacanja, osim ako pogreSka B1
nije dosudena kao nesportska ili iskljuCuju¢a pogreska i jo$ uvijek slijedi treci produzetak.

3. Sat zaigru pokazuje 2:00 ili manje u ¢etvrtoj ¢etvrtini i u svakom produzetku.

F-3.1

F-3.2

Primjer: S 1:41 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, A1 izvede uspjeSan Sut na ko$ iz igre
kada se oglasi signal sata za napad. Suci nisu sigurni da i je lopta joS uvijek bila u rukama
A1 kada se oglasio signal sata za napad.

(a) prije nego je ziva lopta na raspolaganju mom¢adi B nakon uspje$nog pogotka

(b) nakon §to je lopta postala Ziva za mom¢ad B nakon uspjesnog pogotka, ¢im suci
zaustave igru iz bilo kojeg razloga

(c) nakon $to je lopta postala Ziva uslijedi sljede¢e zaustavljanje igre

Tumacenje: IRS pregled moze se koristiti za odlu€ivanje kada sat za igru pokazuje 2:00 ili

manje u Cetvrtoj Cetvrtini, da li je uspjeSan Sut na koS iz igre izveden prije nego $to se je
oglasio signal sata za napad.

Suci su ovlasteni da odmah zaustave sat za igru kako bi izvrsili pregled ¢im lopta ude u
ko$ i sat za igru bude zaustavlien. Medutim, pregled se moZe dogoditi nakon prvog puta
Sto su suci zaustavili igru nakon uspje$nog pogotka.

U slu¢aju (a) suci ¢e odmah zaustaviti igru i pregledati IRS prije nastavka igre.

U slucaju (b) suci ¢e pregledati IRS nakon $to zaustave igru iz bilo kojeg razloga, nakon
Sto se pojavila situacija za pregled IRS-a

U slucaju (c) prilika za pregled IRS-a je zavrsila jednom kada je lopta postala Ziva od prvog
zaustavljanja igre. IRS se viSe ne moze upotrijebiti.

Ako IRS pregled potvrdi da je lopta joS uvijek bila u rukama A1 kada se je oglasio signal sata

za napad, to je prekrsaj pravila 24 sekunde mom¢adi A. Pogodak iz igre A1 nece vrijediti.
Igra ¢e nastaviti ubacivanjem lopte mom¢adi B sa mjesta najblizeg mjestu gdje se je
dogodio prekrsaj pravila 24 sekunde.

Ako IRS pregled potvrdi da je lopta napustila ruke A1 u njegovom Sutu na ko$ iz igre prije

nego $to se je oglasio signal sata za napad, to nije prekrsaj pravila 24 sekunde momcadi A.
Signal sata za napad ¢e se zanemariti. Pogodak iz igre A1 ¢e vrijediti. Igra ¢e se nastaviti
ubacivanjem lopte momcadi B sa njene ¢eone crte kao i nakon bilo kojeg uspjeSnog pogotka
iz igre.

Primjer: S 1:37 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini oglasi se signal sata za napad. Otprilike u
isto vrijeme, A1 postize pogodak iz igre iz svojeg prednjeg polja i A2 naCini pogreSku na B2
daleko od lopte bilo gdje u prednjem polju momcadi A. To je treCa pogreSka momcadi A u
Cetvrtini. Suci nisu sigurni da li je lopta jos uvijek bila u rukama A1 kada se je oglasio signal
sata za napad i kada se je dogodila pogreska A2.

Tumacenje: IRS pregled moZe se koristiti za odlu€ivanje kada sat za igru pokazuje 2:00 ili
manje u Cetvrtoj Cetvrtini, da li je lopta jo$ uvijek bila u rukama Sutera, kada se je oglasio
signal sata za napad i kada se je dogodila pogreSka daleko od situacije Suta na kos.

Ako IRS pregled potvrdi da je lopta napustila ruke A1 u njegovom Sutu na ko$ iz igre prije nego
Sto se je oglasio signal sata za napad i ako IRS pregled nadalje potvrdi da je lopta napustila
ruke A1 u njegovom Sutu na kos$ iz igre prije nego Sto se je dogodila pogreSka A2, pogodak iz
igre A1 ¢e vrijediti. PogreSka A2 Ce se dosuditi. To nije prekrsaj pravila 24 sekunde momcadi
A. Signal sata za napad Ce se zanemariti. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte momcadi B sa
njene Ceone crte kao nakon bilo kojeg uspjeSnog pogotka iz igre. Momc¢ad B ¢e imati preostalo
vrijeme na satu za igru i 24 sekunde na satu za napad.
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F-3.3

F-3.4

F-3.5

Ako IRS pregled potvrdi da se je pogreska A2 dogodila prije nego $to je lopta napustila
ruke A1 u njegovom Sutu na koS iz igre i ako IRS pregled potvrdi da se je pogreSka A2
dogodila prije nego Sto se je oglasio signal sata za napad, pogreSka A2 ¢e se dosuditi.
Pogodak iz igre A1 nece vrijediti. To nije prekrSaj pravila 24 sekunde mom¢adi A. Signal
sata za napad Ce se zanemariti. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte momc¢adi B u
njenom straznjem polju sa mjesta najblizeg mjestu gdje se je dogodila pogreSka A2.
Momcad B ¢e imati preostalo vrijeme na satu za igru i 24 sekunde na satu za napad.

Ako IRS pregled potvrdi da se je signal sata za napad oglasio prije nego $to je lopta
napustila ruke u njegovom Sutu na kos iz igre i ako IRS pregled potvrdi da se signal sata za
napad oglasio prije nego $to se je dogodila pogreska A2, to je prekrdaj pravila 24 sekunde
momcadi A. Pogodak iz igre A1 nece vrijediti. PogreSka A2 ¢e se zanemariti, osim ako se
nije dosudila kao nesportska ili iskljucujuca pogreska.

Igra Ce se nastaviti ubacivanjem lopte momé&adi B u njenom straznjem polju sa mjesta
najblizeg mjestu gdje se je dogodio prekrsaj pravila 24 sekunde. Mom¢ad B e imati
preostalo vrijeme na satu za igru i 24 sekunde na satu za napad.

Primjer: S 1:34 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini oglasi se signal sata za napad. Otprilike u

isto vrijeme A1 postigne pogodak iz igre iz svojeg prednjeg polja i B2 nacini pogresku na A2
daleko od lopte bilo gdje u prednjem polju mom¢adi A. To je tre¢a pogreSka mom¢adi B u
Cetvrtini. Suci nisu sigurni da li je lopta jo$ uvijek bila u rukama A1 u trenutku kada se je
oglasio signal sata za napad i kada se je dogodila pogreska B2.

Tumacenje: IRS pregled moze se koristiti za odluivanje kada sat za igru pokazuje 2:00 ili

manje u Cetvrtoj Cetvrtini, da li je li lopta jo$ uvijek bila u rukama Sutera, kada se je oglasio
signal sata za napad, i kada se je dogodila pogre$ka daleko od situacije Suta na kos.
Ako IRS pregled potvrdi da je lopta jo$ uvijek u rukama A1 kada se je oglasio signal sata za

napad i ako IRS pregled potvrdi da se je pogreSka B2 dogodila kad je A1 bio u momentu
Suta na ko$ iz igre, to nije prekrsaj pravila 24 sekunde mom¢adi A. Signal sata za napad ¢e
se zanemariti. PogreSka B2 ¢e se dosuditi. Pogodak iz igre A1 Ce vrijediti. Igra Ce se nastaviti
ubacivanjem lopte mom¢adi A u njenom prednjem polju sa mjesta najblizeg mjestu gdje se
je dogodila pogreska B2. Momcad A ¢e imati preostalo vrijeme na satu za igru i 14 sekundi na
satu za napad.

IRS pregled potvrdi da je A1 bio u svom momentu Suta na ko$ iz igre kada se je oglasio

signal sata za napad. Nadalje, IRS pregled potvrdi da se je signal sata za napad oglasio
prije nego Sto se je dogodila pogreska B2. To je prekrSaj pravila 24 sekunde momcadi A.
Pogodak iz igre A1 nece vrijediti. PogreSka B2 ¢e se zanemariti, osim ako nije dosudena
kao nesportska ili iskljucujuca pogreska. Igra Ce se nastaviti ubacivanjem lopte momcadi B
u njenom straznjem polju sa mjesta najblizeg mjestu gdje se je dogodio prekrsaj pravila 24
sekunde. Momcad B Ce imati preostalo vrijeme na satu za igru i 24 sekunde na satu za
napad.

Primjer: S 7.5 sekundi na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini i neposredno prije nego §to A1 koji

ubacuije loptu iz svojeg prednjeg polja, ispusti loptu, B1 se dosudi tehni¢ka pogreska.
Otprilike u isto vrijeme drugi sudac dosudi nesportsku pogreSku B2 na A2. Suci nisu sigurni
kojim redoslijedom su se dogodile pogreske.

Tumacenije: IRS pregled ne moze se koristiti za odlucivanje o redoslijedu pogreSaka. Obje

pogreske Ce vrijediti. Prvo Ce se izvesti kazna za tehniCku pogresku. Bilo koji igra¢ momcadi
A Ce izvesti 1 slobodno bacanje bez skakaCa. Tada ¢e A2 izvesti 2 slobodna bacanja. Igra
Ce se nastaviti ubacivanjem lopte momcadi A sa crte za ubacivanje u njenom prednjem
polju.

Primjer: S 1:16 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini A1 izvede Sut na koS iz igre. Sudac dosudi

prekrSaj pravila nedozvoljene igre na loptu u silaznoj putanji. Suci nisu sigurni da li je lopta




F-3.6

F-3.7

F-3.8

F-3.9

F-3.10

ve¢ bila u silaznoj putanji prema koSu.

Tumacenje: IRS pregled moZe se koristiti za odluCivanje kada sat za igru pokazuje 2:00 ili
manje u Cetvrtoj Cetvrtini, da li je nedozvoljena igra na loptu u silaznoj putanji ispravno
dosudena.

Ako IRS pregled potvrdi da je lopta bila u silaznoj putanji prema koSu, prekrsaj
nedozvoljene igre na loptu u silaznoj putanji ostaje vrijediti.

Ako IRS pregled potvrdi da lopta joS nije bila u silaznoj putanji prema koSu, odluka o
nedozvoljenoj igri na loptu u silaznoj putanji ¢e se povuci i dosuditi ¢e se podbacivanje lopte.

Primjer: S 38 sekundi na satu za igru u Cetvrtoj etvrtini, A1 izvede Sut na ko§ izigre. Lopta
dotakne tablu iznad razine obruca, a zatim je dotakne B1. Sudac odlu€uje da je dodir B1

dozvoljen i stoga ne dosuduje prekrdaj pravila nedozvoljene igre na loptu u silaznoj putaniji.
Tumacenje: IRS pregled moze se koristiti samo ako su suci dosudili prekr§aj nedozvoljene

igre na loptu u silaznoj putanii.
Primjer: S 36 sekundi na satu za igru u ¢etvrtoj Cetvrtini B1 nacini pogresku na A1 u

njegovom momentu Suta na ko$ iz igre. Lopta dotakne tablu iznad razine obruca, a zatim je
dotakne B2. Sudac ne dosudi prekrsaj nedozvoljene igre na loptu u silaznoj putanji. Suci
nisu sigurni da li je B2 nedozvoljeno dotaknuo loptu.

Tumacenje: IRS pregled moze se koristiti samo ako su suci dosudili prekrsaj nedozvoljene

igre na loptu u silaznoj putanji.
Primjer: S 28 sekundi na satu za igru u ¢etvrtoj Cetvrtini B1 nacini pogresku na A1 u

njegovom momentu Suta na kos iz igre za 2 poena. Na putu prema koSu B2 dotakne loptu.
Sudac dosudi prekr$aj nedozvoljene igre na loptu u silaznoj putaniji. Lopta ne ulazi u koS.
Suci nisu sigurni da li je B2 nedozvoljeno dotaknuo loptu.

Tumacenje: IRS pregled moze se koristiti za odlucivanje kada sat za igru pokazuje 2:00 ili

manje u Cetvrtoj Cetvrtini, da li je prekrsaj nedozvoljene igre na loptu u silaznoj putanji B2
dosuden ispravno.
Ako IRS pregled potvrdi da je B2 dotaknuo loptu u njenoj silaznoj putanji, prekrsaj

nedozvoljene igre na loptu u silaznoj putan;ji Ce vrijediti. A1 ¢e se dodijeliti 2 poena. A1 ¢e
nadalje izvesti 1 slobodno bacanije, a igra ¢e se nastaviti kao i nakon bilo kojeg posljednjeg
slobodnog bacanja.

Ako IRS pregled potvrdi da je B2 dotaknuo loptu u njenoj uzlaznoj putaniji, odluka o

nedozvoljenoj igri na loptu u silaznoj putaniji ¢e se povuci. A1 ¢e izvesti 2 slobodna bacanja,
aigra Ce se nastaviti kao i nakon bilo kojeg posljednjeg slobodnog bacanja.
Primjer: S 1:37 na satu za igru u &etvrtoj Cetvrtini, lopta odlazi izvan grani¢nih crta. Mom¢ad

A dobije ubacivanie lopte. Mom¢adi A odobrava se minuta odmora. Suci nisu sigurni koji je
igra€ izbacio loptu izvan granicnih crta.
Tumacenije: IRS pregled moze se koristiti za prepoznavanie igra€a koji je uzrokovao da

lopta izade izvan grani¢nih crta kada sat za igru pokazuje 2:00 ili manje u Cetvrtoj Cetvrtini.
Minuta odmora od 1 minute ne¢e zapoCeti sve dok IRS pregled ne zavrsi i sudac ne priopéi
konacnu odluku.

Primjer: S 5:53 na satu za igru u prvoj Cetvrtini, lopta se kotrlja u igraliStu blizu bo¢ne crte
kada A1 i B1 pokuSavaju uspostaviti kontrolu nad loptom. Lopta izade izvan grani¢nih crta.
Mom¢ad A dobije ubacivanje lopte. Suci nisu sigurni koji je igra€ izbacio loptu izvan grani¢nih
crta.



Tumacenje: IRS pregled ne moZe se koristiti u tom vremenu. Moze se koristiti za
prepoznavanje igraca koji je uzrokovao da lopta izade izvan grani¢nih crta kada sat za igru
pokazuje 2:00 ili manje u Cetvrtoj Cetvrtini.

F-3.11 Primjer: S 1:45 na satu za igru u produzetku A1 blizu bo¢ne crte dodaje loptu A2. Tijekom
dodavanja B1 dotakne loptu izvan grani¢nih crta. Suci nisu sigurni da li je A1 ve¢ bio izvan
graniénih crta kada je dodavao loptu A2.



Tumacenje: IRS pregled ne moze se koristiti za odluCivanje da li je igrac ili lopta izvan
granicnih crta.

4. U bilo koje vrijeme igre

F-4.1

F-4.2

F-4.3

F-4.4

F-4.5

F-4.6

Stranica 108 od

Primjer: B1 naCini pogreSku na A1 u njegovom momentu Suta na ko$ iz igre. A1 postigne
pogodak iz igre. Suci nisu sigurni da li je A1 zapo€eo svoj moment Suta kada je dosudena
pogreSka B1.

Tumacenje: IRS pregled ne moZe se koristi za odlucivanje u bilo kojem trenutku utakmice,
da li na A1 naCinjena pogreska u njegovom momentu Suta na ko$ iz igre.

Primjer: B1 nacini pogreSku na A1 u njegovom momentu Suta na ko$ iz igre. A1 postigne
pogodak iz igre. Suci nisu sigurni da li je lopta napustila ruke A1 u njegovom Sutu na ko$ iz
igre kada je dosudena pogreska B1.

Tumacenje: IRS pregled ne moze se koristiti za odluivanje u bilo kojem trenutku
utakmice, da i je lopta napustila ruke A1 u njegovom Sutu na ko$ iz igre prije nego Sto je
na A1 nacinjena pogreska.

Primjer: A1 izvede uspje$an Sut na koS iz igre za 3 poena. Lopta se odbija od obruca i jo$
uvijek moZe uéi u ko$ kada je dotakne A2 ili B2. Lopta ulazi u ko$. Suci nisu sigurni da |i
pogodak iz igre vrijedi 2 ili 3 poena.

Tumacenje: IRS pregled ne moze se koristiti za odlucivanje u bilo kojem trenutku utakmice
da li je lopta koja joS uvijek moze uéi u ko$ dotaknuta od A2 ili B2.

IRS pregled moze se koristiti za odlu€ivanje u bilo kojem trenutku utakmice da li ¢e
uspjeSan pogodak iz igre vrijediti 2 ili 3 poena.

Primjer: B1 nacini pogre$ku na A1 u njegovom momentu Suta na koS iz igre. A1 su dodijeljena
3 slobodna bacanja. Suci nisu sigurni da li je Sut na ko$ izveden iz polja 3 poena.

Tumacenije: IRS pregled moze se koristiti za odlucivanie u bilo kojem trenutku utakmice da
li ¢e se Suteru iz igre dodijeliti 2 ili 3 slobodna bacanja.

Primjer: S 40 sekundi na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, igra€ koji ubacuje loptu A1 ima
loptu u rukama ili na raspolaganju kada B2 nacini kontakt na A2 u igralistu. B2 se dosudi
nesportska pogreska. Suci nisu sigurni da li je lopta joS bila u rukama igra¢a koji ubacuje
loptu A1 kada se je dosudila pogreska.

Tumacenije: IRS pregled moze se koristiti za odlu€ivanje u bilo kojem trenutku utakmice da
li ¢e se nesportska pogreSka B2 smanjiti na osobnu pogresku.

Ako IRS pregled potvrdi da se je pogreska dosudila prije nego $to je lopta ispustena
kod ubacivanja lopte, pogreska B2 ostaje nesportska.

Ako IRS pregled potvrdi da se je pogreSka dosudila nakon Sto je lopta ispustena
kod ubacivanja lopte, pogreSka B2 smanijiti e se na osobnu pogresku.

Primjer: B1 se dosudi nesportska pogreska zbog udaranja A1 laktom. Suci nisu sigurni da
li je B1 svojim laktom udario A1.

Tumacenije: IRS pregled moze se koristiti za odlucivanie u bilo kojem trenutku utakmice da
li ¢e se osobna, nesportska ili iskljuCujuca pogreSka smatrati kao tehnicka pogreska.
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F-4.7

F-4.8

F-4.9

F-4.10

F-4.11

Ako IRS pregled potvrdi da nije doslo do kontakta na A1 od B1 zamahivanjem svojim laktom,
pogreSka B1 promijeniti Ce se u tehniCku pogresku.
Primjer: B1 se dosudi osobna pogreska. Suci nisu sigurni da li je pogreSka nesportska ili se

pogreSka uopce nije dogodila.
Tumacenje: IRS pregled moZe se koristiti za odlu¢ivanje u bilo kojem trenutku utakmice da

li ¢e se osobna pogreSka nadograditi na nesportsku pogresku. Medutim, ako IRS pregled
potvrdi da uopce nije bilo kontakta, osobna pogreska se ne moze ponistiti.
Primjer: A1 vodi loptu prema koSu u kontranapadu bez obrambenog igraca izmedu njega i

protivni¢kog koSa. B1 rukom poseZe za loptom i dolazi do kontakta sa A1 sa strane. B1 se
dosudi nesportska pogreska. Suci nisu sigurni da li je pogre$ka B1 ispravno dosudena kao
nesportska pogreska.

Tumacenje: IRS pregled moZe se koristiti za odlu¢ivanje u bilo kojem trenutku utakmice da

li ¢e se nesportska pogreSka smanjiti na osobnu ili nadograditi na iskljucujuéu pogresku.
Medutim, ako pregled IRS potvrdi da je A1 odgovoran za kontakt udaranjem u ruku B1,
obrambena nesportska pogreSka B1 moZe se smanjiti na osobnu gresku, ali se ne moze
zamijeniti za pogreSku u napadu A1.

Primjer: B1 nacini pogre$ku na A1 koji vodi loptu. Suci nisu sigurni da li da pogresku B1

nadograde na nesportsku pogresku.
Tumacenje: IRS pregled moze se koristiti za odlucivanije u bilo kojem trenutku utakmice

hoCe li se osobna pogreska nadograditi na nesportsku pogresku. Medutim, ako IRS pregled
potvrdi da je A1 odgovoran za kontakt zabijanjem u B1, obrambena pogre$ka B1 ne moze
se zamijeniti za pogre$ku u napadu A1.

Primjer: A1 koji vodi loptu nacini prekraj koraka iza kojeg B1 naCini nesportsku pogresku

na A1. Suci nisu sigurni da li pogre$ka B1 ispravno dosudena kao nesportska pogreska.
Tumacenje: IRS pregled moZe se koristiti za odlu¢ivanje u bilo kojem trenutku utakmice da

li Ce se nesportska pogreSka smanjiti na osobnu pogresku ili nadograditi na iskljuujucu
pogresku.
Ako IRS pregled potvrdi da je pogreSka B1 bila nesportska pogreska, pogreska e ostati

nesportska.
Ako IRS pregled potvrdi da je pogreSka B1 bila osobna pogre$ka, ona ¢e se zanemariti jer

je dosudena nakon prekrsaja koraka.
Primjer: B1 nacini pogresku na A1 u njegovom izvodenju Suta na koS iz igre, iza kojeg B2

nacini nesportsku pogresku na A1 koji je jos uvijek u momentu Suta na koS iz igre. Lopta nije
usla u ko$. Suci nisu sigurni da li je pogreSka B2 bila nesportska pogreska.

Tumacenije: IRS pregled moze se koristiti za odlu€ivanje u bilo kojem trenutku utakmice da
i e se nesportska pogreSka smanijiti na osobnu pogresku ili nadograditi na isklju¢ujucu
pogresku.

Ako IRS pregled potvrdi da je pogreSka B2 bila nesportska, pogreska ¢e ostati nesportska.

A1 Ce izvesti 2 slobodna bacanja bez skakaCa za osobnu pogresku B1. A1 Ce izvesti
sliedec¢a 2 slobodna bacanja bez skakacCa zbog nesportske pogreske B2.
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lgra Ce se nastaviti ubacivanjem lopte momcadi A sa crte za ubacivanje u njenom
prednjem polju. Momc¢ad A Ce imati 14 sekundi na satu za igru.

Ako IRS pregled potvrdi da je pogreSka B2 bila osobna pogreska, ona ¢e se zanemariti jer
se dosudila nakon prve pogreske. A1 Ce izvesti 2 slobodna bacanja zbog pogreske B1 i
igra Ce se nastaviti kao i nakon bilo kojeg posljednjeg slobodnog bacanja.

F-4.12 Primjer: U treCoj Cetvrtini, B1 se dosudi nesportska pogreSka na A2. U Cetvrtoj Cetvrtini B1
nacini pogreSku na A1 kod njegovog uspjeSnog pogotka iz igre. Suci nisu sigurni da li da
pogreSku B1 nadograde na nesportsku pogresku. Tijekom IRS pregleda B1 se dosudi tehnicka
pogreska.

Tumacenje: Ako IRS pregled potvrdi je da je pogre$ka B1 na A1 nesportska pogreska, B1
¢e automatski biti isklju¢en zbog svoje druge nesportske pogreske. Tehnicka pogreska B1
Ce se zanemariti i nee se upisati ni njemu ili glavnom treneru momcadi B. A1 Ce izvesti 1
slobodno bacanje bez skakaCa zbog nesportske pogreSke B1. Igra ¢e se nastaviti
ubacivanjem lopte mom¢adi A sa crte za ubacivanje u njenom prednjem polju. Mom¢ad A
¢e imati 14 sekundi na satu za napad.

F-4.13 Primjer: S 42.2 sekunde na satu za igru u drugoj Cetvrtini, A1 vodi loptu prema svom prednjem

polju. U tom trenutku, suci uoCe da na satu za igru i na satu za napad nije vidljiv prikaz.

Tumacéenje: Igra ¢e se odmah zaustaviti. IRS pregled moze se koristiti za odlu€ivanje u
bilo kojem trenutku utakmice koliko ¢e vremena biti prikazano na oba sata. Nakon IRS
pregleda, igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte mom¢adi A sa mjesta najblizeg mjestu
gdje se je lopta nalazila kad je igra zaustavljena. Mom¢ad A ¢e imati preostalo vrijeme na
satu za igru i na satu za napad.

F-4.14 Primjer: A2 izvodi svoje drugo slobodno bacanje. Lopta ulazi u ko$. U tom trenutku suci nisu

sigurni da li je A2 ispravan izvoda¢ slobodnih bacanja.

Tumacenje: IRS pregled moZe se koristiti za prepoznavanje ispravnog izvodaca slobodnih
bacanja u bilo kojem trenutku utakmice, prije nego Sto lopta postane Ziva nakon prve mrtve
lopte i nakon Sto je sat za igru pokrenut nakon greske.

Ako IRS pregled potvrdi pogre$nog izvodaca slobodnih bacanja, dogodila se greska koja
se moze ispraviti jer je dozvolieno pogreSnom igraCu da izvede slobodna bacanja.
Slobodna bacanja A2, bez obzira uspje$na ili promaSena, biti ¢e poniStena. Igra ¢e se
nastaviti ubacivanjem lopte mom¢adi B sa produzene crte za slobodna bacanja u njenom
straznjem polju. Mom¢ad B ¢e imati 24 sekunde na satu za napad.

F-4.15 Primjer: A1 i B1 pocinju udarati jedan drugoga, slijedi ih viSe igraca i osoba kojima je dozvoljeno

Stranica 110 od

da sjede na klupama momcadi, svi su ukljuCeni u tunjavu. Nakon nekoliko minuta suci su
uspostavili red u igralistu.

Tumacenje: Nakon uspostavljanja reda, suci mogu upotrijebiti IRS pregled kako bi, u bilo
kojem trenutku utakmice, potvrdili umijeSanost tijekom bilo kojeg €ina nasilja drugih igraca i
svih osoba kojima je dozvoljeno da sjede na klupama momcadi. Nakon prikupljanja jasnih i
konaCnih dokaza o tucnjavi, prvi sudac ¢e saopCiti svoju konacnu odluku ispred
zapisnickog stola i priopciti je obojici glavnih trenera.

SLUZBENA TUMACENJA KOSARKASKIH PRAVILA 1. Sijedanj 2022. verzija 4.0



F-4.16 Primjer: Dva protivnika poCinju agresivno razgovarati i lagano se medusobno gurati. Suci

F-417

F-418

F-419

zaustavljaju igru. Nakon uspostavljanja reda u igraliStu, suci nisu sigurni koji su igraci
sudjelovali.

Tumacenje: Nakon uspostavljanja reda, suci mogu upotrijebiti IRS pregled kako bi u bilo
kojem trenutku utakmice potvrdili umijeSanost igrata u bilo koji ¢in nasilja. Nakon
prikupljanja jasnih i konacnih dokaza o tuénjavi, prvi sudac ¢e saopciti svoju konacnu
odluku ispred zapisni¢kog stola i priopciti je obojici glavnih trenera.

Tvrdnia: || sittiaciiama nasilia/tuicéniave kada niie dnnesena ndlitka <iici imaiil avla&tenie da
7aistave iarii 11 hiln knie vriieme kakn hi nrealedali &tn se dnandiln Siiei mnraju utvrditi nuznost

upotrebe IRS-a i pregled se mora obaviti u trenutku kada je igra zaustavljena.

Llkalikn IRS nnkae da <e nasilie dnandiln siiei ée dosuditi prekrsaj i kazniti sve prekrsaje
ukljuéujuci i nasilje, i to onim redom kako su se dogodili.

(in nasilia ie hiln kakav &in koii ima namierii nzrokovati &etir ili din koii 7a nogliedicin ili moaingy
nnsliedicii ima rizik nd n7liede Cin kaii ne isniiniava nviete ickljuéujuce pogreske, nesportske
pogreSke za grubi prekomjerni kontakt se ne smatra nasiljem.

Primiar: A1 vadi lnnti kada A2 udari laktom B2. Suci ne dosude pogresku na A2 i
(a) A1 nastavlia & vndeniem

(b) mom¢ad B izbaci loptu izvan igralista.

Tumacenia® IRS se mn7e 1inntrijebiti kako bi se utvrdilo, bilo kada tijekom igre, uklju¢enost
Aflannva momeaéadi 11 nagilie Siiei

(a) a1l nvla&teni da ndmah zaiistave inri hez stavliania momeaadi 1 nennvoljan poloiaj
(b) mogu sacekati prvu priliku da igra bude zaustavljena i obaviti pregled.

Akn IRS nnkaZe da ie A2 11darin laktnm R2 siici moai dosuditi A2 nesnnrtskin nnaregkiit R? ée
izvesti 2 slnhndna hacania he7 skakacka lara e se nastaviti 1ihacivaniem lopte za momdcad B sa

linije za ubacivanje u prednjem polju, sa 14 sekundi na satu za napad.

Akn IRS nnkaZe da nema dina nasilia 11 nha sliidaia iara de «e nastaviti ithacivaniem 7a

mnméad A «a naihli7en mjesta u trenutku kada je igra zaustavljena. Momé¢ad A ¢e imati preostalo
vrijeme na satu za napad.

Primier: R1 nacini nnarekii ng A1 u njegovom momentu Suta. A1 udari laktom B1
(a) nriie nenn ie isniistin lontii

(b) nakon §to je ispustio loptu
Suci ne dosude pogreSku za kontakt A1. Lopta ulazi u kos.

Tumacenia® || nha cliifaia IRS ce mn7e 1inntriiehiti hiln kada tiieknm inre kakn hi <e 1tyrdila
ukljucenost ¢lanova mom¢adi u €in nasilja. Suci ¢e zaustaviti igru kada lopta ude u kos.

IRS nrenled nnka7e da A1 1idarin laktnm R1 nriie nnare&ke R1 Siici monii docuiditi npgportsku
lnlnnlmviku A1 za udaranje laktom. Kazne Ce se izvesti onim redom kako su se dogodile.

<hidain
(a) nnnndak A1 neée vriiediti Paareéka R1 Ae e 7anemariti R1 fe izvecti 2 clnhndna har‘,anja
ha7 ckakafa lara e ce nagtaviti 11hacivaniem Inpte za momcad B sa Iinije Za ubacivanje u
nredniem nnliti ’a 14 sekiindi na satil 7a nanad
(h) nnnndak A1 ée vriiediti R1 e e dnsiiditi nnaragka A1 e izvesti 1 slnhndnn hacanie haz
skakada 7atim fe R1 izvesti 2 ’lnhndna hacania ha7 skakada lara ée se nastaviti 1thacivaniem

lopte za momcad B sa linije za ubacivanje u prednjem polju sa 14 sekundi na satu za napad.,

F-4.20 Primier: A1 vodi lontii kada A2 udari laktom R?2 Nakon 5 sekiindi RR nadini nogreéku na A3.
Ovo je tre¢a pogreSka mom¢adi B u toj Cetvrtini. Suci ne dosude pogresku za kontakt A2.

Tumacenie: IRS se mn7e upotrijebiti kako bi se utvrdilo, bilo kada tijekom igre, uklju¢enost
¢lanova momcadi u nasilje.

Akn IRS nnka7e da ie A2 ndarin laktom R2 siici maai dosiiditi A2 nesnartskin nnaregkin Kazne
ce sa izvesti redom kakn si1 se dnandile R? e izvesti 2 slohndna hacania haz skakaca lara ée
]e nastaviti 1thacivaniam Innta 72 mameaad A ca naihlizen miesta adie ce dnnndila nnnredka B3.
Mnmr"@éi RBgubi pravo na posjed lopte kao dio kazne za nesportsku pogreSku kao posljedica
pogreske bJ.



F-4 21 Primier: A1 vndi lontii kada A2 nidari Iaktom B2 Nakan 5 sekindi R3 nacini nogreSku na A3.
Ovo je peta pogreSka momcadi B u toj etvrtini. Suci ne dosude pogreSku za kontakt A2.

Tumacenie: IRS se mn7e upotrijebiti kako bi se utvrdilo, bilo kada tijekom igre, ukljuCenost
¢lanova momcadi u nasilje.

Akn IRS nnkaZe da ie A2 11darin laktnm R2 <iici mnaii dosiditi A2 nesnortekil nnaregkilt Kazne
ce <r i7zvesti redom kakn <11 se dnandile R? e i7vesti 2 slnhndna hacania ha7 skakacdy. Zatim
e AR izvecti 2 clnhndna harania lara fa ce nactaviti kan i naknn qvaknn nncliednien
slnhndnna harania Kazna za pogresku B3 oduzima pravo na posjed kao dio kazne za
nesportsku pogresku A2.

F-4 72 Primier- A1 vndi Innti kada A2 udari laktom B2. Suci ne dosude pogreSku. Nakon 5 sekundi
dosudena je pogreska igraca A1.

Tiimacenia®: Akn IRS nnkaZe da ie A2 ndarin laktnm R2 <iici maai dosiiditi A2 nesnartskii
nnareskit Kazne ée <e izvesti rednm kakn <11 se dnnndile R?2 ée izvesti 2 slnhndna hacania hez
ckakara lara fe ce nactaviti 1thacivaniem Innte mnmeéadi R ca naihlizen miesta ndie < dnnndila
nnnregka A1 Pravn na nosjed kao rezultat pogreSke A1 ponistava pravo na posjed kao dio kazne za
nesportsku pogresku A2.

F-4 232 Primier: R1 ie dnsiidena nesnnrteka nnaregka nad A1 11 niennvom mnment &iita | nnta ne ude
u kos. 4 sekunde prije nesportske pogreske B1, A1 udari laktom B1. Suci nisu dosudili kontakt A1.

Tiimacenie*: Akn IRS nnka7e da ie A1 ndarin R1 laktom <iici maai dosiiditi nesnartekii
nnaregkit A1 Ohie nesnnricke nnaredke il e dnnndile 11 trenintkil kada ie zanstavlien <at 7a inr
Stonna nhie ée nnaredke hiti nnnidétena lara ée s/ nastaviti 1ihacivaniem Innte 7a momeéad A s najbliieg

mjesta gdje se dogodila pogreska A1. Mom¢ad A ¢e imati preostalo vrijeme na satu za napad.

F-424 Primier: A1 vndi Innhi kada A2 ndari laktom B2, Suci ne dosude pogresku za taj kontakt. Nakon
5 sekundi dosudena je tehnicka pogreska za A1 ili B1.

Tiimacenia®: Akn IRS nnka7e da ie A2 ndarin R?2 laktom <iici maai dosiditi nesnartekii
nonaredkit A2 Prun ée e izvesti kazna 7a tehnicdkil nnareg&kir Riln kaii inrad mameaéadi A ili R ée izvesti 1
clnhndnn haranie 7atim e R?2 izvecti 2 clnhndna hacania he7 ckakara lara fe e nactaviti
uhnr‘.ic\i/anjem lopte za momcad B sa linije za ubacivanje u prednjem polju sa 14 sekundi na satu za
napad.
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