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Tumačenja predstavljena u ovom dokumentu su FIBA Službena tumačenja 
Službenih košarkaških pravila 2020 FIBA i na snazi su od 1. siječnja 2022.  
Ovaj dokument zamjenjuje sva prethodno objavljena Službena tumačenja FIBA.  

 
Kroz Službena tumačenja košarkaških pravila, sve što se odnosi na igrača, trenera, suca itd. u 
muškom rodu, također se odnosi i na ženski rod. Treba uzeti u obzir da je to učinjeno iz 
praktičnih razloga. 
 

Uvod 

 
Službena košarkaška pravila FIBA odobrava Središnji odbor FIBA, a periodično ih revidira Tehnička 
komisija FIBA. 
 
Pravila su pisana što je moguće jasnije i sveobuhvatnije, ali više izražavaju principe nego situacije igre. 
Međutim, ona ne mogu pokriti široki spektar specifičnih situacija koje bi se mogle dogoditi tijekom 
košarkaške utakmice. 
 
Cilj ovog dokumenta je pretvoriti principe i koncepte Službenih košarkaških pravila FIBA-e u praktične i 
specifične situacije kakve se mogu pojaviti tijekom košarkaške utakmice. 
 
Interpretacije različitih situacija mogu potaknuti sudačko razmišljanje i nadopuniti detaljno razumijevanje 
samih pravila. 
 
Službena košarkaška pravila FIBA-e ostat će glavni dokument koji uređuje FIBA košarku. Međutim, suci 
će imati puno pravo i stručnost donositi odluke o bilo kojem pitanju koje nije posebno obuhvaćeno 
Službenim košarkaškim pravilima FIBA-e ili ovim Službenim tumačenjima FIBA-e. 
 
Radi dosljednosti ovih Tumačenja, 'momčad A' je (početna) napadačka momčad, 'momčad B' je 
obrambena momčad. A1 – A5 i B1 – B5 su igrači; A6 – A12 i B6 – B12 su zamjene. 
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Članak 4 Momčadi 
4-1  Tvrdnja: Svi igrači u momčadi moraju imati sve rukave za kompresiju ruku i nogu, pokrivala  

  za glavu, narukvice, trake za glavu i trake u istoj jednobojnoj boji. 
4-2 Primjer: A1 nosi bijelu traku za glavu, a A2 crvenu traku u igralištu. 

  Tumačenje: Trake za glavu u različitim bojama koje nose A1 i A2 nisu dozvoljene. 

4-3 Primjer: A1 nosi bijelu traku za glavu, a A2 crvenu narukvicu u igralištu. 

  Tumačenje: A1 bijela traka za glavu i A2 crvena narukvica nisu dopuštene. 

4-4  Tvrdnja: Nošenje traka u obliku šala nije dopušteno. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Dijagram 1 Primjeri traka u obliku šala 
 

4-5 Primjer: A1 nosi traku na glavi u istoj jednobojnoj boji kao i bilo koja druga dopuštena 
oprema njegovih suigrača. 

 
Tumačenje: Nošenje trake A1 u obliku šala nije dozvoljeno. Traka za glavu ne smije imati 
elemente za otvaranje / zatvaranje oko glave i ne smije imati dijelove koji izbijaju iz njezine 
površine. 

 
. 
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Članak 5 Igrači: Ozljeda i pomoć 

5-1 Tvrdnja: Ako je igrač ozlijeđen, izgleda da je ozlijeđen ili mu je potrebna pomoć i, kao 

 rezultat toga, bilo koja osoba kojoj je dopušteno sjediti na klupi svoje momčadi (glavni trener,  

 prvi pomoćni trener, zamjena, igrač udaljen iz igre ili prateći član delegacije iste momčadi), 
 uđe u igralište, smatra se da je taj igrač primio liječničku pomoć ili pomoć, bez obzira je li 
 liječnička pomoć ili pomoć zaista primljena ili ne. 
5-2 Primjer: A1 izgleda da je ozlijedio gležanj i utakmica je zaustavljena. Iz momčadi A: 

 (a)  liječnik uđe u igralište i pruža pomoć A1. 

 (b)  liječnik uđe u igralište, ali A1 se je već oporavio. 

 (c)   glavni trener uđe u igralište pogledati svog ozlijeđenog igrača. 

 (d)  prvi pomoćni trener, zamjena, igrač udaljen iz igre ili bilo koji prateći član delegacije uđe  

 u igralište, ali ne pružaju pomoć A1. 
 Tumačenje: U svim slučajevima, A1 je primio pomoć i biti će zamijenjen. 

5-3 Primjer: A1 prima pomoć od svog momčadskog fizioterapeuta koji ulazi u igralište i popravlja  

 odlijepljenu traku. 
 Tumačenje: A1 je primio pomoć i biti će zamijenjen. 

5-4 Primjer: A1 prima pomoć od svog momčadskog liječnika koji ulazi u igralište da nađe 

 izgubljenu kontaktnu leću A1. 
 Tumačenje: A1 je primio pomoć i biti će zamijenjen. 

5-5 Tvrdnja: Bilo koja osoba kojoj je dopušteno sjediti na klupi svoje momčadi, dok ostaje u 

 prostoru klupe svoje momčadi, pruža pomoć igraču iz svoje momčadi. Ako pomoć ne odgađa  

 brzo ponovno pokretanje igre, ne smatra se da je taj igrač primio pomoć i neće se tražiti  
 zamjena. 
5-6 Primjer: B1 načini pogrešku na A1 u njegovom momentu šuta na koš iz igre, u blizini 

 prostora klupe momčadi A. Lopta ne ulazi u koš. Dok A1 izvodi 2 ili 3 slobodna bacanja 

 (a)  predstavnik momčadi A ili A6 iz prostora klupe svoje momčadi dodaje ručnik, bocu s 

 vodom ili traku za glavu bilo kojem drugom igraču momčadi A u igralištu. 
 (b)  fizioterapeut momčadi A iz prostora klupe svoje momčadi popravlja gubitak trake bilo 

 kojem drugom igraču momčadi A u igralištu, spreja mu nogu ili masira vrat itd. 
 Tumačenje: U oba slučaja, igrač(i) momčadi A nije(su) primio(li) pomoć koja odgađa brzo 

 ponovno pokretanje igre. Za igrača momčadi A neće se tražiti zamjena. A1 će nastaviti 
 izvoditi svoja 2 ili 3 slobodna bacanja. 
5-7 Primjer: B1 načini pogrešku na A1 u njegovom momentu šuta na koš iz igre, blizu prostora 

 klupe momčadi ekipe A. Lopta ne ulazi u koš. Nakon pogreške, A1 pada na igralište i u  

 prostor klupe svoje momčadi. A6 ustane i pomogne A1 da se digne. A1 je odmah spreman 

 za igru, najkasnije u roku od otprilike 15 sekundi.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
1. Siječanj 2022. verzija 4.0 SLUŽBENA TUMAČENJA KOŠARKAŠKIH PRAVILA                                  Stranica 7 od 112



 Tumačenje: A1 nije dobio pomoć koja odgađa brzo ponovno pokretanje igre. A1 neće biti  
 potrebno zamijeniti. A1 će izvesti 2 ili 3 slobodna bacanja. 
5-8 Primjer:  A1  su  dodijeljena  2  slobodna  bacanja.  Dok  sudac  prijavljuje  pogrešku 

 zapisničkom stolu, A1 odlazi na mjesto ispred prostora klupe svoje momčadi daleko na 

 kraju igrališta i traži ručnik ili bocu vode. Bilo koja osoba iz prostora klupe svoje momčadi 
 dodaje A1 ručnik ili bocu s vodom. A1 briše ruke ili uzima piće. A1 je odmah spreman za igru  

 najkasnije u roku od otprilike 15 sekundi. 
 Tumačenje: A1 nije dobio pomoć koja odgađa brzo ponovno pokretanje igre. A1 neće biti 

 zamijenjen. A1 će izvesti 2 slobodna bacanja. 
5-9 Primjer: A1 postigne koš iz igre. B1 koji ubacuje loptu pokazuje sucu da je lopta mokra. 

 Sudac zaustavlja igru. Bilo koja osoba iz prostora klupe momčadi B uđe u igralište i briše 

 loptu ili daje ručnik B1 koji briše loptu. 
 Tumačenje: U oba slučaja B1 nije dobio pomoć koja odgađa brzo ponovno pokretanje igre.  

 B1 neće biti potrebno zamijeniti. Utakmica će se nastaviti  ubacivanjem lopte momčadi B s  

 bilo kojeg mjesta iza čeone crte, osim izravno iza table. Sudac će dodati loptu igraču 

 momčadi B za ubacivanje. 
5-10 Primjer: A1 ima loptu u svojim rukama za ubacivanje iz svojeg prednjeg polja. Fizioterapeut  

 momčadi A napušta prostor klupe svoje momčadi u stražnjem polju, ostaje izvan igrališta i 
 popravlja traku A1. 
 Tumačenje: Fizioterapeut momčadi A pružio je  pomoć A1 izvan prostora klupe svoje 

 momčadi. A1 će biti zamijenjen. 
5-11 Primjer: A1 još nema loptu u svojim rukama za ubacivanje iz svojeg prednjeg polja. 

Fizioterapeut  momčadi A ostaje u prostoru klupe svoje momčadi u prednjem polju i 
popravlja traku A1. 

          

  
 Tumačenje: Fizioterapeut momčadi A pružio je pomoć A1 unutar  prostora klupe svoje 

 momčadi. Ako je pomoć završena u roku od 15 sekundi, A1 neće trebati zamijeniti. Ako 

 pomoć traje više od 15 sekundi, A1 će biti zamijenjen. 
5-12 Tvrdnja: Ne postoji vremensko ograničenje za iznošenje teško ozlijeđenog igrača iz 

 igrališta, ukoliko je prema liječničkom mišljenju iznošenje opasno po igrača. 
5-13 Primjer: A1 je ozbiljno ozlijeđen i utakmica je zaustavljena na 15 minuta jer je liječnik vjeruje  

 da iznošenje iz igrališta može biti opasno po igrača.   
Tumačenje: Liječničko mišljenje će odrediti odgovarajuće vrijeme potrebno za iznošenje 

ozlijeđenog igrača iz igrališta. Nakon zamjene, igra će se nastaviti bez ikakvih kazni. 
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5-14 Tvrdnja: Ako je igrač ozlijeđen ili krvari ili ima otvorenu ranu, i ne može odmah nastaviti igru,  
 (od otprilike 15 sekundi), ili ako mu pomogne bilo koja osoba koja smije sjediti na klupi svoje  

 momčadi, on mora biti zamijenjen. Ako je minuta odmora odobrena bilo kojoj momčadi u 

 istom razdoblju kada je sat za igru zaustavljen, i taj igrač se oporavi za vrijeme minute 

 odmora, on može nastaviti igrati jedino ako se je znak mjeritelja vremena za kraj minute 

 odmora oglasio prije nego je sudac pozvao zamjenu da zamjeni ozlijeđenog igrača ili igrača  

 koji je primio pomoć. 
5-15 Primjer: A1 je ozlijeđen i igra je zaustavljena. Kako A1 ne može odmah nastaviti igrati, sudac  

 zviždi i rukama pokaže uobičajeni znak za zamjenu. Bilo koja momčad zatraži minutu 

 odmora: 
 (a)  prije nego zamjena za A1 uđe u igru, 

 (b)  nakon što zamjena za A1 uđe u igru. 

 Nakon minute odmora, A1 se oporavio i traži ostanak u igri. 

 Tumačenje: 

 (a)  Ukoliko se A1 oporavi tijekom minute odmora, on može nastaviti igrati.  

 (b)  Zamjena za A1 je već ušla u igru, tako da A1 ne može ponovo ući u igru sve dok ne 

 završi sljedeće razdoblje u kojem je sat za igru radio. 
5-16 Tvrdnja: Igrači koje je njihov glavni trener označio da će započeti utakmicu ili oni koji prime  

 pomoć  između  slobodnih  bacanja  mogu  biti  zamijenjeni  zbog ozljede.  U  tom slučaju, 
 protivnici također mogu zamijeniti isti broj igrača, ako to žele. 
5-17 Primjer: Na A1 je načinjena pogreška i dodijeljena su mu 2 slobodna bacanja. Nakon prvog  

 slobodnog bacanja suci otkriju da A1 krvari. A1 je zamijenjen s A6 koji će izvesti drugo 

 slobodno bacanje. Momčad B zatraži zamjenu 2 igrača. 
 Tumačenje: Momčad B ima pravo zamijeniti samo 1 igrača. 

5-18 Primjer: Na A1 je načinjena pogreška i dodijeljena su mu 2 slobodna bacanja. Nakon prvog  

 slobodnog bacanja suci otkriju da B1 krvari. B1 je zamijenjen s B6. Momčad A zatraži 
 zamjenu 1 igrača.   

Tumačenje: Momčad A ima pravo zamijeniti 1 igrača. 
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Članak 7  Glavni trener i prvi pomoćni trener: Dužnosti i prava 

7-1 Tvrdnja: Najmanje 40 minuta prije početka utakmice po rasporedu, svaki glavni trener ili 

 njegov predstavnik će zapisničaru predati listu sa imenima i odgovarajućim brojevima igrača 

 koji imaju pravo nastupa na utakmici, kao i ime kapetana momčadi, glavnog trenera i prvog 

 pomoćnog trenera. 
 Glavi trener je osobno odgovoran da imena i brojevi na listi igrača odgovaraju brojevima na  

 dresovima igrača. Najmanje 10 minuta prije službenog početka utakmice, svaki glavni trener  

 će potvrditi suglasnost s imenima i brojevima članova svoje momčadi, kao i imena kapetana,  

 glavnog trenera i prvog pomoćnog trenera i potpisati zapisnik. 
7-2 Primjer: Momčad A pravovremeno predaje prijavnu listu zapisničaru. Brojevi 2 igrača nisu 

 isti kao brojevi na njihovim dresovima ili je ime igrača izostavljeno u zapisniku. Ovo je 

 otkriveno: 
 (a) prije početka utakmice. 

 (b) nakon početka utakmice. 

 Tumačenje: 

 (a)  Pogrešni brojevi će biti ispravljeni ili ime igrača će biti dodano u zapisnik bez ikakvih 

  kazni. 
 (b)  Suci će zaustaviti utakmicu u pogodnom trenutku kako ne bi oštetili ni jednu momčad. 

  Pogrešni brojevi će biti ispravljeni bez ikakvih kazni. Ipak, ime igrača se ne 
može naknadno upisati u zapisnik. 

 

7-3 

 
 
 
 
7-4 

 

Primjer:  
 

Tumačenje:  
 

 

Primjer: 
 

Tumačenje: 

 
Ozljeđeni igrači ili igrači koji nisu u sastavu ne bi trebali biti upisani u 
zapisnik. 
Na glavnom je treneru odluka da zapisničaru preda prijavnu listu svoje 
momčadi sa imenima i ispravnim brojevima igrača koji su u mogućnosti 
igrati. 
Ozljeđeni igrači ili igrači koji nisu u sastavu smiju sjediti na klupi kao jedan 
od 8 članova popratnog osoblja.  
 
Momčadi same odlučuju tko će biti među 8 članova popratnog osoblja 
kojima je dopušteno sjediti na klupi. 
 
 

7-5 Tvrdnja: Najmanje 10 minuta prije zakazanog službenog početka utakmice, svaki glavni 

 trener će odrediti 5 igrača koji će započeti utakmicu. Prije početka utakmice, zapisničar će 

 provjeriti ima li grešaka kod tih 5 igrača i, ukoliko da, on će obavijestiti najbližeg suca što je 

 prije moguće. Ako je ovo otkriveno prije početka utakmice, greška kod početnih 5 igrača će 

 se ispraviti. Ako je to otkriveno nakon početka utakmice, to će se zanemariti. 
7-6 Primjer: Otkrije se da jedan od igrača na igralištu nije jedan od potvrđenih početnih 5 igrača.  

 To je otkriveno: 
 (a) prije početka utakmice. 

 (b) nakon početka utakmice. 

 Tumačenje: 
  

(a) Igrač će biti zamijenjen jednim od 5 igrača koji su trebali započeti utakmicu, bez 
ikakvih kazni. 

 
(b) Greška će se zanemariti i igra će se nastaviti bez ikakvih kazni. 
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7-7 Primjer: Glavni trener zatraži od zapisničara da označi malim 'x' u zapisniku njegovih 5 

 igrača koji trebaju započeti utakmicu. 
 Tumačenje: Glavni trener će osobno potvrditi 5 igrača koji trebaju započeti utakmicu, 

 stavljajući malo slovo 'x' pored broja svakog igrača u koloni 'Igrač u' u zapisniku. 
7-8 Primjer: Glavni trener momčadi A i prvi pomoćni trener momčadi A su isključeni. 

 Tumačenje: Ako obojica, glavni trener momčadi A i prvi pomoćni trener momčadi A ne mogu  

 nastaviti, kapetan momčadi A će preuzeti ulogu glavnog trenera momčadi A. 
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Članak 8 Vrijeme za igru, izjednačen rezultat i produžetak 

8-1 Tvrdnja: Interval igre počinje: 

 •  20 minuta prije početka utakmice po rasporedu. 

 •  kada se oglasi signal sata za igru za kraj četvrtine ili produžetka. 

 •  u slučaju korištenja sustava reprodukcije snimaka (IRS), na kraju četvrtine ili 

 produžetka, samo nakon što je prvi sudac objavio konačnu odluku. 
8-2 Primjer: B1 načini pogrešku na A1 u njegovom momentu šuta na koš iz igre 0.1 sekunde 

 prije signala sata za igru za kraj četvrtine. A1 su dodijeljena 2 slobodna bacanja. 
 Tumačenje: Ako IRS pregled nije dostupan, suci će se međusobno savjetovati i odlučiti da 

 li se je pogreška B1 dogodila prije nego što se oglasio signal sata za igru. Slobodna bacanja  

 A1 izvoditi će se odmah. Igra će se nastaviti kao i nakon bilo kojeg posljednjeg slobodnog 

 bacanja s 0.1 sekunde na satu za igru. 
8-3 Primjer: Na A1 je u njegovom momentu šuta na koš iz igre načinjena pogreška nakon 

 signala sata za igru za kraj četvrtine. 
 Tumačenje: Pogreška će se zanemariti, jer se je dogodila nakon isteka vremena za 

 četvrtinu, osim ako je riječ o nesportskoj ili isključujućoj pogrešci iza koje slijedi četvrtina ili 
 produžetak. 
8-4 Primjer: B1 načini pogrešku na A1 u njegovom uspješnom šutu na koš iz igre istovremeno 

 sa signalom sata za igru za kraj prve četvrtine. Lopta ulazi u koš. 
 Tumačenje: Suci moraju pomoću IRS pregleda, ako je dostupan, odlučiti da li se pogreška 

 B1 dogodila prije nego što se je oglasio signal sata za igru za kraj prve četvrtine. 
 Ako je sat za igru pokazao 0.0 kada se je pogreška dogodila, osobna pogreška B1 će se 

 zanemariti i pogodak A1 neće vrijediti. Završila je prva četvrtina. Nakon što je sudac priopćio  

 konačnu odluku o IRS pregledu, mjeritelj vremena će pokrenuti sat za mjerenje intervala 

 igre. Druga četvrtina započinje prema postupku promjenjivog posjeda lopte. 
 Ako je sat za igru pokazao više od 0.0 kada se je pogreška dogodila, pogodak A1 će vrijediti  

 ako je sat za igru tada zaustavljen. B1 će se dosuditi osobna pogreška. A1 će izvesti 1 

 slobodno bacanje. Tijekom slobodnog bacanja igrači mogu zauzeti mjesta za skok na koja 

 imaju pravo. Sat za igru pokazuje preostalo vrijeme. Igra će se nastaviti kao i nakon bilo  

 kojeg posljednjeg slobodnog bacanja. 
8-5 Primjer: B1 načini pogrešku na A1 u njegovom neuspješnom momentu šuta na koš iz igre 

 istovremeno sa signalom sata za igru za kraj prve četvrtine. Suci nisu sigurni da li se 

 pogreška B1 dogodila prije nego što se je oglasio signal sata za igru i hoće li A1 biti  
 dodijeljena 2 ili 3 slobodna bacanja.   

Tumačenje: Suci će pomoću IRS pregleda, ako je dostupan, odlučiti da li se pogreška B1 
dogodila prije nego što se oglasio signal sata za igru za kraj prve četvrtine. 

 
Ako je sat za igru pokazao 0.0 kada se pogreška dogodila, osobna pogreška B1 će se 
zanemariti. Završila je prva četvrtina. Nakon što je sudac priopćio konačnu odluku o IRS 
pregledu, mjeritelj vremena će pokrenuti sat za mjerenje intervala igre. Druga četvrtina 
započinje prema postupku promjenjivog posjeda lopte. 
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Ako je sat za igru pokazao više od 0.0 kada se je pogreška dogodila, suci moraju odlučiti 
hoće li se A1 dodijeliti 2 ili 3 slobodna bacanja. B1 će se dosuditi osobna pogreška. A1 će 
izvesti 2 ili 3 slobodna bacanja. Tijekom slobodnih bacanja igrači mogu zauzeti mjesta za 
skok na koja imaju pravo. Igra će se nastaviti s preostalim vremenom na satu za igru kao i 
nakon bilo kojeg posljednjeg slobodnog bacanja. 

 
 
8-6               Primjer: A1 izvodi šut za 3 poena. Lopta je u zraku kada se oglasi signal sata za igru za  
        kraj utakmice. Nakon signala, B1 načini pogrešku nad A1 koji je još uvijek u zraku. Lopta  
        ulazi u koš. 
 
        Tumačenje: Pogodak A1 vrijedi. Pogreška B1 će se zanemariti jer je učinjena nakon isteka  
                     sata za igru, osim ako je nesportska ili isključujuća pogreška i slijedi iduća četvrtina ili  
                     produžetak. 
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Članak 9 Početak i kraj četvrtine, produžetka ili utakmice  

9-1 Tvrdnja: Utakmica neće započeti ukoliko obje momčadi nemaju minimalno 5 igrača u  

 igralištu, spremnih za igru.  
9-2 Primjer: Na početku drugog poluvremena, momčad A nema prisutnih 5 igrača u igralištu  

 zbog ozljeda, isključenja itd.  

 Tumačenje: Obveza za prisustvo minimalno 5 igrača vrijedi samo na početku utakmice.  

 Momčad A će nastaviti igrati s manje od 5 igrača.  
9-3 Primjer: Blizu kraja utakmice, A1 je dosuđena peta pogreška i on napusti igru. Momčad A  

 će nastaviti utakmicu sa samo 4 igrača ako nema više dostupnih zamjena. Kako momčad B  

 vodi sa više od 15 razlike, glavni trener B pokazujući korektno ponašanje (fair play) želi  

 ukloniti jednog od svojih igrača i nastaviti igrati sa 4 igrača.  

 Tumačenje: Zahtjev glavnog trenera momčadi B za igru sa manje od 5 igrača se neće  

 dozvoliti. Dokle god momčad ima dovoljno igrača na raspolaganju, 5 igrača će biti u igralištu.  
9-4 Tvrdnja: Članak 9. pojašnjava koji koš momčad brani i koji koš napada. Ukoliko zabunom,  

 početkom bilo koje četvrtine ili produžetka momčadi napadaju / brane pogrešne koševe,  

 situacija će se ispraviti čim se otkrije, bez dovođenja niti jedne momčadi u nepovoljan  

 položaj. Svi postignuti poeni, proteklo vrijeme, dosuđene pogreške i sl. prije zaustavljanja  

 igre ostaju vrijediti.  
9-5 Primjer: Nakon početka utakmice, suci otkriju da obje momčadi igraju u pogrešnom smjeru.  

 Tumačenje: Utakmica će se zaustaviti što je prije moguće tako da se niti jedna momčad ne  

 dovede u nepovoljan položaj. Momčadi će zamijeniti koševe. Igra će se nastaviti sa mjesta   

 zrcalno-suprotno mjestu na kojem je igra zaustavljena. 
 

  
 

9-6 Tvrdnja: Utakmica će započeti podbacivanjem lopte u središnjem krugu. 
  

9-7 Primjer: Tijekom intervala igre prije početka utakmice, A1 je dosuđena tehnička pogreška.  

 Prije početka utakmice, glavni trener momčadi B odredi kako će B6 izvesti 1 slobodno  

 bacanje, međutim, B6 nije jedan od početnih 5 igrača momčadi B.  

 Tumačenje: Jedan  od  određenih  početnih  5  igrača  će  izvesti  slobodno  bacanje  bez  

 skakača. Zamjena ne može biti odobrena prije nego li je vrijeme za igru počelo.  

 Utakmica će započeti podbacivanjem lopte.  

9-8 Primjer: Tijekom intervala igre prije početka utakmice, igraču momčadi A dosuđena je  

 nesportska pogreška na igraču momčadi B.    
Tumačenje: Taj igrač momčadi B izvesti će 2 slobodna bacanja bez skakača prije početka 
utakmice. 
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 Ukoliko je taj igrač momčadi B određen kao jedan od 5 igrača koji će započeti utakmicu, on 

 će ostati u igralištu. 
 Ukoliko taj igrač momčadi B nije određen kao jedan od 5 igrača koji će započeti utakmicu, 

 on neće ostati u igralištu i utakmica će započeti sa 5 igrača momčadi B određenih da 

 započnu utakmicu. 
 Utakmica će započeti podbacivanjem lopte. 

9-9 Tvrdnja: Ako tijekom razdoblja igre prije početka utakmice, igrač određen kao jedan od 

 početnih 5 igrača više nije u mogućnosti ili nema pravo započeti igru, zamijeniti će ga drugi 
 igrač. U tom slučaju, protivnici imaju pravo zamijeniti jednog igrača od svojih početnih 5 

 igrača, ako to žele. 
9-10 Primjer: Tijekom intervala igre 7 minuta prije utakmice, A1 se ozlijedi. A1 je jedan od 5  

 početnih igrača momčadi A. 
 Tumačenje: A1 će biti zamijenjen s drugim igračem momčadi A. U tom slučaju, momčad B 

 ima pravo zamijeniti jednog od svojih pet početnih igrača, ako to želi. 
9-11 Primjer: Tijekom intervala igre 4 minute prije utakmice, A1 se dosudi isključujuća pogreška.  

 A1 je jedan od 5 početnih igrača momčadi A.   
Tumačenje: A1 će biti zamijenjen drugim igračem momčadi A. U tom slučaju, momčad 
B ima pravo zamijeniti jednog od svojih 5 početnih igrača, ako to želi. 
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Članak 10 Status lopte  
 
10-1 Tvrdnja: Lopta ne postaje mrtva i pogodak će vrijediti ako je postignut, kada je igrač u 

momentu šuta na koš iz igre i završava šut kontinuiranom kretnjom kada igrač obrambene 
momčadi načini pogrešku na bilo kojem suparniku nakon što je šuter započeo kontinuiranu 
kretnju. Ova tvrdnja vrijedi i ako se bilo kojem obrambenom igraču ili bilo kojoj osobi koja 
ima dozvolu sjediti na njegovoj klupi momčadi dosudi tehnička pogreška. 

 
10-2 Primjer: A1 je u svom momentu šuta na koš iz igre kada B2 načini pogrešku na A2. To je 

treća pogreška momčadi B u toj četvrtini. A1 završava svoj šut kontinuiranom kretnjom. 
 

Tumačenje: Pogodak, ukoliko je postignut, će vrijediti. Igra će se nastaviti ubacivanjem 
lopte za momčad A sa mjesta najbližeg mjestu gdje se je pogreška dogodila. 

 
10-3 Primjer: A1 je u svom momentu šuta na koš iz igre kada B2 načini pogrešku na A2. To je 

peta pogreška momčadi B u toj četvrtini. A1 završava svoj šut kontinuiranom kretnjom. 
 

Tumačenje: Pogodak, ukoliko je postignut, će vrijediti. A2 će izvesti 2 slobodna bacanja.  
Igra će se nastaviti kao iza svakog posljednjeg slobodnog bacanja. 

 
10-4 Primjer: A1 je u svom momentu šuta na koš iz igre kada A2 načini pogrešku na B2. A1 

završava svoj šut kontinuiranom kretnjom. 
 

Tumačenje: Lopta je postala mrtva kada se A2 dosudi pogreška s momčadskim posjedom 
lopte. Pogodak A1, ukoliko je postignut, neće vrijediti. Bez obzira na broj pogrešaka 
momčadi A u četvrtini, igra će se nastaviti ubacivanjem lopte momčadi B sa mjesta 
najbližeg mjestu gdje se je pogreška dogodila. 
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Članak 12 Podbacivanje i promjenjivi posjed lopte 

12-1 Tvrdnja: Momčad koja ne stekne posjed žive lopte u igralištu nakon početnog podbacivanja  

 lopte na početku utakmice dobiti će ubacivanje lopte sa mjesta najbližeg mjestu na kojem 

 će se dogoditi sljedeća situacija podbacivanja lopte, osim izravno iza table. 
12-2 Primjer: Dvije minute prije početka utakmice A1 se dosudi tehnička pogreška. 

 Tumačenje: Jedan od 5 početnih igrača momčadi B izvesti će slobodno bacanje bez 

 skakača. Kako utakmica još nije započela, smjer strelice promjenjivog posjeda lopte još ne 

 može biti postavljen ni za jednu momčad. Utakmica će započeti podbacivanjem lopte. 
12-3 Primjer: Prvi sudac podbaci loptu na početnom podbacivanju lopte. Odmah nakon što loptu  

 ispravno dotakne skakač A1: 
 (a)  dosuđena je držana lopta između A2 i B2. 

 (b)  dosuđena je obostrana pogreška između A2 i B2. 

 Tumačenje: U oba slučaja, budući da posjed žive lopte u igralištu još nije uspostavljen, 

 sudac ne može koristiti strelicu za promjenjivi posjed. Prvi sudac će drugi put podbaciti loptu  

 u središnjem krugu i A2 i B2 će skakati. Vrijeme koje je proteklo na satu za igru, nakon što 

 je lopta ispravno dodirnuta i prije nego se dosudi držana lopta / obostrana pogreška, ostati  
 će vrijediti. 
12-4 Primjer: Prvi sudac podbacuje loptu kod početnog podbacivanja lopte. Odmah nakon što 

 loptu ispravno dotakne skakač B1, lopta izlazi izvan graničnih crta. Nakon ubacivanja 

 momčadi A 

 (a)  dogodi se držana lopta između A2 i B2. 

 (b)  dogodi se obostrana pogreška između A2 i B2. 

 Tumačenje: U oba slučaja, budući da posjed žive lopte u igralištu još nije uspostavljen, 

 sudac  ne  može  koristiti  postupak  promjenjivog  posjeda.  Prvi  sudac  obavlja  drugo 

 podbacivanje lopte u središnjem krugu, a A2 i B2 skaču. Nakon podbacivanja lopte, momčad  

 koja ne stekne posjed žive lopte u igralištu ima pravo na prvi promjenjivi posjed sa mjesta 

 najbližeg mjestu gdje se dogodi sljedeća situacija podbacivanja lopte. 
12-5 Primjer: Prvi sudac podbaci loptu na početnom podbacivanju lopte. Odmah nakon što loptu  

 ispravno dotakne skakač A1   
(a) lopta izravno ode izvan graničnih crta. 

 
(b) loptu hvata A1, prije nego ju dotakne jedan od ne-skakača ili ona dotakne pod. 

 
Tumačenje: U oba slučaja, momčad B će dobiti ubacivanje lopte kao rezultat prekršaja A1. 
Momčad B će imati 24 sekunde na satu za napad ako će se ubacivanje lopte izvesti u 
njenom stražnjem polju i 14 sekundi na satu za napad ako će se ubacivanje lopte izvesti u 
njenom prednjem polju. Nakon ubacivanja lopte, momčad koja nije stekla posjed žive lopte 
u igralištu će imati pravo na prvi promjenjivi posjed lopte, sa mjesta najbližeg mjestu na 
kojem će se dogoditi sljedeća situacija podbacivanja lopte. 
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12-6 Primjer: Prvi sudac podbaci loptu na početnom podbacivanju lopte. Odmah nakon što loptu  

 ispravno dotakne skakač A1, B1 načini tehničku pogrešku. 
 Tumačenje: Bilo koji igrač momčadi A će izvesti 1 slobodno bacanje, bez skakača. Čim 

 igrač momčadi A primi loptu za svoje slobodno bacanje, smjer strelice promjenjivog posjeda  

 lopte postaviti će se u korist momčadi B. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte momčadi B 

 prema promjenjivom posjedu lopte sa mjesta najbližeg mjestu gdje se lopta nalazila kada se  

 dogodila tehnička pogreška. Ako je ubacivanje iz stražnjeg polja momčadi B, momčad B će  

 imati 24 sekunde na satu za napad, ako je ubacivanje iz prednjeg polja momčadi B, 
 momčad B će imati 14 sekundi na satu za napad. 
12-7 Primjer: Prvi sudac podbaci loptu na početnom podbacivanju lopte. Odmah nakon što loptu  

 ispravno dotakne skakač A1, A2 načini nesportsku pogrešku na B2. 
 Tumačenje: B2 će izvesti 2 slobodna bacanja bez skakača. Čim B2 primi loptu za svoje 

 prvo slobodno bacanje, smjer strelice promjenjivog posjeda lopte postaviti će se u korist 
 momčadi A. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte momčadi B sa crte za ubacivanje u 

 njenom prednjem polju (kao dio kazne za nesportsku pogrešku). Momčad B će imati 14  

 sekundi na satu za napad. 
12-8 Primjer: Momčad B ima pravo na ubacivanje lopte prema promjenjivom posjedu lopte. Suci  

 i / ili zapisničar načine grešku i ubacivanje lopte greškom dodijele momčadi A.  
 Tumačenje: Jednom kad je lopta dotaknuta ili ju ispravno dotakne igrač u igralištu, greška 

 se ne može ispraviti. Kao rezultat greške, momčad B neće izgubiti svoje pravo na sljedeće 

 ubacivanje prema promjenjivom posjedu lopte u sljedećoj situaciji podbacivanja lopte. 
12-9 Primjer: Istovremeno sa signalom sata za igru oglašenim za kraj prve četvrtine, B1 načini 

 nesportsku pogrešku na A1. Suci odluče da se je signal sata za igru oglasio prije nego je B1  

 načinio pogrešku. Momčad A ima pravo na ubacivanje lopte prema promjenjivom posjedu 

 lopte na početku druge četvrtine. 
 Tumačenje: Nesportska pogreška dogodila se je tijekom intervala igre. Nakon 2 minute 

 intervala  igre,  A1  će  izvesti  2  slobodna  bacanja  bez  skakača.  Igra  će  se  nastaviti  
 ubacivanjem lopte za momčad A sa crte za ubacivanje u njenom prednjem polju. Momčad 

 A će imati 14 sekundi na satu za napad. Momčad A neće izgubiti svoje pravo na sljedeće 

 ubacivanje lopte prema promjenjivom posjedu lopte u sljedećoj situaciji podbacivanja lopte.  

 A1 će ostati u igralištu do sljedeće prilike za zamjenu. 
12-10 Primjer: Kratko nakon signala sata za igru oglašenog za kraj treće četvrtine, B1 se dosudi 

 tehnička pogreška. Momčad A ima pravo na ubacivanje lopte prema promjenjivom posjedu 

 lopte na početku četvrte četvrtine. 
 Tumačenje: Bilo koji od igrača momčadi A će izvesti 1 slobodno bacanje bez skakača prije 

 početka četvrte četvrtine. Četvrta četvrtina započeti će ubacivanjem lopte za momčad A sa 

 produžetka središnje crte. Momčad A će imati 24 sekundi na satu za napad. 
12-11 Primjer: A1 skoči s loptom u svojim rukama i ispravno ga blokira B1. Oba igrača tada 

 doskoče u igralište i imaju jednu ili obje ruke čvrsto na lopti. 
 

Tumačenje: To je situacija podbacivanja lopte. 
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12-12 Primjer: A1 i B1 u zraku imaju ruke čvrsto na lopti. Nakon što doskoče u igralište, A1 doskoči  
 jednom nogom na graničnu crtu. 
 Tumačenje: To je situacija podbacivanja lopte. 

12-13 Primjer: A1 skoči s loptom u svojim rukama iz svog prednjeg polja i ispravno ga blokira B1.  

 Oba igrača tada doskoče u igralište i imaju jednu ili obje ruke čvrsto na lopti. A1 doskoči s 

 jednom nogom u svoje stražnje polje. 
 Tumačenje: To je situacija podbacivanja lopte. 

12-14 Primjer: Prvi sudac podbaci loptu na početnom podbacivanju. Prije nego je lopta dosegnula  

 najvišu točku, skakač A1 dotakne loptu. 
 Tumačenje:  A1  je  načinio  prekršaj  podbacivanja  lopte.  Momčadi  B  će  se  dodijeliti  

 ubacivanje lopte u njenom prednjem polju, blizu središnje crte. Momčad B će imati 14 

 sekundi na satu za napad. 
12-15 Primjer: Prvi sudac podbaci loptu na početnom podbacivanju lopte. Prije nego što lopta 

 dosegne najvišu točku, ne-skakač A2 uđe u središnji krug iz svog 

 (a) stražnjeg polja. 

 (b) prednjeg polja. 

 Tumačenje: U oba slučaja, to je prekršaj podbacivanja lopte A2. Momčadi B će se dodijeliti  

 ubacivanje lopte blizu središnje crte, ako je u 

 (a)  prednjem polju, s 14 sekundi na satu za napad. 

 (b)  stražnjem polju, s 24 sekunde na satu za napad. 

12-16 Tvrdnja: Situacija  podbacivanja  lopte  koja  za  posljedicu  ima  ubacivanje  lopte  prema 

 promjenjivom posjedu lopte, je kad god se živa lopta zaglavi između obruča i table, osim  

 nakon posljednjeg slobodnog bacanja nakon kojeg slijedi posjed lopte kao dio kazne za 

 pogrešku. Prema postupku promjenjivog posjeda lopte, momčad će imati 14 sekundi na  

 satu za napad, ako napadačka momčad ima pravo na ubacivanje ili 24 sekunde ako 

 obrambena momčad ima pravo na ubacivanje. 
12-17 Primjer: Tijekom šuta na koš iz igre A1, lopta se zaglavi između obruča i table. 

 (a) Momčad A 

 (b) Momčad B 

 ima pravo na ubacivanje lopte prema promjenjivom posjedu lopte. 

 Tumačenje: Nakon ubacivanja lopte s čeone crte 

 (a)  momčad A će imati 14 sekundi, 

 (b)  momčad B će imati 24 sekunde, 

 na satu za napad. 

12-18 Primjer: Lopta je u zraku tijekom šuta na koš iz igre A1, kada se oglasi signal sata za napad,  

 iza kojeg se lopta zaglavi između obruča i table. Strelica promjenjivog posjeda lopte je u  

 korist momčadi A.  
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Tumačenje: Ovo je situacija podbacivanja lopte. Nakon ubacivanja sa čeone crte, 
momčad A će imati 14 sekundi na satu za napad. 

 
12-19 Primjer: B2 načini nesportsku pogrešku na A1 tijekom njegovog momenta šuta na koš iz 

 igre za 2 poena. Tijekom posljednjeg slobodnog bacanja: 
 (a)  lopta se zaglavi između obruča i table. 

 (b) A1 nagazi na crtu slobodnog bacanja kod izbacivanja lopte. 

 (c) lopta promaši obruč. 

 Tumačenje: U svim slučajevima, slobodno bacanje je neuspješno. Igra će se nastaviti 

 ubacivanjem lopte za momčad A sa crte za ubacivanje u njenom prednjem polju. Momčad 

 A će imati 14 sekundi na satu za napad. 
12-20 Primjer: Nakon ubacivanja lopte A1 sa produžetka središnje crte na početku druge četvrtine,  

 lopta se zaglavi između obruča i table u prednjem polju momčadi A. 
 Tumačenje: To je situacija podbacivanja lopte. Smjer strelice promjenjivog posjeda lopte 

 mora se odmah okrenuti u korist momčadi B. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za 

 momčad B sa čeone crte, osim izravno iza table. Momčad B će imati 24 sekunde na satu za  

 napad. 
12-21 Primjer: Strelica promjenjivog posjeda lopte je u korist momčad A. Tijekom intervala igre 

 nakon prve četvrtine, B1 načini nesportsku pogrešku na A1. A1 će izvesti 2 slobodna bacanja  

 bez skakača, nakon toga momčad A dobiva ubacivanje lopte sa crte za ubacivanje lopte u  

 svojem prednjem polju na početku druge četvrtine. Strelica promjenj ivog posjeda lopte ostaje 

 u korist momčadi A. Nakon ubacivanja lopte, lopta se zaglavi između obruča i table u 

 prednjem polju momčadi A. 
 Tumačenje: To je situacija podbacivanja lopte. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za 

 momčad A u njenom prednjem polju sa čeone crte, osim izravno iza table. Momčad A će 

 imati  14  sekundi  na  satu  za  napad.  Smjer  strelice  promjenjivog  posjeda  lopte  će  se  

 preokrenuti odmah nakon što se ubacivanje lopte momčadi A završi. 
12-22 Tvrdnja: Držana lopta se dogodi kada jedan ili više igrača iz protivničkih momčadi ima jednu  

 ruku ili obje ruke čvrsto na lopti tako da niti jedan igrač ne može ostvariti posjed lopte bez 

 nepotrebne grubosti. 
12-23 Primjer: A1 s loptom u svojim rukama je u kontinuiranom kretanju prema košu kako bi 

 postigao pogodak. U tom trenutku, B1 čvrsto stavlja ruke na loptu i tada A1 načini više koraka  

 nego što to dopušta pravilo koraka. 
 Tumačenje: To je situacija podbacivanja lopte. 

12-24 Tvrdnja: Prekršaj momčadi tijekom njenog ubacivanja lopte prema promjenjivom posjedu 

 lopte uzrokuje da momčad izgubi ubacivanje lopte prema promjenjivom posjedu lopte. 
12-25 Primjer: S 4:17 preostalih na satu za igru u četvrtini, tijekom ubacivanja lopte prema 
 

promjenjivom posjedu lopte 
 

(a) A1 koji ubacuje loptu zakorači u igralište dok drži loptu u ruci(rukama). 
 

(b) A2 prijeđe rukom(ama) preko granične crte prije nego je lopta ubačena preko granične 
crte. 

 
(c) A1 koji ubacuje loptu drži loptu više od 5 sekundi prije nego što je ubaci. 
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Tumačenje: U svim slučajevima, ovo je prekršaj A1 ili A2. Igra će se nastaviti ubacivanjem 
lopte za momčad B sa mjesta gdje je bilo prethodno ubacivanje. Smjer strelice 
promjenjivog posjeda lopte odmah će se preokrenuti. 
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Članak 13 Kako se igra loptom 

13-1 Tvrdnja: Tijekom utakmice loptom se igra samo s rukom(ama). Prekršaj je staviti loptu 

 između nogu kako bi se fintiralo dodavanje. 
13-2 Primjer: A1 je završio svoje vođenje. A1 stavi loptu između nogu i fintira dodavanje ili šut. 

 Tumačenje: To je prekršaj namjernog igranja lopte nogom od A1. 

13-3 Tvrdnja: Nije dopušteno povećavati visinu ili doseg igrača. Prekršaj je podići suigrača da 

 igra s loptom. 
13-4 Primjer: A1 obuhvati svog suigrača A2 i podigne ga ispod protivničkog koša. A3 dodaje 

 loptu A2 koji zakucava loptu u koš.   
Tumačenje: To je prekršaj momčadi A. Pogodak iz igre A2 neće vrijediti. Utakmica će se 
nastaviti ubacivanjem lopte za momčad B sa bočne crte u produžetku crte za slobodna 
bacanja u njenom stražnjem polju. 
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Članak 14 Posjed lopte 

14-1 Tvrdnja: Posjed lopte momčadi započinje kada je igrač te momčadi u posjedu žive lopte, 

 držeći ili vodeći loptu ili ima živu loptu na raspolaganju za ubacivanje ili za slobodna bacanja.  

14-2 Primjer: Ako po procjeni sudaca, bez obzira je li sat za igru zaustavljen ili ne, igrač namjerno  

 oteže uzimanje lopte prilikom ubacivanja lopte ili izvođenja slobodnog bacanja. 
 Tumačenje: Lopta postaje živa i posjed lopte momčadi započinje kada suci stave loptu na 

 pod igrališta najbliže mjestu ubacivanja ili crte za slobodna bacanja. 
14-3 Primjer: Momčad A je u posjedu lopte 15 sekundi. A1 dodaje loptu A2 i lopta u zraku ode 

 izvan graničnih crta. B1 pokuša uhvatiti loptu i skoči iz igrališta preko granične crte. B1 u  

 zraku   
(a) dotakne loptu jednom ili s obje ruke 

 
(b) uhvati loptu s obje ruke ili zadrži loptu u jednoj ruci i 

loptu vrati u igralište gdje ju uhvati A2. 

Tumačenje: 
 

(a) Momčad A nastavlja s posjedom lopte. Momčad A će imati preostalo vrijeme na satu 
za napad. 

 
(b) B1 stekne posjed lopte za momčad B. A2 ponovo stekne posjed lopte. Momčad A će 

imati nove 24 sekunde na satu za napad. 
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Članak 15 Igrač u momentu šuta 

15-1 Tvrdnja: Moment šuta počinje kada igrač započinje, po mišljenju suca, pomicati loptu gore 

 prema protivničkom košu. 
15-2 Primjer: A1 na svom putu do koša zaustavi se ispravno s obje noge u igralištu bez pomicanja  

 lopte prema gore. U tom trenutku B1 načini pogrešku na A1. 
 Tumačenje: Pogreška B1 nije se dogodila na A1 u njegovom momentu šuta na koš iz igre, 

 jer A1 još nije počeo pomicati loptu gore prema košu. 
15-3 Tvrdnja: Moment šuta na koš iz igre u kontinuiranom pokretu započinje kada se lopta 

 zaustavi u ruci (rukama) igrača, nakon završetka vođenja ili hvatanja lopte u zraku i igrač, 
 po mišljenju suca, počinje svoj moment šuta ispuštajući loptu na koš iz igre. 
15-4 Primjer: A1 na svom putu do koša završava svoje vođenje s loptom u rukama i počinje svoj  

 moment šuta. U tom trenutku B1 načini pogrešku na A1. Lopta ne ulazi u koš. 
 Tumačenje: Pogreška B1 se dogodila na igraču u njegovom momentu šuta na koš iz igre. 

 A1 će izvesti 2 slobodna bacanja. Igra će se nastaviti kao i nakon bilo kojeg posljednjeg 

 slobodnog bacanja. 
15-5 Primjer: A1 skoči u zrak i ispusti loptu u svom pokušaju postizanja pogotka za 3 poena iz 

 igre. B1 načini pogrešku na A1 prije nego što se A1 vrati s obje noge na pod igrališta. Lopta  

 ne ulazi u koš. 
 Tumačenje: A1 ostaje u momentu šuta na koš iz igre sve dok se s obje noge ne vrati na 

 pod igrališta. A1 će izvesti 3 slobodna bacanja. Igra će se nastaviti kao i nakon bilo kojeg 

 

 

15-6 

 
 
 
 
15-7 

posljednjeg slobodnog bacanja. 
 
Primjer: A1 s loptom u rukama načini pogrešku u napadu u svom prednjem polju. U svojoj 
kontinuiranoj kretnji, A1 baci loptu na koš. 
Tumačenje: Pogodak A1 neće vrijediti. Momčad B će dobiti loptu za ubacivanje na 
produženoj liniji slobodnog bacanja u svom zadnjem polju. 
 
Primjer: B1 načini pogrešku na A1 u njegovom prodoru prema košu dok mu noga još 
uvijek dodiruje igralište. A1 nastavlja svoj moment šuta te uslijed pogreške B1 lopta 
napušta ruke A1. A1 ponovno uhvati loptu sa obje ruke i postiže pogodak. 
Tumačenje: Pogreška B1 se dogodila u momentu šuta A1. Nakon što lopta napusti ruke 
A1, A1 i dalje ostaje u kontroli lopte te se moment šuta nastavlja. Pogodak će vrijediti. A1 
će izvesti 1 slobodno bacanje. Igra će se nastaviti kao i nakon bilo kojeg slobodnog 
bacanja. 

15-8 Tvrdnja: Kada je igrač u momentu šuta na koš iz igre i, nakon što je na njemu načinjena 

 pogreška, doda loptu, on više nije u momentu šuta na koš iz igre. 
15-9 Primjer: B1 načini pogrešku na A1 u njegovom momentu šuta na koš iz igre. Ovo je treća 

 pogreška momčadi B u četvrtini. Nakon pogreške, A1 dodaje loptu A2. 
 Tumačenje: Kada je A1 dodao loptu A2, moment šuta na koš iz igre je završio. Igra će se 

 nastaviti ubacivanjem lopte za momčad A sa mjesta najbližeg mjestu gdje se dogodila 

 pogreška. 
15-10 Tvrdnja: Ako je na igraču načinjena pogreška u momentu šuta na koš iz igre, nakon kojeg 

 on postiže pogodak dok načini prekršaj koraka, pogodak neće vrijediti i dodijeliti će se 2 ili 3  

 slobodna bacanja. 
15-11 Primjer: A1 s loptom u rukama prodire do koša u pokušaju pogotka iz igre za 2 poena. B1  

 načini pogrešku na A1, nakon koje A1 načini prekršaj koraka. Lopta ulazi u koš.   
Tumačenje: Pogodak iz igre A1 neće vrijediti. A1 će se dodijeliti 2 slobodna bacanja. 
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Članak 16 Pogodak: Kada je postignut i njegova vrijednost  
 
16-1 Tvrdnja: Vrijednost pogotka je određena mjestom u igralištu od kuda je izveden šut. 
 Pogodak izveden iz polja 2 poena vrijedi 2 poena, a pogodak izveden iz polja 3 poena vrijedi  
 3 poena. Pogodak vrijedi za momčad koja napada protivnički koš u koji je lopta ušla. 
16-2 Primjer: A1 izbaci loptu u šutu iz polja 3 poena. Loptu u uzlaznoj putanji ispravno dotakne 

 bilo koji igrač momčadi A iz polja 2 poena. Lopta ulazi u koš. 
 Tumačenje: A1 će se dodijeliti 3 poena s obzirom da je A1 šut izveden iz polja 3 poena. 

16-3 Primjer: A1 izbaci loptu u šutu iz polja 2 poena. Loptu u uzlaznoj putanji ispravno dotakne 

 B1 koji je skočio iz polja 3 poena momčadi A. Lopta ulazi u koš. 
 Tumačenje: A1 će se dodijeliti 2 poena s obzirom da je A1 šut izveden iz polja 2 poena. 

16-4 Tvrdnja: Ako lopta uđe u protivnički koš, vrijednost pogotka je određena mjestom u 
igralištu sa kojeg je lopta ispuštena.  Lopta može ući izravno  ili neizravno u koš kada 

 tijekom dodavanja lopta dotakne bilo kojeg igrača ili dotakne pod igrališta prije ulaska u 
koš. 

  
16-5 Primjer: A1 dodaje loptu iz polja 3 poena i lopta izravno uđe u koš. 

 Tumačenje: A1 će se dodijeliti 3 poena jer je dodavanje A1 izvršeno iz polja 3 poena. 

  
16-6 Primjer: A1 dodaje loptu iz polja 3 poena. Loptu dotakne bilo koji igrač ili lopta dotakne pod  

 igrališta: 
 (a)  u polju 2 poena momčadi A, ili 

 (b)  u polju 3 poena momčadi A 

 prije nego uđe u koš. 

 Tumačenje: U oba slučaja, A1 će se dodijeliti 3 poena. 

16-7 Primjer: A1 izvodi šut iz igre za 3 poena. Nakon što je lopta napustila ruke A1, dodirne 

 igralište u polju 2 poena momčadi A. Lopta ulazi u koš. 
 Tumačenje: Pogodak iz igre A1 vrijedi 3 poena jer izveden iz polja 3 poena. Igra će se 

 nastaviti kao nakon bilo kojeg uspješnog pogotka iz igre. 
16-8 Primjer: B1 načini pogrešku na A1 u njegovom momentu šuta na koš iz igre. Lopta dotakne  

 igralište i tada ulazi u koš.  
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 Tumačenje: Pogodak A1 iz igre neće vrijediti. Šut na koš iz igre završava kad lopta dotakne  

 igralište. Nakon što sudac zviždi i nakon što lopta više nije u šutu na koš, lopta odmah postaje  

 mrtva. A1 će izvesti 3 slobodna bacanja. 
16-9 Primjer: A1 izvodi šut na koš iz igre za 3 poena. Nakon što je lopta napustila ruke A1, signal  

 sata za igru oglašava kraj četvrtine. Lopta dotakne igralište i ulazi u koš. 
 Tumačenje: Pogodak A1 iz igre neće vrijediti. Šut na koš iz igre završava kad lopta dotakne  

 igralište. Kako lopta više nije u šutu na koš, ona postaje mrtva kad se oglasi signal sata za 

 igru za kraj četvrtine. 
16-10 Tvrdnja: Prilikom situacija ubacivanja lopte ili skoka nakon posljednjeg slobodnog bacanja, 

 vremensko razdoblje će uvijek proteći od trenutka kad lopta dotakne igrača u igralištu do 

 trenutka kad je on ispusti iz ruku prilikom šuta. To je posebno važno uzeti u obzir blizu kraja  

 četvrtine ili produžetka. Mora se odrediti minimalno vrijeme potrebno za takav šut prije isteka  

 vremena. Ako 0.3 sekunde pokazuje sat za igru ili sat za napad, dužnost je suca(daca) 

 odrediti da li je lopta napustila ruke šutera prije nego se je oglasio signal sata za igru ili sata  

 za napad za kraj četvrtine ili produžetka. Ako 0.2 ili 0.1 sekunde pokazuje sat za igru ili sat 
 za napad, samo doticanjem (odbijanjem) igrača ili direktnim zakucavanjem lopte može se  

 postići ispravan pogodak, pod uvjetom da ruka(e) igrača više ne dodiruje loptu kada sat za 

 igru ili sat za napad pokaže 0.0. 
16-11 Primjer: Momčadi A je dodijeljeno ubacivanje lopte s: 

 (a) 0.3. 

 (b) 0.2 ili 0.1. 

 sekunde na satu za igru ili satu za napad. 

 Tumačenje: 

 (a)   Ako se tijekom šuta na koš iz igre oglasi signal sata za igru ili sata za napad za kraj 

 četvrtine ili produžetka, dužnost sudaca je odrediti da li je lopta ispuštena prije nego što  

 se oglasio signal sata za igru ili sata za napad za kraj četvrtine ili produžetka. 
 (b)   Pogodak iz igre se može postići samo ako je lopta, dok je u zraku nakon ubacivanja, 

 dotaknuta ili direktno zakucana u koš. 
16-12 Primjer: Na kraju četvrtine A1 izravno zakucava loptu u koš. Lopta i dalje dodiruje ruke A1  

 kada sat za igru pokazuje 0.0 sekundi.   
Tumačenje: Pogodak iz igre A1 neće vrijediti. Lopta je dodirivala ruku(e) A1 kada se je 
oglasio signal sata za igru za kraj četvrtine. 
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16-13 Tvrdnja: Pogodak je postignut kada živa lopta uđe u koš odozgo i u cijelosti se zadrži ili 
prođe kroz koš. Tada 

 
(a) obrambena momčad zatraži minutu odmora, bilo kada tijekom utakmice nakon što je 

postignut pogodak, ili 
 

(b) sat za igru pokazuje 2:00 minute ili manje u četvrtoj četvrtini ili produžetku, 
 

sat za igru će se zaustaviti kada je lopta u potpunosti prošla kroz koš kao što je 
prikazano na Dijagramu 2. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 Dijagram 2 Pogodak je postignut 

16-14 Primjer: Na početku četvrtine, momčad A brani svoj koš, kada B1 greškom vodi loptu prema 

 svojem košu i postigne pogodak iz igre. 
 Tumačenje: Kapetanu momčadi A u igralištu dodijeliti će se 2 poena. 

16-15 Primjer: A1 izvodi šut na koš iz igre. B1 dotakne loptu dok se ona nalazi unutar koša, ali 

 još uvijek nije potpuno prošla kroz koš. 
 

Tumačenje: To je prekršaj pravila B1. Pogodak iz igre A1 će vrijediti 2 ili 3 poena.  
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Članak 17 Ubacivanje lopte 

17-1 Tvrdnja: Prije nego igrač koji ubacuje loptu ispusti loptu iz ruku, moguće je da igrač s loptom  

 u rukama pređe zamišljenu ravninu granične crte koja razdvaja prostor igrališta i onaj izvan 

 njega.  U  takvoj  situaciji,  i  dalje  je  odgovornost  obrambenog  igrača  izbjeći  ometanje 

 ubacivanja  lopte  doticanjem  lopte  dok  je  ona  još  uvijek  u  rukama  igrača  koji  izvodi 
 ubacivanje. 
17-2 Primjer: S 4:37 preostalih na satu za igru u trećoj četvrtini, momčadi A dodijeljeno je 

 ubacivanje lopte. Dok drži loptu: 
 (a)   A1 koji ubacuje loptu pređe rukom(ama) preko granične crte tako da je lopta iznad polja  

 igrališta. B1 zgrabi ili izbije loptu iz ruke(u) A1, bez da je ostvario fizički kontakt s A1. 
 (b)   B1 pomiče svoju(e) ruku(e) preko granične crte kako bi spriječio da A1 doda loptu A2. 

 Tumačenje: U oba slučaja, B1 je ometao ubacivanje lopte i usporavao daljnji nastavak 

 utakmice. Suci će dosuditi prekršaj. Uz to, suci će upozoriti B1, kao i glavnog trenera 

 momčadi B. To upozorenje vrijedi za sve igrače momčadi B do kraja utakmice. Svako 

 ponavljanje slične akcije bilo kojeg igrača momčadi B može dovesti do tehničke pogreške. 
17-3 Tvrdnja: Kada sat za igru pokazuje 2:00 minute ili manje u četvrtoj četvrtini i u svakom 

 produžetku, igrač obrambene momčadi ne smije niti jednim dijelom svoga tijela prijeći preko  

 granične crte kako bi ometao ubacivanje lopte. 
17-4 Primjer: S 54 sekunde na satu za igru u četvrtoj četvrtini, momčad A ima pravo na 

 ubacivanje lopte. Prije uručivanja lopte A1 za ubacivanje, sudac pokazuje signal upozorenja  

 za 'nedozvoljeni prijelaz granične crte'. B1 zatim pomiče svoje tijelo prema A1 preko granične  

 crte prije nego je lopte ubačena preko granične crte. 
 Tumačenje: B1 će se dosuditi tehnička pogreška. 

17-5 Primjer: S 51 sekundom na satu za igru u četvrtoj četvrtini, momčad A ima pravo na 

 ubacivanje lopte. Prije dodavanja lopte A1 koji ubacuje loptu, sudac ne pokazuje znak 

 upozorenja 'nedozvoljenog prijelaza granične crte'. B1 zatim pomiče svoje tijelo prema A1 

 preko granične crte prije nego je lopte ubačena preko granične crte. 
 Tumačenje: Kako sudac nije dao upozorenje prije nego što je dodao loptu A1, sudac će 

 zviždati i tada će B1 biti upozoren. Ovo upozorenje također će se priopćiti glavnom treneru 

 momčadi B i primjenjivati će se na sve članove momčadi B za slične radnje, do kraja 

 utakmice. Ubacivanje će se ponoviti. 
17-6 Tvrdnja: Igrač prilikom ubacivanja lopte mora dodati loptu (ne uručiti loptu) suigraču u 

 igralištu. 
17-7 Primjer: A1 koji izvodi ubacivanje lopte, uruči loptu suigraču A2 u igralištu. 
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 Tumačenje: To je prekršaj ubacivanja lopte A1. Lopta mora napustiti ruke A1 prilikom 

 ubacivanja  lopte.  Momčadi  B  će  se  dodijeliti  ubacivanje  lopte  sa  mjesta  prvobitnog 

 ubacivanja. 
17-8 Tvrdnja: Za vrijeme ubacivanja lopte, drugi igrač(i) ne smije(u) niti jednim dijelom tijela prijeći  

 preko granične crte prije nego je lopta dodana u igralište. 
17-9 Primjer: A1 koji izvodi ubacivanje lopte dobio je loptu od sudaca i on: 

 (a)  stavi loptu na pod igrališta, nakon toga loptu uzme A2, 

 (b)  uruči loptu A2 izvan graničnih crta. 

 Tumačenje: U oba slučaja, to je prekršaj A2 zato što je svojim tijelom prešao graničnu crtu 

 prije nego je A1 dodao loptu preko granične crte. 
17-10 Primjer:  Nakon  uspješnog  šuta  na  koš  iz  igre  momčadi  A  ili  uspješnog  posljednjeg 

 slobodnog bacanja, momčadi B je odobrena minuta odmora. Poslije minute odmora, B1  

 dobije loptu od suca za ubacivanje sa čeone crte. B1 tada: 
 (a)   stavi loptu na pod igrališta, nakon toga loptu uzme B2, koji je također iza čeone crte. 

 (b)   uruči loptu B2, koji je također iza čeone crte. 

 Tumačenje: U oba slučaja, ovo je ispravna akcija B2. Nakon uspješnog pogotka iz igre ili 

 uspješnog posljednjeg slobodnog bacanja, jedino ograničenje za momčad B je da njeni igrači  
 moraju ubaciti loptu u igralište unutar 5 sekundi. 
17-11 Tvrdnja: Ukoliko je minuta odmora odobrena momčadi kojoj je dodijeljen posjed lopte u 

 njenom stražnjem polju, kada sat za igru pokazuje 2:00 minute ili manje u četvrtoj četvrtini ili  

 u svakom produžetku, glavni trener, nakon završetka minute odmora, ima pravo odlučiti da 

 li će se ubacivanje lopte izvesti sa crte za ubacivanje u prednjem polju ili u stražnjem polju 

 momčadi. 
 Nakon što glavni trener momčadi donese svoju odluku, ona je konačna i nepromjenjiva. 

 Budući zahtjevi oba glavna trenera za promjenom mjesta ubacivanja lopte, nakon dodatnih 

 minuta odmora tijekom istog razdoblja kad je sat za igru zaustavljen, neće dovesti do izmjene  

 prvobitne odluke. 
 Nakon minute odmora poslije nesportske ili isključujuće pogreške ili tučnjave, igra će se 

 nastaviti ubacivanjem lopte sa crte za ubacivanje u prednjem polju momčadi. 
17-12 Primjer: S 35 sekundi na satu za igru u četvrtoj četvrtini, A1 vodi loptu u svojem stražnjom 

 polju kada mu igrač momčadi B izbije loptu izvan graničnih crta u produžetku crte za 

 slobodna bacanja. Momčadi A odobri se minuta odmora.   
Tumačenje: Nakon isteka minute odmora, prvi sudac zatražiti će od glavnog trenera 
momčadi A odluku o tome odakle će se izvesti ubacivanje lopte. Glavni trener momčadi A 
glasno će reći 'prednje polje' ili 'stražnje polje' i istovremeno pokazati svojim rukama mjesto 
(prednje ili stražnje polje) odakle će se izvesti ubacivanje. Odluka glavnog trenera 
momčadi A konačna je i nepovratna. Prvi sudac će obavijestiti glavnog trenera momčadi B 
o odluci glavnog trenera momčadi A. 

 
Igra će se nastaviti ubacivanjem za momčad A samo ako pozicija igrača obje momčadi u 
igralištu jasno pokazuje da razumiju odakle će se igra nastaviti. 
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17-13 Primjer: S 44 sekunde na satu za igru u četvrtoj četvrtini i s 17 sekundi na satu za napad, 
A1 vodi loptu u svojem stražnjem polju kada mu igrač momčadi B izbije loptu izvan 
graničnih crta u produžetku crte za slobodna bacanja. Minuta odmora je tada odobrena 

 
(a) momčadi B.  
(b) momčadi A.  
(c) prvo momčadi B i odmah poslije momčadi A (ili obratno). 

 
Tumačenje: 

 
(a) Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad A sa produžetka crte za 

slobodna bacanja u njenom stražnjem polju. Momčad A će imati 17 sekundi na 
satu za napad.  

(b) i (c) Ako glavni trener momčadi A odluči da će ubacivanje lopte izvesti u svojem 
prednjem polju, igra će se nastaviti ubacivanjem za momčad A sa crte za 
ubacivanje u njenom prednjem polju. Momčad A će imati 14 sekundi na satu za 
napad. 

 
Ako glavni trener momčadi A odluči da će ubacivanje lopte izvesti u svojem 
stražnjem polju, momčad A će imati 17 sekundi na satu za napad. 

 
17-14 Primjer: S 57 sekundi na satu za igru u četvrtoj četvrtini, A1 izvodi 2 slobodna bacanja. 

Prilikom drugog slobodnog bacanja, A1 nagazi na crtu i dosudi se prekršaj. Momčadi B 
odobri se minuta odmora. 

 
Tumačenje: Nakon minute odmora, ako glavni trener momčadi B odluči nastaviti igru 
ubacivanjem lopte: 

 
(a) sa crte za ubacivanje u svojem prednjem polju, momčad B će imati 14 sekundi na satu 

za napad.  
(b) u svojem stražnjem polju, momčad B će mati 24 sekunde na satu za napad. 

 
17-15 Primjer: S 0:26 na satu za igru u četvrtoj četvrtini, A1 vodi loptu 6 sekundi u svojem 

stražnjem polju, kada: 
 

(a) B1 izbaci loptu izvan graničnih crta.  
(b) B1 načini treću pogrešku momčadi B u toj 

četvrtini. Momčadi A se odobri minuta odmora. 
 

Tumačenje: Nakon minute odmora:  
U oba slučaja, ako glavni trener momčadi A odluči da će ubacivanje lopte izvesti u svojem 
prednjem polju, momčad A će imati 14 sekundi na satu za napad.  
Ako glavni trener momčadi A odluči da će ubacivanje lopte izvesti u svojem stražnjem 
polju, momčad A će imati 

 
(a) 18 sekundi  
(b) 24 sekunde 

na satu za napad. 
 
17-16 Primjer: S 1:24 na satu za igru u četvrtoj četvrtini, A1 vodi loptu u svojem prednjem polju kada 

B1 izbije loptu u stražnje polje momčadi A, gdje bilo koji igrač momčadi A nastavi ponovo voditi 

loptu. B2 tada izbaci loptu izvan graničnih crta u stražnjem polju momčadi A s 
 

(a) 6 sekundi  
(b) 17 sekundi 

 
na satu za napad. Momčadi A se odobri minuta odmora. 
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Tumačenje: Nakon minute odmora: 
 

Ako glavni trener momčadi A odluči da će ubacivanje lopte izvesti sa crte za ubac ivanje u 
svojem prednjem polju, momčad A će imati 

 
(a) 6 sekundi 

 
(b) 14 sekundi 

na satu za napad. 

Ako glavni trener momčadi A odluči da će ubacivanje lopte izvesti u svojem stražnjem 
polju, momčad A će imati 

 
(a) 6 sekundi 

 
(b) 17 sekundi 

na satu za napad. 

17-17       Primjer: S 48 sekundi na satu za igru u četvrtoj četvrtini, A1 vodi loptu u svojem prednjem 
polju kada B1 izbije loptu u stražnje polje momčadi A, gdje A2 nastavi ponovo voditi loptu.  

B2 tada načini pogrešku na A2, to je treća pogreška momčadi B u četvrtini s: 
 

(a) 6 sekundi, 
 

(b) 17 sekundi 
 

na satu za napad. Momčadi A se odobri minuta odmora. 
 

Tumačenje: Nakon minute odmora: 
 

U oba slučaja, ako glavni trener momčadi A odluči da će ubacivanje lopte izvesti sa crte za 
ubacivanje u svojem prednjem polju, momčad A će imati 14 sekundi na satu za napad. 

 
U oba slučaja, ako glavni trener momčadi A odluči da će ubacivanje lopte izvesti u 
svojem stražnjem polju, momčad A će imati 24 sekunde na satu za napad. 

 
17-18 Primjer: S 1:32 na satu za igru u četvrtoj četvrtini, momčad A ima posjed lopte u svojem 

stražnjem polju 5 sekundi kada su A1 i B1 isključeni zbog međusobnog udaranja. Prije 
nego će se ubacivanje lopte izvesti, momčadi A se odobri minuta odmora. 

 
Tumačenje: Kazne za isključujuće pogreške će se međusobno poništiti. Igra će se 
nastaviti ubacivanjem lopte za momčad A u njenom stražnjem polju. Međutim, nakon 
minute odmora, ako glavni trener momčadi A odluči da će ubacivanje lopte izvesti sa crte 
za ubacivanje u svojem prednjem polju, momčad A će imati 14 sekundi na satu za napad. 
Ako glavni trener momčadi A odluči da će ubacivanje lopte izvesti u svojem stražnjem 
polju, momčad A će imati 19 sekundi na satu za napad. 

 
17-19 Primjer: S 1:29 na satu za igru u četvrtoj četvrtini i 19 sekundi na satu za napad, momčad 

A je u posjedu lopte u svojem prednjem polju kada su A6 i B6 isključeni zbog ulaska u 
igralište tijekom tučnjave. Momčadi A se odobri minuta odmora. 

 
Tumačenje. Kazne za isključujuće pogreške će se međusobno poništiti. Nakon minute 
odmora, igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad A u njenom prednjem polju sa 
mjesta najbližeg mjestu gdje se lopta nalazila kad je tučnjava započela. Momčad A će imati 
19 sekundi na satu za napad. 

 
17-20 Primjer: S 1:18 na satu za napad u četvrtoj četvrtini, momčadi A je dodijeljeno ubacivanje lopte 

u njenom stražnjem polju. Momčadi A se odobri minuta odmora. Nakon minute odmora, glavni 

trener momčadi A odluči da će ubacivanje lopte izvesti u svojem prednjem polju. Prije nego će 

se ubacivanje lopte izvesti, glavni trener momčadi B zatraži minutu odmora. 
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Tumačenje. Prvobitna odluka glavnog trenera momčadi A da izvede ubacivanje lopte u 
svojem prednjem polju je konačna i nepovratna i ne može se promijeniti u istom razdoblju 
kada je sat za igru zaustavljen. Ona vrijedi i ako glavni trener momčadi A uzme i drugu 
minutu odmora nakon prve.  

 
17-21 Tvrdnja: Na početku svake četvrtine, osim prve četvrtine, i na početku svakog produžetka, 

ubacivanje lopte će se izvesti sa produžetka središnje crte, nasuprot zapisničkog stola. 
Igrač koji izvodi ubacivanje lopte će imati jednu nogu na drugoj strani produžetka središnje 
crte. Ako igrač koji izvodi ubacivanje lopte načini prekršaj ubacivanja lopte, lopta će se 
dodijeliti protivnicima za ubacivanje sa produžetka središnje crte. 

 
Međutim, ako se u igralištu načini prekršaj izravno na središnjoj crti, ubacivanje lopte će se 
izvesti iz prednjeg polja sa mjesta najbližeg središnjoj crti. 

 
17-22 Primjer: Na početku četvrtine A1 koji ubacuje loptu načini prekršaj na produžetku središnje 

crte. 
 

Tumačenje: Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad B sa mjesta prvobitnog 
ubacivanja lopte sa produžetka središnje crte s 10:00 na satu za igru i 24 sekunde na satu 
za napad. Igrač koji izvodi ubacivanje lopte ima pravo dodati loptu bilo gdje u igralištu. 
Smjer strelice promjenjivog posjeda lopte okrenuti će se u korist momčadi B. 

 
17-23 Primjer: Na početku četvrtine A1 koji ubacuje loptu sa produžetka središnje crte doda loptu  

A2 koji dotakne loptu prije nego ona izađe izvan graničnih crta u 
 

(a) prednjem polju momčadi A. 
 

(b) stražnjem polju momčadi A. 
 

Tumačenje: Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad B sa mjesta 
najbližeg mjestu gdje je lopta izašla izvan graničnih crta u 

 
(a) stražnjem polju s 24 sekunde 

 
(b) prednjem polju s 14 sekundi 

na satu za napad. 
 

Ubacivanje lopte momčadi A završava kada je A2 dodirnuo loptu. Smjer strelice 
promjenjivog posjeda lopte okrenuti će se u korist momčadi B. 

 
17-24 Primjer: Sljedeći prekršaji mogu se dogoditi na središnjoj crti u igralištu: 
 

(a) A1 uzrokuje da lopta ode izvan graničnih crta. 
 

(b) A1 načini pogrešku u napadu. 
 

(c) A1 načini prekršaj koraka. 
 

Tumačenje: U svim slučajevima, igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad B u 
njenom prednjem polju sa mjesta najbližeg središnjoj crti. Momčad B će imati 14 sekundi 
na satu za napad.  

 
17-25 Tvrdnja: Ubacivanje lopte kao rezultat nesportske ili isključujuće pogreške će se uvijek 

izvesti sa crte za ubacivanje u prednjem polju momčadi. 
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17-26 Primjer: A1 načini nesportsku pogrešku na B1 tijekom intervala igre između prve i druge 
četvrtine. 

 
Tumačenje: Prije početka druge četvrtine, B1 će izvesti 2 slobodna bacanja bez skakača. 
Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad B sa crte za ubacivanje u njenom 
prednjem polju. Momčad B će imati 14 sekundi na satu za napad. Smjer strelice 
promjenjivog posjeda lopte ostati će nepromijenjen.  

 
17-27 Tvrdnja: Tijekom ubacivanja lopte mogu se dogoditi sljedeće situacije: 
 

(a) Lopta se dodaje preko koša i igrač bilo koje momčadi je dotakne kroz koš odozdo. 
 

(b) Lopta se zaglavi između obruča i table. 
 
17-28 Primjer: A1 koji ubacuje loptu dodaje loptu preko koša kada ju dotakne igrač bilo koje 

momčadi kroz koš odozdo. 
 

Tumačenje: To je prekršaj. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za protivnike sa produžetka 

crte za slobodna bacanja. Ako je prekršaj načinila obrambena momčad, pogodak ne može 

vrijediti za momčad u napadu jer lopta nije upućena iz polja unutar igrališta. 
 
17-29 Primjer: A1 koji ubacuje loptu baci loptu prema košu momčadi B i ona se zaglavi između 

obruča i table. 
 

Tumačenje: To je situacija podbacivanja lopte. Igra će se nastaviti sukladno promjenjivom 
posjedu lopte: 

 
• Ako momčad A ima pravo na ubacivanje lopte, igra će se nastaviti ubacivanjem lopte 

sa čeone crte u njenom prednjem polju, najbliže tabli. Momčad A će imati 14 sekundi 
na satu za napad. 

 
• Ako momčad B ima pravo na ubacivanje lopte, igra će se nastaviti ubacivanjem lopte 

sa čeone crte u njenom stražnjem polju, najbliže tabli. Momčad B će imati 24 sekunde 
na satu za napad.  

 
17-30 Tvrdnja: Nakon što je lopta na raspolaganju igraču koji ubacuje loptu, on ne smije odbiti 

loptu tako da lopta dodiruje prostor unutar igrališta, a on ju zatim ponovo dotakne loptu 
prije nego što ju je dotaknuo ili je bila dotaknuta od drugog igrača u igralištu. 

 
17-31 Primjer: A1 koji ubacuje loptu, ubaci loptu koja dotakne 
 

(a) prostor unutar graničnih crta 
 

(b) prostor izvan graničnih crta 
 

i tada ju A1 ponovno uhvati. 
 

Tumačenje: 
 

(a) To je prekršaj A1. Nakon što lopta napusti ruke A1 i dotakne prostor unutar graničnih 
crta, A1 ju ne smije dotaknuti prije nego ju dotakne ili je bila dotaknuta od drugog 
igrača u igralištu. 
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(b) Ako se A1 nije pomaknuo više od 1 metra između odbijanja lopte i ponovnog hvatanja 
lopte, akcija A1 je ispravna i brojanje 5 sekundi će se nastaviti.  

 
17-32 Tvrdnja: Igrač koji izvodi ubacivanje lopte neće uzrokovati da lopta dotakne prostor izvan 

graničnih crta, nakon što je izveo ubacivanje. 
 
17-33 Primjer: A1 koji ubacuje loptu doda loptu iz svog: 
 

(a) prednjeg polja 
 

(b) stražnjeg polja 
 

A2 u igralištu. Lopta ode izvan graničnih crta bez da ju dotakne bilo koji igrač u igralištu. 
 

Tumačenje: To je prekršaj A1. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad B sa 
mjesta prethodnog ubacivanja u 

 
(a) stražnjem polju s 24 sekunde 

 
(b) prednjem polju s 14 sekundi 

na satu za napad 
 
17-34 Primjer: A1 koji ubacuje loptu doda loptu A2. A2 uhvati loptu jednom nogom dodirujući 

graničnu crtu. 
 

Tumačenje: To je prekršaj A2. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad B sa 
mjesta najbližeg mjestu gdje je A2 dotakao graničnu crtu. 

 
17-35 Primjer: A1 koji ubacuje loptu sa bočne crte 
 

(a) u svojem stražnjem polju blizu središnje crte, ima pravo dodati loptu bilo gdje u igralištu. 
 

(b) u svojem prednjem polju blizu središnje crte, ima pravo dodati loptu samo suigraču u 
svojem prednjem polju. 

 
(c) na početku četvrtine sa produžetka središnje crte, ima pravo dodati loptu bilo gdje na 

igralištu. 
 

S loptom u svojim rukama, A1 načini 1 normalan korak bočno, dakle mijenja svoju 
poziciju u odnosu na prednje i stražnje polje. 

 
Tumačenje: U svim slučajevima, A1 zadržava svoju početnu poziciju ubacivanja lopte i ima 

pravo dodati loptu u svoje prednje ili u svoje stražnje polje u skladu s početnim statusom.   
17-36 Tvrdnja: Nakon uspješnog pogotka iz igre ili uspješnog posljednjeg slobodnog bacanja, igrač 

koji ubacuje loptu sa svoje čeone crte može se kretati bočno i / ili unatrag i lopta se može 

dodavati između suigrača iza čeone crte, ali ne dulje od 5 sekundi. To vrijedi i kada je dosuđen 

prekršaj obrambene momčadi tijekom ubacivanja i stoga će se ubacivanje ponoviti. 
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17-37 Primjer: Nakon protivničkog uspješnog posljednjeg slobodnog bacanja u drugoj četvrtini, A1  

 ima loptu za ubacivanje iza svoje čeone crte. B2 rukom(ama) prijeđe preko granične crte 

 prije nego je lopta ubačena preko granične crte. 
 Tumačenja: To je prekršaj ubacivanja B2. Ubacivanje lopte momčadi A će se ponoviti. Bilo  

 koji igrač momčadi A i dalje će imati pravo pomicati se iza čeone crte, prije ubacivanja lopte  

 ili dodavanja lopte suigraču. 
17-38 Primjer: Nakon protivničkog uspješnog pogotka iz igre, A1 ima loptu za ubacivanje iza svoje  

 čeone crte. Nakon što je lopta ubačena u igralište, B2 nogom šutne loptu blizu čeone crte. 
 Tumačenje: To je prekršaj igranja nogom B2. Utakmica će se nastaviti ubacivanjem lopte 

 momčadi A sa svoje čeone crte, osim izravno iza table. Kako se prekršaj igranja lopte nogom  

 B2 dogodio nakon ubacivanja lopte, igrač momčadi A koji ubacuje loptu neće imati pravo 

 kretati se duž čeone crte sa mjesta određenog za ubacivanje prije nego što izvede loptu u  

 igralište.  

17-39 Primjer: Nakon protivničkog uspješnog pogotka iz igre u prvoj četvrtini, A1 ima loptu za 

 ubacivanje sa svoje čeone crte. A1 dodaje loptu A2 koji je također iza svoje čeone crte. B1  

 pomiče svoju(e) ruku(e) preko granične crte i dotakne loptu u tom dodavanju. 
 Tumačenje: B1 će dobiti upozorenje zbog zadržavanja igre. Upozorenje B1 priopćiti će se i  

 glavnom treneru momčadi B i primjenjivati će se na sve članove momčadi B za slične radnje,  

 do kraja utakmice. Ubacivanje će se ponoviti. 
17-40 Primjer: Nakon protivničkog uspješnog pogotka iz igre, A1 ima loptu za ubacivanje sa svoje  

 čeone crte. A2 skače izvan graničnih crta iza svoje čeone crte i dok u zraku hvata loptu 

 nakon ubacivanja A1. Nakon toga 

 (a)   A2 dodaje loptu natrag A1 koji je i dalje izvan graničnih crta iza svoje čeone crte. 

 (b)   A2 dodaje loptu A3 koji je u igralištu. 

 (c)   A2 se vraća izvan graničnih crta iza svoje čeone crte. 

 (d)   A2 doskoči u igralište. 

 (e)   A2 doskoči u igralište i dodaje loptu natrag A1 koji je i dalje izvan graničnih crta iza 

 svoje čeone crte. 
 Tumačenje:  

 (a), (b) i (c) To je ispravna igra momčadi A. 

 (d) i (e) To je prekršaj ubacivanja lopte od A2. 

   

17-41 Tvrdnja: Tijekom ubacivanja lopte igrači osim ubacivača ne smiju imati bilo koji dio svojeg 

 tijela preko granične crte. 
17-42 Primjer: S 21 sekundom na satu za napad u trećoj četvrtini, momčadi A je dodijeljeno 

 ubacivanje lopte iz njenog stražnjeg polja. A1 koji ubacuje loptu drži loptu kada B1 pomiče 

 svoju ruku(e) preko granične crte.   
Tumačenje: To je prekršaj ubacivanja lopte B1. A1 će se ponovno dodijeliti ubacivanje lopte.  
Momčad A će imati 24 sekunde na satu za napad. 
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17-43 Primjer: U trećoj četvrtini, momčadi A je dodijeljeno ubacivanje lopte iz njenog prednjeg 

 polja. A1 koji ubacuje loptu drži loptu kad B1 pomiče svoju ruku(e) preko granične crte, s  

 (a) 7 sekundi 

 (b) 17 sekundi 

 na satu za napad. 

 Tumačenje: To je prekršaj ubacivanja lopte B1. Ubacivanje lopte momčadi A dodijeliti će se  

 ponoviti. Momčad A će imati 
 (a) 14 sekundi 

 (b) 17 sekundi 

 na satu za napad. 

17-44 Tvrdnja: Nakon slobodnog bacanja kao rezultat tehničke pogreške, igra će se nastaviti 

 ubacivanjem lopte sa mjesta najbližeg mjestu gdje se lopta nalazila kad je dosuđena 

 tehnička pogreška, osim ako je situacija podbacivanja lopte ili prije početka prve četvrtine. 
 Ako je tehnička pogreška dosuđena obrambenoj momčadi, momčad u napadu će imati 24  

 sekunde na satu za napad, ako se ubacivanje lopte izvodi u njenom stražnjem  polju. Ako se 

 ubacivanje lopte izvodi u njenom prednjem polju, sat za napad će se pokrenuti kako slijedi: 
 •  Ako je 14 sekundi ili više na satu za napad, sat za napad će se nastaviti od trenutka 

  kad je zaustavljen. 
 •  Ako je 13 sekundi ili manje na satu za napad, sat za napad će pokazivati 14 sekundi. 

 Ako je tehnička pogreška dosuđena momčadi u napadu, momčad u napadu će imati 

 preostalo vrijeme na satu za napad, bez obzira da li se ubacivanje lopte izvodi u njenom  

 stražnjem ili prednjem polju. 
 Ako su minuta odmora i tehnička pogreška dosuđeni tijekom istog razdoblja kada je sat za 

 igru zaustavljen, prvo će se odobriti minuta odmora, nakon toga će se izvesti kazna za 

 tehničku pogrešku. 
 Nakon slobodnog(ih) bacanja kao rezultat nesportske ili isključujuće pogreške, igra će se 

 nastaviti  ubacivanjem  lopte  sa  crte  za  ubacivanje  lopte  u  prednjem  polju  momčadi. 
 Momčad će imati 14 sekundi na satu za napad. 
17-45 Primjer: A2 vodi loptu u svojem 

 (a) stražnjem polju 

 (b) prednjem polju 

 kada A1 načini tehničku pogrešku. 

 Tumačenje: Bilo koji igrač momčadi B će izvesti 1 slobodno bacanje, bez skakača. U oba 

 slučaja, igra će se nastaviti ubacivanjem lopte momčadi A sa mjesta najbližeg mjestu gdje 

 se  lopta nalazila kada je dosuđena tehnička pogreška.  Momčad A imati će preostalo 

 vrijeme na satu za napad. 
17-46 Primjer: A2 vodi loptu u svojem 

 (a) stražnjem polju 

 (b) prednjem polju 
  

kada B1 načini tehničku pogrešku. 
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Tumačenje: Bilo koji igrač momčadi A će izvesti 1 slobodno bacanje bez skakača. Igra će 
se nastaviti ubacivanjem lopte momčadi A sa mjesta najbližeg mjestu gdje se je lopta 
nalazila kada je dosuđena tehnička pogreška. Ako je u svojem 

 
(a) stražnjem polju, s 24 sekunde na satu za napad. 

 
(b) prednjem polju, s preostalim vremenom na satu za napad, ako je 14 sekundi ili više na 

satu za napad i s 14 sekundi na satu za napad, ako je 13 sekundi ili manje na satu za 
napad. 

 
17-47 Primjer: S 1:47 na satu za igru u četvrtoj četvrtini, A1 vodi loptu u svojem prednjem polju i 

načini tehničku pogrešku. Momčadi A se odobri minuta odmora. 
 

Tumačenje: Nakon minute odmora, bilo koji igrač momčadi B će izvesti 1 slobodno 
bacanje bez skakača. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte momčadi A sa mjesta 
najbližeg mjestu gdje se je lopta nalazila kada je dosuđena tehnička pogreška. Momčad A 
imati će preostalo vrijeme na satu za napad.  

 
17-48 Tvrdnja: Kada sat za igru pokazuje 2:00 minute ili manje u četvrtoj četvrtini i u svakom 

produžetku, ako se momčadi u napadu dosudi tehnička pogreška i toj momčadi se odobri 
minuta odmora, momčad u napadu će imati preostalo vrijeme na satu za napad, ako se 
ubacivanje lopte izvodi u njenom stražnjem polju. Ako se ubacivanje lopte izvodi sa crte za 
ubacivanje u prednjem polju momčadi, sat za napad će se pokrenuti kako slijedi: 

 
• Ako je 14 sekundi ili više na satu za napad, s 14 sekundi na satu za napad. 

 
• Ako je 13 sekundi ili manje na satu za napad, sat za napad će nastaviti s 

vremenom kada je zaustavljen. 
 
17-49 Primjer: S 1:47 na satu za igru u četvrtoj četvrtini A1 vodi loptu u svojem stražnjem polju i 

načini tehničku pogrešku. Momčadi A je odobrena minuta odmora. 
 

Tumačenje: Najkasnije nakon minute odmora, glavni trener momčadi A će obavijestiti 
prvog suca o mjestu ubacivanja lopte (prednje ili stražnje polje). Nakon minute odmora, bilo 
koji igrač momčadi B će izvesti 1 slobodno bacanje bez skakača. Igra će se nastaviti 
ubacivanjem lopte za momčad A sukladno odluci glavnog trenera momčadi A. 

 
Ako se glavni trener momčadi A odluči za ubacivanje lopte sa crte za ubacivanje u svojem 
prednjem polju, momčad A će imati 14 sekundi, ako je 14 ili više sekundi na satu za napad 
ili preostalo vrijeme na satu za napad, ako je na njemu 13 ili manje sekundi. 

 
Ako se glavni trener momčadi A odluči za ubacivanje u svojem stražnjem polju, momčad A 
će imati preostalo vrijeme na satu za napad. 

 
17-50 Primjer: S 1:43 na satu za igru u četvrtoj četvrtini, A1 vodi loptu u svojem stražnjem polju i 

načini tehničku pogrešku. Bilo koji igrač momčadi B će izvesti 1 slobodno bacanje bez 
skakača. Momčadi A je odobrena minuta odmora. 

 
Tumačenje: Najkasnije nakon minute odmora, glavni trener momčadi A će obavijestiti 
prvog suca o mjestu ubacivanja lopte (prednje ili stražnje polje). Igra će se nastaviti 
ubacivanjem lopte za momčad A sukladno odluci glavnog trenera momčadi A. 
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Ako se glavni trener momčadi A odluči za ubacivanje lopte sa crte za ubacivanje u svojem 
prednjem polju, momčad A će imati 14 sekundi, ako je 14 ili više sekundi na satu za napad 
ili preostalo vrijeme na satu za napad, ako je na njemu 13 ili manje sekundi. 

 
Ako se glavni trener momčadi A odluči za ubacivanje u svojem stražnjem polju, momčad A 
će imati preostalo vrijeme na satu za napad. 

 
17-51 Primjer: S 1:41 na satu za igru u četvrtoj četvrtini, A1 vodi loptu u svojem stražnjem polju 

kada B1 izbije loptu izvan graničnih crta. Momčadi A je odobrena minuta odmora. Odmah 
nakon, A1 načini tehničku pogrešku. 

 
Tumačenje: Najkasnije nakon minute odmora, glavni trener momčadi A će obavijestiti 
prvog suca o mjestu ubacivanja lopte (prednje ili stražnje polje). 

 
Bilo koji igrač momčadi B će izvesti 1 slobodno bacanje bez skakača. Igra će se nastaviti 
ubacivanjem lopte momčadi A sukladno odluci glavnog trenera momčadi A. 

 
Ako se glavni trener momčadi A odluči za ubacivanje sa crte za ubacivanje u svojem 
prednjem polju, momčad A će imati 14 sekundi, ako je 14 ili više sekundi na satu za napad 
ili preostalo vrijeme na satu za napad, ako je na njemu 13 ili manje sekundi. 

 
Ako se glavni trener momčadi A odluči za ubacivanje u svojem stražnjem polju, momčad A 
će imati preostalo vrijeme na satu za napad. 

 
17-52 Primjer: S 58 sekundi na satu za igru u četvrtoj četvrtini, u stražnjem polju A1 
 

(a) B1 namjerno šutne loptu nogom. 
 

(b) B1 načini pogrešku na A1. Ovo je treća pogreška momčadi B u četvrtini. 
 

(c) B1 izbaci loptu izvan graničnih crta. 
 

S 19 sekundi na satu za napad, momčadi A odobrena je minuta odmora. 
 

Tumačenje: Glavni trener momčadi A će odlučiti gdje će se utakmica nastaviti ubacivanjem 
lopte sa crte za ubacivanje u svojem prednjem polju ili svojem stražnjem polju. 

 
U svim slučajevima, ako je sa crte za ubacivanje u njenom prednjem polju, momčad A će 
imati 14 sekundi na satu za napad. 

 
(a) i (b) Ako je iz svojeg stražnjeg polja, momčad A će imati 24 sekunde na satu za napad. 

 
(c) Ako je iz svojeg stražnjeg polja, momčad A će imati 19 sekundi na satu za napad.  

 
17-53 Tvrdnja: Kad god lopta uđe u koš, ali pogodak iz igre ili posljednje slobodno bacanje ne 

vrijedi, igra će se nastaviti ubacivanjem lopte sa produžene crte za slobodna bacanja. 
 
17-54 Primjer: A1 u svom momentu šuta na koš iz igre načini prekršaj koraka i tada postigne 

pogodak iz igre. 
 

Tumačenje: Pogodak iz igre neće vrijediti. Momčadi B će se dodijeliti ubacivanje lopte sa 
produžene crte za slobodna bacanja u njenom stražnjem polju. Momčad B će imati 24 
sekunde na satu za napad. 

 
17-55 Primjer: A1 izvodi šut za pogodak iz igre. Dok je lopta u silaznoj putanji, A2 dotakne loptu 

koja zatim ulazi u koš. 
 

Tumačenje: A1 pogodak iz igre neće vrijediti. Momčadi B će se dodijeliti ubacivanje lopte 
sa produžene crte za slobodna bacanja u njenom stražnjem polju. Momčad B će imati 24 
sekunde na satu za napad. 
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Članak 18/19 Minuta odmora / Zamjena igrača  
 
18/19-1 Tvrdnja: Minuta odmora ne može biti odobrena prije nego je počelo teći vrijeme za igru u 

četvrtini ili produžetku ili nakon što je isteklo vrijeme za igru u četvrtini ili produžetku. 
 

Zamjena ne može biti odobrena prije nego je počelo teći vrijeme za igru u prvoj četvrtini ili 
nakon što je isteklo vrijeme za igru na utakmici. Bilo koja zamjena može se odobriti tijekom 
intervala igre između četvrtina i produžetaka. 

 
18/19-2 Primjer: Nakon što je lopta napustila ruke prvog suca kod podbacivanja lopte, ali prije nego 

je ispravno dotaknuta, skakač A2 načini prekršaj. Momčadi B je dodijeljeno ubacivanje lopte. 
U tom trenutku, bilo koja momčad zatraži minutu odmora ili zamjenu. 

 
Tumačenje: Unatoč činjenici da je utakmica već započela, minuta odmora ili zamjena neće 
se odobriti jer sat za igru još nije pokrenut.  

 
18/19-3 Tvrdnja: Ako se signal sata za napad oglasi dok je lopta u zraku tijekom šuta na koš iz 

igre, to nije prekršaj i sat za igru se ne zaustavlja. Ako je šut na koš iz igre uspješan, pod 
određenim uvjetima, obje momčadi imaju priliku za minutu odmora i zamjene. 

 
18/19-4 Primjer: Lopta je u zraku kod šuta na koš iz igre kada se oglasi signal sata za napad. 

Lopta uđe u koš. Jedna ili obje momčadi zatraže 
 

(a) minutu odmora. 
 

(b) zamjenu. 
 

Tumačenje: 
 

(a) Ovo je prilika za minutu odmora samo za momčad koja nije postigla pogodak. 
 

Ako je momčadi koja nije postigla pogodak odobrena minuta odmora, protivnicima se 
također može odobriti minuta odmora i obje momčadi imaju pravo na zamjene, ako ih 
zatraže. 

 
(b) Ovo je prilika za zamjenu momčadi koja nije postigla pogodak i to samo ako sat za 

igru pokazuje 2:00 ili manje u četvrtoj četvrtini i u svakom produžetku. Ako je momčadi 
koja nije postigla pogodak odobrena zamjena, protivnicima se može odobriti zamjena i 
obje momčadi mogu dobiti minutu odmora, ako je zatraže. 
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18/19-5 Tvrdnja: Članci 18 i 19 pojašnjavaju kada započinje i završava prilika za minutu odmora ili 
zamjenu. Ako se zahtjev za minutu odmora ili zamjenu (za bilo kojeg igrača, uključujući 
izvođača slobodnog bacanja) zatraži nakon što je lopta na raspolaganju izvođaču 
slobodnog bacanja za prvo slobodno bacanje, minuta odmora ili zamjena biti će odobrena 
za obje momčadi ako 

 
(a) je posljednje slobodno bacanje uspješno, ili 

 
(b) iza posljednjeg slobodnog bacanja slijedi ubacivanje lopte, ili 

 
(c) iz bilo kojeg opravdanog razloga, lopta postane mrtva nakon posljednjeg slobodnog 

bacanja. 
 

Nakon što je lopta na raspolaganju izvođaču slobodnog bacanja za prvo od 2 ili 3 
uzastopna slobodna bacanja za istu pogrešku, neće se odobriti munuta odmora ili zamjena 
prije nego što lopta postane mrtva nakon posljednjeg slobodnog bacanja. 

 
Kada se dogodi tehnička pogreška između takvih slobodnih bacanja, slobodno bacanje bez 
skakača mora se odmah izvesti. Minuta odmora ili zamjena za bilo koju momčad neće se 
odobriti prije i / ili nakon slobodnog bacanja, osim ako zamjena ne postane igrač koji će 
izvesti slobodno bacanje zbog kazne za tehničku pogrešku. U tom slučaju, protivnici 
također imaju pravo zamijeniti 1 igrača ako to žele. 

 
18/19-6 Primjer: A1 je dodijeljeno 2 slobodna bacanja. Bilo koja momčad zatraži minutu odmora ili 

zamjenu 
 

(a) prije nego je lopta na raspolaganju izvođaču slobodnih bacanja A1. 
 

(b) nakon izvedenog prvog slobodnog bacanja. 
 

(c) nakon uspješnog drugog slobodnog bacanja, ali prije nego je lopta na 
raspolaganju bilo kojem igraču momčadi B koji ubacuje loptu. 

 
(d) nakon uspješnog drugog slobodnog bacanja, ali nakon što je lopta na 

raspolaganju bilo kojem igraču momčadi B koji ubacuje loptu. 
 

Tumačenje: 
 

(a) Minuta odmora ili zamjena će biti odobrena odmah, prije izvođenja prvog slobodnog 
bacanja. 

 
(b) Minuta odmora ili zamjena neće biti odobrena nakon izvođenja prvog slobodnog 

bacanja, ukoliko je ono uspješno. 
 

(c) Minuta odmora ili zamjena će biti odobrena odmah, prije ubacivanja lopte. 
 

(d) Minuta odmora ili zamjena neće biti odobrena. 
 

18/19-7 Primjer: A1 je dodijeljeno 2 slobodna bacanja. Nakon izvedenog prvog slobodnog bacanja, 
bilo koja momčad zatraži minutu odmora ili zamjenu. Tijekom izvođenja posljednjeg slobodnog 
bacanja 

 
(a) lopta se odbije od obruča i igra se nastavi. 

 
(b) slobodno bacanje je uspješno. 

 
(c) lopta ne dotakne obruč. 

 
(d) A1 nagazi crtu za slobodna bacanja prilikom šuta i dosuđen je prekršaj. 

 
(e) B1 uđe u prostor ograničenja prije nego je lopta napustila ruke A1. Dosuđen je 

prekršaj B1 i slobodno bacanje igrača A1 nije uspješno. 
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Tumačenje: 
 

(a) Minuta odmora ili zamjena neće se odobriti. 
 

b), c) i d) Minuta odmora ili zamjena će odmah biti odobrena. 
 

e) A1 će izvesti ponovljeno slobodno bacanje i, ako je uspješno, minuta odmora ili 
zamjena će odmah biti odobrena. 

 
18/19-8 Primjer: Prilika za zamjenu je baš završila kad zamjena A6 dotrči do zapisničkog stola, glasno 

zahtjevajući zamjenu. Mjeritelj vremena reagira i greškom oglasi signal. Sudac zviždi. 

 

Tumačenje: Lopta postane mrtva i sat za igru je zaustavljen, što je normalno prilika za 
zamjenu. Međutim, zbog toga što je zahtjev upućen prekasno, zamjena se neće odobriti. 
Igra će se odmah nastaviti. 

 
18/19-9 Primjer: Nedozvoljena igra na loptu ili nedozvoljeno doticanje lopte u silaznoj putanji dosuđeno 

je tijekom utakmice. Minutu odmora je zatražio bilo koji trener ili je zamjenu zatražila bilo 
koja momčad. 

 

Tumačenje: Prekršaj je uzrokovao zaustavljanje sata za igru i lopta je postala mrtva. 
Minuta odmora ili zamjene će biti odobrene. 

 
18/19-10 Primjer: B1 načini pogrešku na A1 u momentu njegovog neuspješnog šuta na koš iz igre za 

2 poena. Nakon što je A1 izveo prvo od 2 slobodna bacanja, A2 je dosuđena tehnička 
pogreška. Bilo koja momčad tada zatraži minutu odmora ili zamjenu. 

 
Tumačenje: Bilo koji igrač momčadi B će izvesti 1 slobodno bacanje bez skakača. Ako 
zamjena momčadi B postane igrač koji će izvesti slobodno bacanje, momčad A će također 
imati pravo zamijeniti jednog igrača ako to želi. Ako slobodno bacanje izvodi zamjena 
momčadi B, koji je postao igrač ili ako je momčad A također zamijenila 1 igrača, oni ne 
mogu biti zamijenjeni dok ne završi sljedeće razdoblje u kojem je sat za igru radio. Nakon 
slobodnog bacanja igrača momčadi B zbog tehničke pogreške A2, A1 će izvesti svoje 
drugo slobodno bacanje i igra će se nastaviti kao i nakon bilo kojeg posljednjeg slobodnog 
bacanja. Minuta odmora ili sljedeća zamjena odobriti će se za obje momčadi kod sljedeće 
prilike za minutu odmora ili zamjenu. 

 
18/19-11 Primjer: B1 načini pogrešku na A1 u momentu njegovog neuspješnog šuta na koš iz igre za 

2 poena. Nakon što je A1 izveo prvo od 2 slobodna bacanja, A2 je dosuđena tehnička 
pogreška. Bilo koji igrač momčadi B će izvesti 1 slobodno bacanje bez skakača. Bilo koja 
momčad tada zatraži minutu odmora ili zamjenu. 

 
Tumačenje: A1 će izvesti svoje drugo slobodno bacanje i igra će se nastaviti kao poslije 
svakog posljednjeg slobodnog bacanja. Minuta odmora ili zamjena biti će odobrena za obje 
momčadi kada nastupi sljedeća prilika za minutu odmora ili zamjenu. 

 
18/19-12 Primjer: B1 načini pogrešku na A1 u momentu njegovog neuspješnog šuta na koš iz igre za 

2 poena. Nakon što je A1 izveo prvo od 2 slobodna bacanja, A2 je dosuđena tehnička 
pogreška. To je peta pogreška A2. Bilo koja momčad tada zatraži minutu odmora ili zamjenu. 

 
Tumačenje: A2 će odmah biti zamijenjen. Bilo koji igrač momčadi B će izvesti 1 slobodno 

bacanje bez skakača. Ako zamjena momčadi B postane igrač koji će izvesti slobodno bacanje, 

momčad A će također imati pravo zamijeniti jednog igrača ako to želi. Ako slobodno bacanje 

izvodi zamjena momčadi B, koji je postao igrač ili ako je momčad A također zamijenila 1 igrača, 

oni ne mogu biti zamijenjeni dok ne završi sljedeće razdoblje u kojem je sat za igru radio. 

Nakon slobodnog bacanja igrača momčadi B zbog tehničke pogreške A2, 
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A1 će izvesti svoje drugo slobodno bacanje i igra će se nastaviti kao i nakon bilo kojeg 
posljednjeg slobodnog bacanja. Minuta odmora ili sljedeća zamjena odobriti će se za obje 
momčadi kod sljedeće prilike za minutu odmora ili zamjenu. 

 
18/19-13 Primjer: A1 koji vodi loptu načini tehničku pogrešku. B6 zatraži zamjenu da postane igrač 

koji će izvesti slobodno bacanje. 
 

Tumačenje: To je prilika za zamjenu za obje momčadi. Nakon što je postao igrač, B6 će 
izvesti 1 slobodno bacanje bez skakača, ali B6 neće biti zamijenjen sve do završetka 
sljedećeg razdoblja u kojem je sat za igru radio.  

 
18/19-14 Tvrdnja: Ako, nakon zahtjeva za minutu odmora, pogrešku načini bilo koja momčad, minuta 

odmora neće započeti sve dok sudac ne završi svu komunikaciju sa zapisničkim stolom 
vezanu uz pogrešku. U slučaju pete pogreške igrača, ova komunikacija uključuje potreban 
postupak zamjene. Nakon što je sva komunikacija završena, minuta odmora započinje kad 
sudac zviždi i pokaže signal za minutu odmora. 

 
18/19-15 Primjer: Tijekom igre glavni trener momčadi A zatraži minutu odmora, nakon toga se B1 

dosudi peta pogreška. 
 

Tumačenje: Minuta odmora neće započeti dok se ne završi sva komunikacija sa 
zapisničkim stolom i zamjena za B1 ne postane igrač. 

 
18/19-16 Primjer: Tijekom igre, glavni trener momčadi A zatraži minutu odmora, nakon toga se bilo 

kojem igraču dosudi pogreška. 
 

Tumačenje: Momčadima će biti dopušten odlazak u prostor svoje klupe iako službeno 
nije započelo vrijeme minute odmora.  

 
18/19-17 Tvrdnja: Svaka minuta odmora trajati će 1 minutu. Momčadi se moraju odmah vratiti u 

igralište nakon što sudac zviždi i pozove momčadi u igralište. Ako momčad produži minutu 
odmora duže od 1 minute, stječe prednost produžujući minutu odmora i uzrokujući 
kašnjenje igre. Upozorenje glavnom treneru te momčadi dati će sudac. Ako taj glavni trener 
ne odgovori na upozorenje, toj će se momčadi dosuditi dodatna minuta odmora. Ako 
momčad nema preostalih minuta odmora, tehnička greška zbog kašnjenja igre može se 
dosuditi glavnom treneru, upisana kao 'B1'. Ako se ta momčad ne vrati u igralište odmah 
nakon intervala igre na poluvremenu, toj će se momčadi dosuditi minuta odmora. Ta 
minuta odmora neće trajati 1 minutu i igra će se odmah nastaviti. 

 
18/19-18 Primjer: Minuta odmora završava i sudac poziva momčad A u igralište. Glavni trener momčadi 

A nastavlja davati upute svojoj momčadi koja još uvijek ostaje u prostoru klupe momčadi. 
Sudac ponovo poziva momčad A u igralište i 

 
(a) momčad A konačno dolazi u igralište. 

 
(b) momčad A i dalje ostaje u prostoru klupe momčadi. 
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Tumačenje: 
 

(a) Nakon početka vraćanja momčadi A u igralište, sudac će upozoriti glavnog trenera da 
će u slučaju ponavljanja takvog ponašanja, sljedeći put dodijeliti minutu odmora 
momčadi A. 

 
(b) Minuta odmora, bez upozorenja, će se dodijeliti momčadi A. Ta minuta odmora trajati 

će 1 minutu. Ako momčad A više nema na raspolaganju minutu odmora, tehnička 
pogreška radi kašnjenja igre dosuditi će se glavnom treneru momčadi A, upisana kao  
'B1'. 

 
18/19-19 Primjer: Nakon intervala igre na poluvremenu utakmice, momčad A se još uvijek nalazi u 

svlačionici te početak treće četvrtine kasni. 
 

Tumačenje: Nakon što se momčad A konačno vrati na igralište, minuta odmora, bez 
upozorenja, dodijeliti će se momčadi. Ta minuta odmora neće trajati 1 minutu i igra će se 
odmah nastaviti.  

 
18/19-20 Tvrdnja: Ako momčadi nije odobrena minuta odmora u drugom poluvremenu prije nego što 

sat za igru pokaže 2:00 u četvrtoj četvrtini, zapisničar će sa dvije paralelne crte u zapisniku 
prekrižiti prvi kvadratić za minute odmora u drugom poluvremenu. Semafor će pokazivati 
kao da je prva minuta odmora iskorištena. 

 
18/19-21 Primjer: S 2:00 na satu za igru u četvrtoj četvrtini obje momčadi nisu iskoristile minutu odmora 

u drugom poluvremenu. 
 

Tumačenje: Zapisničar će u zapisniku prekrižiti s dvije paralelne crte prvi kvadratić za 
minute odmora u drugom poluvremenu za obje momčadi. Semafor će pokazivati kao da je 
prva minuta odmora iskorištena. 

 
18/19-22 Primjer: S 2:09 na satu za igru u četvrtoj četvrtini, glavni trener momčadi A zatraži prvu minutu 

odmora u drugom poluvremenu dok sat za igru radi. S 1:58 na satu za igru, lopta izađe 
izvan graničnih crta i sat za igru se zaustavi. Momčadi A odobri se minuta odmora. 

 
Tumačenje: Zapisničar će u zapisniku sa dvije paralelne crte prekrižiti prvi kvadratić za 
minute odmora momčadi A jer minuta odmora nije odobrena prije nego je sat za igru 
pokazao 2:00 u četvrtoj četvrtini. Odobrena minuta odmora u 1:58 u četvrtoj četvrtini će se 
upisati u drugi kvadratić i momčad A ima samo još 1 minutu odmora. Nakon minute 
odmara, semafor će pokazivati da su dvije minute odmora iskorištene.  

 
18/19-23 Tvrdnja: Kad god je zatražena minuta odmora, bez obzira da li prije ili nakon dosuđene 

tehničke, nesportske ili isključujuće pogreške, minuta odmora će se odobriti prije početka 
izvođenja slobodnog(ih) bacanja. Ako se tijekom minute odmora dosudi tehnička, 
nesportska ili isključujuća pogreška, slobodno(a) bacanja će se izvesti nakon završetka 
minute odmora. 

 
18/19-24 Primjer: Glavni trener momčadi B zatraži minutu odmora. A1 načini nesportsku pogrešku na 

B1, nakon toga A2 načini tehničku pogrešku. 
 

Tumačenje: Momčadi B odobriti će se minuta odmora. Nakon završetka minute odmora 
bilo koji igrač momčadi B izvest će 1 slobodno bacanje bez skakača. B1 će tada izvesti 2 
slobodna bacanja bez skakača. 
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Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad B sa crte za ubacivanje u njenom 
prednjem polju. Momčad B će imati 14 sekundi na satu za napad. 

 
18/19-25 Primjer: Glavni trener momčadi B zatraži minutu odmora. A1 načini nesportsku pogrešku na 

B1. Momčadi B odobri se minuta odmora. Tijekom minute odmora, A2 se dosudi tehnička 
pogreška. 

 
Tumačenje: Nakon minute odmora, bilo koji igrač momčadi B izvesti će 1 slobodno 
bacanje bez skakača. B1 će tada izvesti 2 slobodna bacanja bez skakača. Igra će se 
nastaviti ubacivanjem lopte za momčad B sa crte za ubacivanje u njenom prednjem polju. 
Momčad B će imati 14 sekundi na satu za napad. 
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Članak 23 Igrač izvan graničnih crta i lopta izvan graničnih crta  
 
23-1 Tvrdnja: Ako je lopta izvan graničnih crta radi doticanja ili je bila dotaknuta od igrača koji se  

 nalazi na ili izvan granične crte, taj igrač uzrokuje da lopta izađe izvan graničnih crta. 
23-2 Primjer: Blizu bočne crte, A1 s loptom u rukama blisko je čuvan od B1. A1 dodiruje tijelom 

 B1, koji ima 1 stopalo izvan graničnih crta. 
 Tumačenje: To je ispravna igra A1. Igrač je izvan graničnih crta kad je bilo koji dio njegovog 

 tijela u kontaktu sa nečim drugim, a ne sa igračem. Igra će se nastaviti. 
23-3 Primjer: Blizu bočne crte, A1 s loptom u rukama blisko je čuvan od B1 i B2. A1 loptom  

 dodirne B1, B1 ima 1 stopalo izvan graničnih crta. 
 Tumačenje: To je prekršaj pravila B1. Lopta je izvan graničnih crta kada dotakne igrača koji  

 je  izvan  graničnih crta. Igra  će  se  nastaviti  ubacivanjem  lopte  momčadi A  sa  mjesta  

 najbližeg mjestu gdje je lopta izašla izvan graničnih crta, osim izravno iza table. Momčad A 

 će imati preostalo vrijeme na satu za napad. 
23-4 Primjer: A1 vodi loptu blizu bočne crte ispred zapisničkog stola. Lopta se visoko odbije od 

 igrališta i dotakne koljeno B6 koji sjedi na stolici za zamjenu. Lopta se vrati A1 u igralište. 
 

Tumačenje: Lopta je izvan graničnih crta kad dotakne B6 koji je izvan graničnih crta. Lopta 
je izašla izvan graničnih crta od A1 koji je dotaknuo loptu prije nego je izašla izvan 
graničnih crta. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte momčadi B sa mjesta najbližeg 
mjestu gdje je lopta izašla izvan graničnih crta, osim izravno iza table. 
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Članak 24 Vođenje lopte  

   

24-1 Tvrdnja: Nije vođenje lopte ako igrač namjerno baci loptu u protivničku ili u svoju tablu. 
  

24-2 Primjer: A1 još nije vodio loptu i stoji mirno kada namjerno baci loptu u tablu i ponovno ju 
uhvati ili dotakne loptu prije nego je dotakne drugi igrač. 

 

   

 Tumačenje: To je ispravna akcija A1. Nakon što uhvati loptu, A1 može šutirati, dodati ili   

 

24-3 

započeti voditi loptu. 
Primjer:Nakon što je završio vođenje, A1 namjerno baci loptu u tablu. Lopta se zatim odbije 
u igralište, A1 uhvati loptu i započe vođenje. 
 
Tumačenje: Ovo je prekršaj dvostrukog vođenja A1 jer ne smije ponovno voditi loptu nakon 
završetka prvog vođenja. 

 

24-4 Primjer: Nakon što je završio vođenje lopte u kontinuiranoj kretnji ili stojeći mirno, A1 
namjerno baci loptu u tablu i ponovno ju uhvati ili dotakne loptu prije nego što ju dotakne 

 

 drugi igrač.  

 Tumačenje: To je ispravna akcija A1. Nakon što uhvati loptu A1 može šutirati na koš ili  

 dodati, ali ne može ponovo voditi loptu.  
24-5 Primjer: A1 šutira na koš iz igre i lopta ne dotakne obruč. A1 uhvati loptu i baci je namjerno 

u tablu, nakon čega A1 ponovno ju uhvati ili dotakne loptu prije nego što ju dotakne drugi 

 

 igrač.  

 Tumačenje: To je ispravna akcija A1. Nakon što uhvati loptu, A1 može šutirati na koš, dodati  

 ili započeti voditi loptu.  
24-6 Primjer: A1 vodi loptu i ispravno se zaustavi.  

 (a)  A1 tada izgubi ravnotežu i bez pomicanja svoje stajne noge, A1 loptom dotakne pod   

 igrališta jednom ili dvaput dok svojom rukom(ama) drži loptu.  

 (b)  A1 tada prebaci loptu s jedne u drugu ruku bez pomicanja stajne noge.  

 Tumačenje: U oba slučaja, to je ispravna akcija A1. A1 nije pomaknuo svoju stajnu nogu.  

24-7 Primjer: A1 započinje vođenje lopte bacanjem lopte  

 (a)  preko protivnika.  

 (b)  par metara dalje od sebe.  

 Lopta dotakne igralište nakon čega A1 nastavi svoje vođenje.  

 Tumačenje: U oba slučaja, to je ispravna akcija A1. Lopta je dotakla igralište prije nego je  

 A1 ponovno dotakao loptu u svojem vođenju.  
24-8 Primjer: A1 završava svoje vođenje lopte i namjerno baci loptu u nogu B1. A1 hvata loptu i   

 ponovno započinje vođenje.  
 

Tumačenje: To je prekršaj dvostrukog vođenja lopte A1. Vođenje lopte A1 je završilo jer B1 
nije dotakao loptu. Lopta je dotakla igrača B1. A1 ne može ponovno voditi loptu. 
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Članak 25  Koraci 
25-1 Tvrdnja: Ispravno je ako igrač ležeći na igralištu dođe u posjed lopte. Ispravno je ako igrač 

 držeći loptu padne na igralište. Također je ispravno ako igrač nakon pada na igralište držeći  

 loptu nastavi klizati. Međutim, ako se igrač tada kotrlja ili se pokuša ustati držeći loptu, to je  

 prekršaj. 
25-2 Primjer: A1 s loptom u svojim rukama, izgubi ravnotežu i padne na igralište. 

 Tumačenje: To je ispravna igra A1. Pad na igralište nije prekršaj koraka. 

25-3 Primjer: A1 s loptom u svojim rukama, padne na igralište i uslijed inercije klizi po podu. 

 Tumačenje: To je ispravna igra A1. Međutim, ako se A1 nastavi kotrljati kako bi izbjegao 

 obrani ili se pokuša ustati sa loptom u svojim rukama, načiniti će prekršaj koraka. 
25-4 Primjer: A1, ležeći na igralištu, dođe u posjed lopte. A1 tada: 

 (a) doda loptu A2. 

 (b)  započne voditi loptu dok još leži na igralištu. 

 (c)   pokuša ustati dok vodi loptu. 

 (d)  pokuša ustati dok još drži loptu. 

 Tumačenje: 

 (a), b) i c) To je ispravna akcija A1. 

 (d) To je prekršaj koraka A1. 

25-5 Tvrdnja: Igrač ne smije dodirnuti igralište uzastopno istom nogom ili objema nogama nakon  

 što završi s vođenjem lopte ili stekne posjed lopte. 
25-6 Primjer: A1 završava svoje vođenje s loptom u rukama. U svom kontinuiranom pokretu, A1  

 skače s lijeve noge, doskoči na lijevu, pa na desnu nogu i izvode šut na koš iz igre.   
Tumačenje: To je prekršaj koraka A1. Igrač ne smije dodirnuti igralište uzastopno istom 
nogom nakon završetka svog vođenja lopte. 
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Članak 26 3 sekunde 

26-1 Tvrdnja: Prekršaj je kada igrač napusti igralište na čeonoj crti kako bi izbjegao prekršaj 

 pravila 3 sekunde, a zatim ponovno uđe u polje ograničenja. 
26-2 Primjer: A1 u polju ograničenja manje od 3 sekunde pomiče se izvan graničnih crta na 

 čeonoj crti kako bi izbjegao prekršaj pravila 3 sekunde. A1 zatim ponovno ulazi u polje 

 ograničenja.   
Tumačenje: To je prekršaj pravila 3 sekunde A1. 
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Članak 28 8 sekundi  
 
28-1 Tvrdnja: Sat za napad je zaustavljen zbog situacije podbacivanja lopte. Ako je ubacivanje 

 lopte, prema promjenjivom posjedu lopte, dodijeljeno momčadi koja je imala posjed lopte u 

 svojem stražnjem polju, razdoblje 8 sekundi će se nastaviti. 
28-2 Primjer: A1 vodi loptu u svojem stražnjem polju 5 sekundi kada se dosudi držana lopta. 

 Momčad A ima pravo na sljedeće ubacivanje lopte prema promjenjivom posjedu lopte. 
 Tumačenje: Momčad A će imati samo 3 sekunde da prevede loptu u svoje prednje polje. 

28-3 Tvrdnja: Za vrijeme vođenja lopte iz stražnjeg u prednje polje, lopta će prijeći u prednje polje  

 momčadi kada obje noge igrača koji vodi loptu i lopta budu potpuno u kontaktu s prednjim 

 poljem. 
28-4 Primjer: A1 je prekoračio središnju crtu i prima loptu od A2 koji je u svojem stražnjem polju.  

 A1 doda loptu natrag A2 koji je još uvijek u svojem stražnjem polju. 
 Tumačenje: To je ispravna igra momčadi A. A1 nema obje noge potpuno u kontaktu sa 

 svojim prednjim poljem i stoga ima pravo dodati loptu u svoje stražnje polje. Razdoblje 8 

 sekundi će se nastaviti. 
28-5 Primjer: A1 vodi loptu u svojem stražnjem polju i završava svoje vođenje držeći loptu dok je 

 prekoračio središnju crtu. A1 tada doda loptu A2 koji je isto prekoračio središnju crtu. 
 Tumačenje: To je ispravna igra momčadi A. A1 nema obje noge potpuno u kontaktu sa 

 svojim prednjim poljem i stoga ima pravo dodati loptu A2 koji isto nije u svojem prednjem 

 polju. Razdoblje 8 sekundi će se nastaviti. 
28-6 Primjer: A1 vodi loptu u svojem stražnjem polju i ima jednu nogu u svojem prednjem polju. 

 A1 dodaje loptu A2, koji je prekoračio središnju crtu. A2 počinje voditi loptu u svojem 

 stražnjem polju. 
 Tumačenje: To je ispravna igra momčadi A. A1 nema obje noge potpuno u kontaktu sa 

 svojim prednjim poljem i stoga ima pravo dodati loptu A2 koji isto nije u svojem prednjem 

 polju. A2 ima pravo voditi loptu u svoje stražnje polje. Razdoblje 8 sekundi će se nastaviti. 
28-7 Primjer: A1 vodi loptu iz svog stražnjeg polja i zaustavlja svoje kretanje prema naprijed i 

 dalje vodeći loptu dok 

 (a)  prekorači središnju crtu. 

 (b)  ima obje noge u svojem prednjem polju, a loptu vodi u svojem stražnjem polju. 

 (c)   ima obje noge u svojem prednjem polju, a loptu vodi u svojem stražnjem polju, nakon 

 toga A1 vrati obje noge u svoje stražnje polje. 
 (d)  ima obje noge u svojem stražnjem polju, a loptu vodi u svojem prednjem polju. 

 Tumačenje: U svim slučajevima, to je ispravna igra A1. A1 koji vodi loptu konstantno je u 

 svojem stražnjem polju sve dok obje noge, naravno i loptu nema potpuno u kontaktu sa 

 svojim prednjim poljem. Razdoblje 8 sekundi će se nastaviti. 
28-8 Tvrdnja: Svaki put kada se razdoblje 8 sekundi nastavi sa preostalim vremenom i ista 

 momčad koja je prethodno imala posjed lopte dobije ubacivanje lopte u svojem stražnjem 

 polju, sudac će držeći loptu, obavijestiti igrača koji izvodi ubacivanje lopte, o preostalom 

 vremenu razdoblja od 8 sekundi.  
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28-9 Primjer: A1 vodi loptu u svojem stražnjem polju 6 sekundi kada je dosuđena obostrana 

 pogreška u 

 (a) stražnjem polju. 

 (b) prednjem polju. 

 Tumačenje: 

 (a) Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad A u njenom stražnjem polju sa mjesta  

  najbližeg mjestu gdje je dosuđena obostrana pogreška. Suci će obavijestiti igrača 

  momčadi A koji ubacuje loptu da njegova momčad ima 2 sekunde da prevede loptu u 

  svoje prednje polje. 
 (b) Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad A u njenom prednjem polju sa mjesta  

  najbližeg mjestu gdje je dosuđena obostrana pogreška. 
28-10 Primjer: A1 vodi loptu u svojem stražnjem polju 4 sekunde kada B1 izbaci loptu izvan 

 graničnih crta u stražnjem polju momčadi A. 
 Tumačenje: Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad A u njenom stražnjem polju  

 Sudac će obavijestiti igrača momčadi A koji ubacuje loptu da njegova momčad ima 4 

 sekunde da prevede loptu u svoje prednje polje. 
28-11 Tvrdnja: Ako sudac zaustavi igru zbog bilo kojeg valjanog razloga koji nije povezan ni sa 

 jednom momčadi i, ako po procjeni sudaca protivnici nisu stavljeni u nepovoljan položaj, 
 razdoblje 8 sekundi će se nastaviti. 
28-12 Primjer: S 25 sekundi na satu za igru u četvrtoj četvrtini i s rezultatom A 72 – B 72, momčad 

 A ima kontrolu lopte. A1 vodi loptu u svojem stražnjem polju 4 sekunde kada suci zaustave 

 igru jer je 

 (a) sat za igru ili sat za napad krivo pokrenut ili se nije pokrenuo. 

 (b) boca ubačena u igralište. 

 (c) sat za napad slučajno resetiran. 

 Tumačenje: U svim slučajevima, igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad A u 

 njenom stražnjem polju, sa preostale 4 sekunde razdoblja 8 sekundi. Momčad B bila bi 
 stavljena u nepovoljan položaj ako bi se igra nastavila novim razdobljem 8 sekundi. 
28-13 Tvrdnja: Nakon prekršaja pravila 8 sekundi, mjesto ubacivanja lopte određeno je po 

 položaju lopte gdje je dosuđen prekršaj. 
28-14 Primjer: Razdoblje 8 sekundi za momčad A istekne i prekršaj je dosuđen kada 

 (a) momčad A ima posjed lopte u svojem stražnjem polju. 

 (b) je lopta u zraku kod dodavanja A1 iz njegovog stražnjeg polja prema njegovom 

  prednjem polju. 
 Tumačenje: Igrač momčadi B koji će ubaciti loptu iz svojeg prednjeg polja, sa mjesta 

 najbližeg 

 (a) mjestu lopte gdje se prekršaj 8 sekundi dosudio, osim izravno iza table. 

 (b) središnjoj crti. 
  

Momčad B će imati 14 sekundi na satu za napad. 
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Članak 29/50 24 sekunde  
 
29/50-1 Tvrdnja: Šut na koš iz igre izveden je neposredno prije kraja napada i signal sata za napad se 

oglasi dok je lopta u zraku. Ako lopta ne dotakne obruč, dosudi se prekršaj, osim ako protivnici 

odmah i jasno nisu stekli posjed lopte. Lopta će se dodijeliti protivnicima za ubacivanje lopte sa 

mjesta najbližeg onome gdje je igra zaustavljena, osim izravno iza table. 
 
29/50-2 Primjer: Lopta je u zraku tijekom šuta na koš iz igre A1, kada se oglasi signal sata za napad. 

Lopta dotakne tablu i nakon toga se kotrlja po igralištu gdje je prvo dotakne B1 pa potom 
A2 i konačno je u posjedu B2. 

 
Tumačenje: To je prekršaj pravila 24 sekunde momčadi A. Lopta nakon šuta na koš iz igre 
A1 nije dotakla obruč i momčad B nije odmah i jasno stekla posjed lopte. 

 
29/50-3 Primjer: Tijekom šuta na koš iz igre A1, lopta dotakne tablu ali ne dotakne obruč. Loptu tada 

dotakne, ali nije u posjedu B1, nakon toga A2 stekne posjed lopte. Oglasi se signal sata za 
napad. 

 
Tumačenje: To je prekršaj pravila 24 sekunde momčadi A. 

 
29/50-4 Primjer: Šut na koš iz igre A1 neposredno prije kraja napada ispravno je blokirao B1. Oglasi 

se signal sata za napad. B1 načini pogrešku na A1. 
 

Tumačenje: To je prekršaj pravila 24 sekunde momčadi A. Pogreška igrača B1 će se 
zanemariti osim ako nije nesportska ili isključujuća pogreška. 

 
29/50-5 Primjer: Lopta je u zraku tijekom šuta na koš iz igre A1, kad se oglasi signal sata za napad.  

Lopta ne dotakne obruč, nakon toga se dosudi držana lopta između A2 i B2.  
 

Tumačenje: To je prekršaj pravila 24 sekunde momčadi A. Momčad B nije odmah i jasno 
stekla posjed lopte. 

 
29/50-6 Primjer: Lopta je u zraku tijekom šuta na koš iz igre A1, kad se oglasi signal sata za napad.  

Lopta ne dotakne obruč, tada B1 izbaci loptu izvan graničnih crta. 
 

Tumačenje: To je prekršaj pravila 24 sekunde momčadi A. Momčad B nije odmah i jasno 
stekla posjed lopte. 

 
29/50-7 Primjer: B1 načini pogrešku na A1 u njegovom momentu šuta na koš iz igre. Nakon pogreške 

oglasi se signal sata za igru. Lopta uđe u koš. 

 

Tumačenje: Pogodak A1 iz igre će vrijediti. Sat za napad će se zaustaviti istovremeno sa 

znakom za pogrešku i stoga će se signal sata za napad zanemariti. A1 će izvesti 1 slobodno 

bacanje. Igra će se nastaviti kao i nakon bilo kojeg posljednjeg slobodnog bacanja.  
 
29/50-8 Tvrdnja: Ako se znak sata za napad oglasi i, po mišljenju sudaca, protivnici odmah i jasno 

steknu posjed lopte, znak će se zanemariti. Igra će se nastaviti. 
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29/50-9 Primjer: Neposredno prije kraja napada, dodavanje A1 nije uhvatio A2 (oba igrača su  u svojem 
prednjem polju) i lopta se kotrlja u stražnjem polju momčadi A. Prije nego B1 stekne posjed 
lopte sa slobodnim putem do koša, oglasi se signal sata za napad. 

 

Tumačenje: Kako je B1 odmah i jasno stekao posjed lopte, znak će se zanemariti. Igra će 
se nastaviti.  

 
29/50-10 Tvrdnja: Ako će momčad, koja je i prije bila u posjedu lopte, dobiti ubacivanje lopte prema 

promjenjivom posjedu lopte, ta momčad će imati samo preostalo vrijeme na satu za napad 
kada je dosuđeno podbacivanje lopte. 

 
29/50-11 Primjer: Momčad A ima posjed lopte u svojem prednjem polju s 10 sekundi na satu za napad 

kada je dosuđena držana lopta. Prema promjenjivom posjedu ubacivanje lopte dobije 
 

(a) momčad A. 
 

(b) momčad B. 
 

Tumačenje: 
 

(a) Momčad A će imati 10 sekundi na satu za napad. 
 

(b) Momčad B će imati 24 sekunde na satu za napad.  
 
29/50-12 Tvrdnja: Ako su suci zaustavili igru radi pogreške ili prekršaja (ne zbog lopte izvan graničnih crta) 

momčadi koja nije u posjedu lopte i posjed lopte će dobiti ista momčad koja je prethodno imala 

posjed lopte u svojem prednjem polju, sat za napad će se pokrenuti prema sljedećem: 
 

• ako 14 sekundi ili više pokazuje sat za napad kada je igra zaustavljena, sat za napad 
će se nastaviti sa vremenom preostalim na satu za napad. 

 
• ako 13 sekundi ili manje pokazuje sat za napad kada je igra zaustavljena, momčad će 

imati 14 sekundi na satu za napad. 
 
29/50-13 Primjer: A1 vodi loptu kada B1 izbaci loptu izvan graničnih crta u prednjem polju momčadi 

A. Sat za napad pokazuje 8 sekundi. 
 

Tumačenje: Momčad A će imati 8 sekundi na satu za napad. 
 
29/50-14 Primjer: A1 vodi loptu u svojem prednjem polju kada B1 načini pogrešku na A1. Ovo je 

druga pogreška momčadi B u četvrtini. Sat za napad pokazuje 3 sekunde. 
 

Tumačenje: Momčad A će imati 14 sekundi na satu za napad. 
 
29/50-15 Primjer: S 4 sekunde na satu za napad, momčad A ima posjed lopte u svojem prednjem 

polju kada se 
 

(a) A1 
 

(b) B1 
 

ozljedi. Suci zaustave igru. 
 

Tumačenje: Momčad A će imati: 
 

(a) 4 sekunde 
 

(b) 14 sekundi 

na satu za napad. 
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29/50-16 Primjer: Sa 6 sekundi na satu za napad, lopta je u zraku tijekom šuta na koš iz igre A1 kada 
se dosudi obostrana pogreška A2 i B2. Lopta ne dotakne obruč. Strelica za promjenjivi 
posjed pokazuje u korist momčadi A. 

 
Tumačenje: Momčad A će imati 6 sekundi na satu za napad. 

 
29/50-17 Primjer: S 5 sekundi na satu za napad, A1 vodi loptu kada se B1 dosudi tehnička pogreška, 

nakon toga glavnom treneru momčadi A dosudi se tehnička pogreška. 
 

Tumačenje: Nakon poništavanja kazni iste težine, igra će se nastaviti ubacivanjem lopte 
za momčad A. Momčad A će imati 5 sekundi na satu za napad. 

 
29/50-18 Primjer: Sa 
 

(a) 16 sekundi 
 

(b) 12 sekundi 
 

na satu za napad, A1 dodaje loptu A2 u svojem prednjem polju, kada B1 u svojem 
stražnjem polju namjerno udari loptu nogom ili šakom. 

 
Tumačenje: U oba slučaja, to je prekršaj pravila B1. Igra će se nastaviti ubacivanjem 
lopte za momčad A u njenom prednjem polju sa 

 
(a) 16 sekundi 

 
(b) 14 sekundi 

na satu za napad. 
 
29/50-19 Primjer: Tijekom ubacivanja lopte A1 u njenom prednjem polju u trećoj četvrtini, B1 

pomiče svoju(e) ruku(e) preko bočne crte i blokira dodavanje A1 s 
 

(a) 19 sekundi 
 

(b) 11 sekundi 

na satu za napad. 
 

Tumačenje: U oba slučaja, to je prekršaj pravila B1. Igra će se nastaviti ubacivanjem 
lopte za momčad A u njenom prednjem polju s 

 
(a) 19 sekundi 

 
(b) 14 sekundi 

na satu za napad. 

29/50-20 Primjer: Sa 6 sekundi na satu za napad. A1 vodi loptu u svojem prednjem polju kad je B2 
dosuđena nesportska pogreška na A2. 

 
Tumačenje: Nakon 2 slobodna bacanja A2 bez skakača, neovisno o tome jesu li 
pogođena ili promašena, igra će se nastaviti ubacivanjem lopte momčadi A sa crte za 
ubacivanje u njenom prednjem polju. Momčad A će imati 14 sekundi na satu za napad. 

 
Isto tumačenje vrijedi i za isključujuću pogrešku. 
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29/50-21 Tvrdnja: Ako su suci zaustavili igru zbog bilo kojeg valjanog razloga koji nije povezan ni s 
jednom od momčadi i ako, po mišljenju sudaca, protivnici nisu stavljeni u nepovoljan 
položaj, sat za napad će se nastaviti sa preostalim vremenom. 

 
29/50-22 Primjer: S 25 sekundi na satu za igru u četvrtoj četvrtini i s rezultatom A 72 – B 72, momčad A 

stekne posjed lopte u svojem prednjem polju. A1 vodi loptu 20 sekundi kada suci zaustave 
igru jer je 

 
(a) sat za igru ili sat za napad krivo pokrenut ili se nije pokrenuo. 

 
(b) boca ubačena u igralište, 

 
(c) sat za napad slučajno resetiran. 

 
Tumačenje: U svim slučajevima, igra će se nastaviti ubacivanjem lopte momčadi A sa 
mjesta najbližeg mjestu gdje je igra zaustavljena. Momčad A će imati 4 sekunde na satu za 
napad. Momčad B bi u protivnom bila dovedena u nepovoljan položaj ako bi se igra 
nastavila sa 14 sekundi na satu za napad. 

 
29/50-23 Primjer: Nakon šuta na koš iz igre A1, lopta dotakne obruč. A2 odbije loptu i 9 sekundi, 

kasnije pogrešno se oglasi signal sata za napad. Suci zaustave igru. 
 

Tumačenje: Momčad A u posjedu lopte bila bi dovedena u nepovoljan položaj kada bi se 
dosudio prekršaj 24 sekunde. Nakon dogovora s opunomoćenikom, ako je prisutan, i 
mjeriteljem 24 sekunde, igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad A. Momčad A 
će imati 5 sekundi na satu za napad. 

 
29/50-24 Primjer: S 4 sekunde na satu za napad, A1 izvodi šut na koš iz igre. Lopta promaši obruč, ali 

mjeritelj 24 sekunde pogrešno ponovo pokrene sat. A2 odbije loptu i nakon nekog vremena 
A3 postigne pogodak. U tom trenutku, suci prepoznaju grešku. 

 
Tumačenje: Suci, nakon savjetovanja s opunomoćenikom, ako je prisutan, će potvrditi da 
lopta nije dotaknula obruč tijekom šuta na koš A1. Ako da, tada će odlučiti da li je lopta već 
napustila ruke A3 prije nego bi se oglasio signal sata za napad da se sat nije ponovo 
pokrenuo. Ako je to tako, pogodak A3 će vrijediti. Ako nije, dosuđuje se prekrša j pravila 24 
sekunde i pogodak A3 neće vrijediti.  

 
29/50-25 Tvrdnja: Ubacivanje lopte kao rezultat kazne za nesportske ili isključujuće pogreške uvijek 

se izvodi sa crte za ubacivanje u prednjem polju momčadi. Momčad će imati 14 sekundi na 
satu za napad. 

 
29/50-26 Primjer: S 1:12 na satu za igru i s 6 sekundi na satu za napad u četvrtoj četvrtini, A1 vodi 

loptu u svojem prednjem polju kada B1 načini nesportsku pogrešku na A1. Nakon prvog 
slobodnog bacanja A1, glavni trener momčadi A ili glavni trener momčadi B zatraži minutu 
odmora. 

 
Tumačenje: A1 će izvesti svoje drugo slobodno bacanje bez skakača. Odobri se minuta 

odmora. Nakon minute odmora igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad A sa crte za 

ubacivanje u njenom prednjem polju. Momčad A će imati 14 sekundi na satu za napad. 
 

29/50-27 Primjer: Sa 19 sekundi na satu za napad, A1 vodi loptu u svojem prednjem polju kada se B2 
dosudi nesportska pogreška na A2. 
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Tumačenje: Nakon 2 slobodna bacanja A2 bez skakača, neovisno o tome jesu li 
pogođena ili promašena, igra će se nastaviti ubacivanjem lopte momčadi A sa crte za 
ubacivanje u njenom prednjem polju. Momčad A će imati 14 sekundi na satu za napad. 

 
Isto tumačenje vrijedi i za isključujuću pogrešku.  

 
29/50-28 Tvrdnja: Kada je šut na koš iz igre izveden i tada je dosuđena osobna pogreška igraču obrane 

u njegovom stražnjem polju, ako će se igra nastaviti ubacivanjem lopte, sat za napad će se 
resetirati kako slijedi: 

 
• Ako 14 sekundi ili više pokazuje sat za napad u trenutku kada je igra zaustavljana, sat 

za napad neće se resetirati, ali će se nastaviti od trenutka kada je zaustavljen. 
 

• Ako 13 sekundi ili manje pokazuje sat za napad u trenutku kada je igra zaustavljena, 
sat za napad će se resetirati na 14 sekundi. 

 
29/50-29 Primjer: S 17 sekundi na satu za napad, lopta je u zraku tijekom šuta na koš iz igre A1 kada 

se B2 načini pogrešku na A2 u svojem stražnjem polju. To je druga pogreška momčadi B u 
četvrtini. Lopta 

 
(a) uđe u koš. 

 
(b) se odbije od obruča, ali ne uđe u koš. 

 
(c) promaši obruč. 

 
Tumačenje: 

 
(a) pogodak iz igre A1 će vrijediti. 

 
U svim slučajevima, igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad A sa mjesta 
najbližeg mjestu gdje je pogreška B2 dosuđena. Momčad A će imati 17 sekundi na satu za 
napad. 

 
29/50-30 Primjer: S 10 sekundi na satu za napad, lopta je u zraku prilikom šuta na koš iz igre A1 kada 

B2 načini pogrešku na A2 u svojem stražnjem polju. To je druga pogreška momčadi B u 
četvrtini. Lopta 

 
(a) uđe u koš. 

 
(b) se odbije od obruča, ali ne uđe u koš. 

 
(c) promaši obruč. 

 
Tumačenje: 

 
(a) pogodak iz igre A1 će vrijediti. 

 
U svim slučajevima, igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad A sa mjesta 
najbližeg mjestu gdje je pogreška B2 dosuđena. Momčad A će imati 14 sekundi na satu za 
napad. 

 
29/50-31 Primjer: Lopta je u zraku prilikom šuta na koš iz igre A1 kada se oglasi signal sata za napad. 

B2 tada načini pogrešku na A2 u svojem stražnjem polju. To je druga pogreška momčadi B 
u četvrtini. Lopta 

 
(a) uđe u koš. 

 
(b) se odbije od obruča, ali ne uđe u koš. 

 
(c) promaši obruč. 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
1. Siječanj 2022. verzija 4.0 SLUŽBENA TUMAČENJA KOŠARKAŠKIH PRAVILA Stranica 55 od 112



Tumačenje: 
 

(a) pogodak iz igre A1 će vrijediti. 
 

U svim slučajevima, to nije prekršaj pravila 24 sekunde momčadi A. Igra će se nastaviti 
ubacivanjem lopte za momčad A u njenom prednjem polju sa mjesta najbližeg mjestu gdje 
je pogreška B2 dosuđena. Momčad A će imati 14 sekundi na satu za napad. 

 
29/50-32 Primjer: S 10 sekundi na satu za napad, lopta je u zraku prilikom šuta na koš iz igre A1 kada 

B2 načini pogrešku na A2 u svojem stražnjem polju. To je peta pogreška momčadi B u 
četvrtini. Lopta 

 
(a) uđe u koš. 

 
(b) se odbije od obruča, ali ne uđe u koš. 

 
(c) promaši obruč. 

 
Tumačenje: 

 
(a) pogodak iz igre A1 se priznaje. 

 
U svim slučajevima, A2 će izvesti 2 slobodna bacanja. Igra će se nastaviti kao i nakon 
svakog posljednjeg slobodnog bacanja. 

 
29/50-33 Primjer: Lopta je u zraku prilikom šuta na koš iz igre A1 kada se oglasi se signal sata za 

napad i B2 načini pogrešku na A2. To je peta pogreška momčadi B u četvrtini. Lopta 
 

(a) uđe u koš. 
 

(b) se odbije od obruča, ali ne uđe u koš. 
 

(c) promaši obruč. 
 

Tumačenje: 
 

(a) pogodak iz igre A1 će vrijediti. 
 

U svim slučajevima, to nije prekršaj pravila 24 sekunde momčadi A. A2 će izvesti 2 
slobodna bacanja. Igra će se nastaviti kao i nakon svakog posljednjeg slobodnog bacanja. 

 
29/50-34 Primjer: Lopta je u zraku prilikom šuta na koš iz igre A1 kada se oglasi se signal sata za 

napad. A2 ili B2 se tada dosudi tehnička pogreška. Lopta 
 

(a) uđe u koš. 
 

(b) se odbije od obruča, ali ne uđe u koš. 
 

(c) promaši obruč. 
 

Tumačenje: 
 

U svim slučajevima, bilo koji igrač momčadi A ili momčadi B izvesti će 1 slobodno bacanje 
bez skakača. 

 
(a) To nije prekršaj pravila 24 sekunde momčadi A. Pogodak iz igre A1 će vrijediti. Igra će 

se nastaviti ubacivanjem lopte momčadi B sa svoje čeone crte. 
 

(b) To nije prekršaj pravila 24 sekunde momčadi A. To je situacija podbacivanja lopte. Igra  
će se nastaviti ubacivanjem lopte prema promjenjivom posjedu lopte sa čeone crte, 
osim izravno iza table. 
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(c) To je prekršaj pravila 24 sekunde momčadi A. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte 
momčadi B sa svoje čeone crte, osim izravno iza table.  

 
29/50-35 Tvrdnja: Nakon što je lopta dotaknula obruč protivničke momčadi iz bilo kojeg razloga, 

momčad će imati 14 sekundi na satu za napad ako je momčad koja je stekla posjed lopte 
ista momčad koja je bila u posjedu lopte prije nego je lopta dotakla obruč. 

 
29/50-36 Primjer: Tijekom dodavanja A1 prema A2, lopta dotakne B2, nakon toga lopta dotakne 

obruč. A3 stekne posjed lopte. 
 

Tumačenje: Momčad A će će imati 14 sekundi čim A3 stekne posjed lopte bilo gdje 
u igralištu. 

 
29/50-37 Primjer: A1 izvede šut na koš iz igre s 
 

(a) 4 sekunde 
 

(b) 20 sekundi 
 

na satu za napad. Lopta dotakne obruč, A2 skoči i stekne posjed lopte. 
 

Tumačenje: U oba slučaja, momčad A će imati 14 sekundi na satu za napad čim A2 stekne 
posjed lopte bilo gdje u igralištu. 

 
29/50-38 Primjer: A1 izvede šut na koš iz igre. Lopta dotakne obruč. B1 dotakne loptu i tada A2 

stekne posjed lopte. 
 

Tumačenje: Momčad A će imati 14 sekundi na satu za napad čim A2 stekne posjed lopte 
bilo gdje u igralištu. 

 
29/50-39 Primjer: A1 izvede šut na koš iz igre. Lopta dotakne obruč. B1 dotakne loptu prije nego 

ona izađe izvan graničnih crta. 
 

Tumačenje: Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad A sa mjesta najbližeg 
mjestu gdje je lopta izašla izvan graničnih crta. Momčad A će imati 14 sekundi na satu za 
napad bez obzira na kojem dijelu igrališta će se izvesti ubacivanje lopte. 

 
29/50-40 Primjer: S 4 sekunde na satu za napad, A1 baci loptu prema obruču kako bi ponovo pokrenuo 

sat za napad. Lopta dotakne obruč. B1 tada dotakne loptu prije nego ona izađe izvan 
graničnih crta u stražnjem polju momčadi A. 

 
Tumačenje: Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad A iz njenog stražnjeg polja 
sa mjesta najbližeg mjestu gdje je lopta izašla izvan granica igrališta. Momčad A će imati 
14 sekundi na satu za napad. 

 
29/50-41 Primjer: A1 izvede šut na koš iz igre. Lopta dotakne obruč. A2 dotakne loptu i tada A3 stekne 

posjed lopte. 
 

Tumačenje: Momčad A će imati 14 sekundi na satu za napad čim A3 stekne posjed lopte 
bilo gdje u igralištu. 

 
29/50-42 Primjer: A1 izvede šut na koš iz igre. Lopta dotakne obruč i B2 tada u skoku načini pogrešku 

na A2. To je treća pogreška momčadi B u četvrtini. 
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Tumačenje: Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad A sa mjesta najbližeg 
mjestu gdje je pogreška B2 dosuđena. Momčad A će imati 14 sekundi na satu za napad. 

 
29/50-43 Primjer: A1 izvede šut na koš iz igre. Lopta ulazi u koš. B2 načini pogrešku na A2. To je 

treća pogreška momčadi B u četvrtini. 
 

Tumačenje: Pogodak iz igre A1 se priznaje. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za 
momčad A sa mjesta najbližeg mjestu gdje je pogreška B2 dosuđena. Momčad A će imati 
14 sekundi na satu za napad. 

 
29/50-44 Primjer: A1 izvede šut na koš iz igre. Lopta dotakne obruč i u skoku je dosuđena držana lopta 

između A2 i B2. Strelica za promjenjivi posjed pokazuje u korist momčadi A. 
 

Tumačenje: Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad A sa mjesta najbližeg 
mjestu gdje je dosuđena držana lopta. Momčad A će imati 14 sekundi na satu za napad. 

 
29/50-45 Primjer: A1 izvede šut na koš iz igre s 
 

(a) 8 sekundi 
 

(b) 17 sekundi 
 

na satu za napad. Lopta se zaglavi između obruča i table. Strelica za promjenjivi posjed 
pokazuje u korist momčadi A. 

 
Tumačenje: U oba slučaja, igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad A u njenom 

prednjem polju sa čeone crte pokraj table. Momčad A će imati 14 sekundi na satu za napad. 
 
29/50-46 Primjer: A1 iz svog prednjeg polja doda loptu na alley-hoop A2 koji ne uhvati loptu. Lopta 

dotakne obruč, nakon toga A3 stekne posjed lopte. 
 

Tumačenje: 
 

Ako A3 stekne posjed lopte u svojem prednjem polju, momčad A će imati 14 sekundi na 
satu za napad. 

 
Ako A3 dotakne loptu u svojem stražnjem polju, to je prekršaj pravila vraćanja lopte u stražnje 

polje momčadi A jer momčad A nije izgubila posjed lopte kod dodavanja lopte A1. 
 
29/50-47 Primjer: A1 izvede šut na koš iz igre, lopta dotakne obruč. B1 skoči u zrak i loptu vrati u 

igralište. A2 izbije loptu iz ruku B1. A3 tada uhvati loptu. 
 

Tumačenje: Kako momčad (B) koja je stekla jasnu kontrolu lopte nije ista momčad (A) koja 
bila u posjedu lopte prije nego je lopta dotakla obruč. Momčad A će imati 24 sekunde na 
satu za napad. 

 
29/50-48 Primjer: Sa 6 sekundi na satu za napad, A1 izvede šut na koš iz igre. Lopta dotakne obruč i 

A2 tada stekne posjed lopte u svojem stražnjem polju. B1 načini pogrešku na A2. To je 
treća pogreška momčadi B u četvrtini. 

 
Tumačenje: Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad A u njenom stražnjem sa 
mjesta najbližeg mjestu gdje je pogreška B1 dosuđena. Momčad A će imati 24 sekunde na 
satu za napad. 
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29/50-49 Primjer: S 5 sekundi na satu za napad, A1 koji ubacuje loptu dodaje loptu prema košu 
momčadi B. Lopta dotakne obruč i tada je dotakne, ali ne kontrolira A2 i/ili B2.  

 
Tumačenje: Sat za igru i sat za napad će se pokrenuti istovremeno čim lopta dotakne 
ili loptu dotakne bilo koji igrač u igralištu. 

 
Ako momčad A ima posjed lopte u igralištu, imati će 4 sekundi na satu za napad. 

 
Ako momčad B tada stekne posjed lopte u igralištu, imati će 24 sekunde na satu za napad.  

 
29/50-50 Tvrdnja: Tijekom igre, kad god momčad stekne novi posjed žive lopte bilo u svojem 

prednjem ili svojem stražnjem polju, ta momčad će imati 24 sekunde na satu za napad. 
 
29/50-51 Primjer: Dok sat za igru radi, A1 stekne novi posjed lopte na igralištu u svojem 
 

(a) prednjem polju. 
 

(b) stražnjem polju. 
 

Tumačenje: U oba slučaja, momčad A će imati nove 24 sekunde na satu za napad. 
 
29/50-52 Primjer: Nakon ubacivanja lopte momčadi B, A1 stekne izravan jasan i novi posjed lopte u 

igralištu u svojem 
 

(a) stražnjem polju. 
 

(b) prednjem polju. 
 

Tumačenje: U oba slučaja, momčad A će imati 24 sekunde na satu za napad.  
 
29/50-53 Tvrdnja: Sudac je zaustavio igru zbog pogreške ili prekršaja (uključujući i kada lopta izađe 

izvan graničnih crta) koju je načinila momčad u posjedu lopte. Ako je lopta dodijeljena 
protivnicima s ubacivanjem lopte u njihovom prednjem polju, ta momčad će imati 14 
sekundi na satu za napad. 

 
29/50-54 Primjer: A1 u svojem stražnjem polju dodaje loptu A2 koji je također u svojem stražnjem polju. 

A2 dotakne ali ne uhvati loptu prije nego lopta izađe izvan graničnih crta. 
 

Tumačenje: Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte momčadi B u njenom prednjem polju sa 
mjesta najbližeg mjestu gdje je lopta izašla izvan graničnih crta. Momčad B će imati 14 
sekundi na satu za napad.  

 
29/50-55 Tvrdnja: Kad god momčad stekne novi posjed, ili stekne posjed ili povrati posjed žive lopte 

bilo gdje u igralištu s manje od 24 sekunde na satu za igru, sat za napad neće ništa 
pokazivati. 

 
Nakon što lopta dotakne obruč protivničkog koša i momčad povrati posjed žive lopte bilo 
gdje u igralištu s manje od 24 sekunde i više od 14 sekundi na satu za igru, momčad će 
imati 14 sekundi na satu za napad. Ako na satu za igru ima 14 sekundi ili manje, sat za 
napad neće ništa pokazivati. 

 
29/50-56 Primjer: S 12 sekundi na satu za igru, momčad A je stekla novi posjed lopte. 
 

Tumačenje: Sat za napad neće ništa pokazivati. 
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29/50-57  Primjer: S 23 sekundi na satu za igru, A1 stekne novi posjed lopte u igralištu. S 18 sekundi 
na satu za napad, B1 u svojem stražnjem polju namjerno šutne loptu nogom. 

 
Tumačenje: Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad A u njenom prednjem polju 
sa mjesta najbližeg mjestu gdje je B1 šutnuo loptu. Sat za igru pokazuje 18 sekundi. Sat za 
napad neće ništa pokazivati. 

 
29/50-58 Primjer: S 23 sekunde na satu za igru, A1 stekne novi posjed lopte u igralištu. Sat za napad 

nema vidljiv zaslon. S 19 sekundi na satu za igru, A1 izvede šut na koš iz igre. Lopta 
dotakne obruč. Momčad A vrati posjed lopte skokom A2, s 16 sekundi na satu za igru. 

 
Tumačenje: Igra će se nastaviti sa 16 sekundi na satu za igru. Sat za napad mora se 
uključiti. Momčad A će imati 14 sekundi na satu za napad jer je bilo više od 14 sekundi na 
satu za igru. 

 
29/50-59 Primjer: S 23 sekunde na satu za igru, momčad A stekne novi posjed u igralištu. Sat za 

napad nema vidljiv zaslon. S 15 sekundi na satu za igru, A1 izvede šut na koš iz igre. 
Lopta dotakne obruč i B1 ju izbaci izvan graničnih crta u svojem stražnjem polju, s 12 
sekundi na satu za igru. 

 
Tumačenje: Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte momčadi A u njenom prednjem polju sa 
mjesta najbližeg mjestu gdje je lopta izašla izvan graničnih crta, s 12 sekundi na satu za 
igru. Sat za napad i dalje će neće imati vidljiv zaslon jer je na satu za igru bilo manje od 14 
sekundi. 

 
29/50-60 Primjer: S 22 sekunde na satu za igru, A1 stekne novi posjed lopte u igralištu. Sat za napad 

nema vidljiv zaslon. S 18 sekundi na satu za igru, A1 izvede šut na koš iz igre. Lopta 
promaši obruč i B1 je izbaci izvan graničnih crta u svojem stražnjem polju, s 15.5 sekundi 
na satu za igru. 

 
Tumačenje: Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad A u njenom prednjem polju 
sa mjesta najbližeg mjestu gdje je lopta izašla izvan graničnih crta, s 15.5 sekundi na satu 
za igru. Sat za napad i dalje neće imati vidljiv zaslon. 

 
29/50-61 Primjer: S 22 sekunde na satu za igru, A1 stekne novi posjed lopte u igralištu. Sat za napad 

nema vidljiv zaslon. S 15 sekundi na satu za igru, A1 izvede šut na koš iz igre. Lopta 
promaši obruč i B1 je izbaci izvan graničnih crta u svojem stražnjem polju, s 12 sekundi na 
satu za igru. 

 
Tumačenje: Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad A u njenom prednjem polju 
sa mjesta najbližeg mjestu gdje je lopta izašla izvan graničnih crta, s 12 sekundi na satu za 
igru. Sat za napad i dalje neće imati vidljiv zaslon, jer je momčad A stekla novi posjed lopte 
s manje od 24 sekunde na satu za igru.  

 
29/50-62 Tvrdnja: Šut na koš iz igre je izveden pri kraju razdoblja od 24 sekunde i signal sata za napad 

oglasi se dok je lopta u zraku. Ako lopta ne dotakne obruč, suci će pričekati da vide, ako 
protivnici 

 
• steknu izravan i jasan posjed lopte, signal sata za napad će se zanemariti. 

 
• ne steknu izravan i jasan posjed lopte, sudac će dosuditi prekršaj pravila. 
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29/50-63 Primjer: S 25.2 sekunde na satu za igru, momčad A stekne posjed lopte. S 1 sekundom na 
satu za napad, A1 izvede šut na koš iz igre. Dok je lopta u zraku, oglasi se signal sata za 
napad. Lopta ne dotakne obruč i nakon još 1.2 sekunde, signal sata za igru označi kraj 
četvrtine. 

 
Tumačenje: To nije prekršaj pravila 24 sekunde. Suci nisu dosudili prekršaj pravila dok su 
čekali da li će momčad B steći izravan i jasan posjed lopte. Četvrtina je završila. 

 
29/50-64 Primjer: S 25.2 sekunde na satu za igru, momčad A stekne posjed lopte. S 1 sekundom na 

satu za napad, A1 izvede šut na koš iz igre. Dok je lopta u zraku, oglasi se signal sata za 
napad. Lopta ne dotakne obruč i A2 u skoku uhvati loptu. Sudac dosudi prekršaj pravila s 
0.8 sekundi na satu za igru. 

 
Tumačenje: To je prekršaj pravila 24 sekunde momčadi A. Igra će se nastaviti 
ubacivanjem lopte momčadi B sa mjesta najbližeg mjestu gdje je igra zaustavljena, s 0.8 
sekundi na satu za igru. 

 
29/50-65 Primjer: S 25.2 sekunde na satu za igru, momčad A stekne posjed lopte. S 1.2 sekunde na 

satu za igru i A1 ima loptu u ruci(kama) kad se oglasi signal sata za napad. Sudac dosudi 
prekršaj pravila s 0.8 sekundi na satu za igru. 

 
Tumačenje: To je prekršaj pravila 24 sekunde momčadi A. Kako se prekršaj dogodio s 1.2 
sekunde na satu za igru, suci su odlučili ispraviti sat za igru. Igra će se nastaviti 
ubacivanjem lopte momčadi B sa mjesta najbližeg mjestu gdje je igra zaustavljena, s 1.2 
sekunde na satu za igru. 
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Članak 30  Lopta vraćena u stražnje polje 

30-1 Tvrdnja: Igrač zadržava isti status u odnosu na igralište kao i na mjesto na kojem je zadnji 

 put dodirnuo igralište prije nego što je bio u zraku. 
 Međutim, kada igrač skoči iz svojeg prednjeg polja i stekne novi momčadski posjed lopte 

 dok je još u zraku, igrač tada može doskočiti s loptom bilo gdje u igralištu. Ne smije dodati 
 loptu suigraču u svojem stražnjem polju prije nego što doskoči. 
30-2 Primjer: A1 u svojem stražnjem polju dodaje loptu A2 u svojem prednjem polju. B1 skoči iz 

 svojeg prednjeg polja, uhvati loptu u zraku i doskoči 
 (a)  s obje noge u svoje stražnje polje. 

 (b) prekoračivši središnju crtu. 

 (c)   prekoračivši središnju crtu i tada vodi ili doda loptu u svoje stražnje polje. 

 Tumačenje: To nije prekršaj vraćanja lopte u stražnje polje momčadi B. B1 je uspostavio 

 novi  posjed  lopte  momčadi  B  u  skoku  i  može  doskočiti  bilo  gdje  u  igralištu. U  svim 

 slučajevima, B1 je ispravno u svojem stražnjem polju. 
30-3 Primjer: Tijekom podbacivanja lopte između A1 i B1 na početku prve četvrtine, lopta je 

 ispravno dotaknuta. A2 skoči iz svojeg prednjeg polja, uhvati loptu u zraku i doskoči: 
 (a)  s obje noge u svoje stražnje polje. 

 (b) prekoračivši središnju crtu. 

 (c)   prekoračivši središnju crtu i tada vodi ili doda loptu u svoje stražnje polje. 

 Tumačenje: To nije prekršaj vraćanja lopte u stražnje polje A2. A2 je uspostavio prvi posjed  

 lopte momčadi A u skoku ima pravo doskočiti bilo gdje u igralištu. U svim slučajevima, A2 je  

 ispravno u svojem stražnjem polju. 
30-4 Primjer: A1 koji ubacuje loptu u svojem prednjem polju dodaje loptu A2. A2 skoči iz svojeg 

 prednjeg polja, uhvati loptu u zraku i doskoči: 
 (a)  s obje noge u svoje stražnje polje. 

 (b) prekoračivši središnju crtu. 

 (c)   prekoračivši središnju crtu i tada vodi ili doda loptu u svoje stražnje polje. 

 Tumačenje: To je prekršaj vraćanja lopte u stražnje polje momčadi A. A1 koji ubacuje loptu  

 uspostavio je posjed lopte momčadi A u svojem prednjem polju prije nego je A2 uhvatio loptu 

 u zraku i doskočio u svoje stražnje polje. 
30-5 Primjer: A1 koji ubacuje loptu u svojem stražnjem polju dodaje loptu A2. A2 skoči iz svog 

 prednjeg polja, uhvati loptu u zraku i prije nego što doskoči u svoje stražnje polje, on dodaje  

 loptu B2 u svojem stražnjem polju.   
Tumačenje: To je prekršaj vraćanja lopte u stražnje polje momčadi B. Kada B1 skoči iz 
svojeg prednjeg polja i stekne novi posjed lopte on može doskočiti bilo gdje u igralištu. 
Međutim, on ne smije dodati loptu suigraču u svojem stražnjem polju. 
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30-6 Primjer: Tijekom početnog podbacivanja lopte između A1 i B1, lopta je ispravno dotaknuta 

 od A2 u njegovom prednjem polju. A2 skoči u zrak, hvata loptu dok je još uvijek u zraku i 
 prije doskoka u igralište dodaje loptu A1 u svojem stražnjem polju. 
 Tumačenje: To je prekršaj pravila vraćanja lopte u stražnje polje momčadi A. Dok je u zraku,  

 A2 može doskočiti s loptom u svojim rukama u svoje stražnje polje, ali ne smije dodati 
 loptu svom suigraču u svojem stražnjem polju. 
30-7 Tvrdnja: Živa lopta će nedozvoljeno biti vraćena u stražnje polje kada igrač momčadi A koji  

 je u potpunosti u svojem prednjem polju, uzrokuje da lopta dotakne njegovo stražnje polje, 
 nakon toga je igrač momčadi A prvi dotakne bilo u svojem prednjem ili u svojem stražnjem 

 polju. Međutim, ispravno je kada igrač momčadi A u svojem stražnjem polju uzrokuje da 

 lopta dotakne njegovo prednje polje, nakon toga je igrač momčadi A prvi dotakne bilo u 

 svojem prednjem ili u svojem stražnjem polju. 
30-8 Primjer: A1 i A2 stoje s obje noge u svojem prednjem polju blizu središnje crte. A1 od poda  

 dodaje loptu A2. Tijekom dodavanja, lopta dotakne stražnje polje momčadi A, nakon toga 

 lopta dotakne A2 u njegovom prednjem polju. 
 Tumačenje: To je prekršaj vraćanja lopte u stražnje polje momčadi A. 

30-9 Primjer: A1 stoji s obje noge u svojem stražnjem polju blizu središnje crte, kada A1 od poda 

 dodaje loptu A2 koji također stoji s obje noge u svojem stražnjem polju blizu središnje crte. 
 Tijekom dodavanja, lopta dotakne prednje polje momčadi A prije nego ju dotakne A2.  
 Tumačenje: To je nije prekršaj vraćanja lopte u stražnje polje momčadi A jer nijedan igrač 

 momčadi A s loptom nije bio u svojem prednjem polju. Međutim, razdoblje 8 sekundi je 

 zaustavljeno, kada je lopta dotaknula prednje polje momčadi A. Novo razdoblje 8 sekundi 
 započinje čim A2 dotakne loptu u svojem stražnjem polju. 
30-10 Primjer: A1 u svojem stražnjem polju dodaje loptu prema svojem prednjem polju. Lopta 

 dotakne suca koji stoji s obje noge u igralištu prekoračivši središnju crtu. A2 i dalje u svom  

 stražnjem polju dotakne loptu. 
 Tumačenje: To nije prekršaj vraćanja lopte u stražnje polje momčadi A jer nijedan igrač 

 momčadi A sa loptom nije bio u svojem prednjem polju. Međutim, razdoblje 8 sekundi je 

 zaustavljeno kada je lopta dodirnula suca u prednjem polju momčadi A. Novo razdoblje 8 

 sekundi započinje čim A2 dotakne loptu u svojem stražnjem polju. 
30-11 Primjer: Momčad A ima posjed lopte u svojem prednjem polju kada loptu istovremeno 

 dotaknu A1 i B1. Lopta tada ode u stražnje polje momčadi A gdje ju prvi dotakne A2.  

 Tumačenje: To je prekršaj vraćanja lopte u stražnje polje momčadi A. 

30-12 Primjer: A1 vodi loptu u svojem stražnjem polju prema svojem prednjem polju. A1 s obje 

 noge u svojem prednjem polju još uvijek vodi loptu u svojem stražnjem polju. Lopta tada  

 dotakne njegovu nogu i odskoči u njegovo stražnje polje gdje A2 počinje voditi loptu.   
Tumačenje: To je ispravna igra momčadi A. A1 još uvijek nije uspostavio posjed lopte u 
svojem prednjem polju. 
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30-13 Primjer: A1 u svojem stražnjem polju doda loptu A2 u svojem prednjem polju. A2 dotakne, 
 ali nije u posjedu lopte koja se vrati A1 koji je još uvijek u svojem stražnjem polju. 
 Tumačenje: To je ispravna igra momčadi A. A2 još nije uspostavio posjed lopte u svojem 

 prednjem polju. 
30-14 Primjer: A1 koji ubacuje loptu u svojem prednjem polju doda loptu A2. A2 skoči iz svojeg 

 prednjeg polja, uhvati loptu u zraku i doskoči u igralište s lijevom nogom u svojem prednjem  

 polju i s desnom nogom još u zraku. A2 tada spusti svoju desnu nogu u svoje stražnje polje.  

 Tumačenje: To je prekršaj pravila vraćanja lopte u stražnje polje momčadi A. A1 koji ubacuje  

 loptu je uspostavio posjed lopte u svojem prednjem polju. 
30-15 Primjer: A1 vodi loptu u svojem prednjem polju blizu središnje crte kada B1 izbije loptu u 

 stražnje polje momčadi A. A1 s obje noge je još u svojem prednjem polju, neprekidno vodi 
 loptu u svojem stražnjem polju. 
 Tumačenje: To je ispravna igra momčadi A. A1 nije zadnji igrač koji je dodirnuo loptu u 

 svojem prednjem polju. A1 bi čak mogao nastaviti voditi loptu potpuno u svojem stražnjem 

 polju s novim razdobljem 8 sekundi. 
30-16 Primjer: A1 u svojem stražnjem polju doda loptu A2. A2 skoči iz svojeg prednjeg polja, uhvati 

 loptu u zraku i doskoči 
 (a)  s obje noge u svoje stražnje polje. 

 (b) dotaknuvši središnju crtu. 

 (c) prekoračivši središnju crtu. 

 Tumačenje: U svim slučajevima, to je prekršaj vraćanja lopte u stražnje polje momčadi A. 

 A2 je uspostavio posjed lopte momčadi A u svojem prednjem polju kada je uhvatio loptu u 

 zraku. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Stranica 64 od 112 SLUŽBENA TUMAČENJA KOŠARKAŠKIH PRAVILA 1. Siječanj 2022. verzija 4.0



Članak 31 Nedozvoljena igra na loptu u silaznoj putanji / nedozvoljena igra na 
loptu  

 
31-1 Tvrdnja: Kada je lopta iznad obruča za vrijeme šuta na koš iz igre ili slobodnog bacanja, 
 smatra se da je prekršaj nedozvoljene igre na loptu ako igrač rukom dotakne loptu odozdo 

 kroz obruč. 
31-2 Primjer: Tijekom posljednjeg slobodnog bacanja A1 

 (a)   prije nego lopta dotakne obruč 

 (b)   nakon što lopta dotakne obruč i još uvijek može ući u koš 

 B1 rukom odozdo kroz obruč dotakne loptu. 

 Tumačenje: U oba slučaja, to je prekršaj nedozvoljene igre na loptu B1. A1 će se dodijeliti 

 1 poen. 
 (a)  B1 će se dosuditi tehnička pogreška. 

 (b)  B1 neće se dosuditi tehnička pogreška. 

31-3 Tvrdnja: Kada je lopta iznad obruča tijekom dodavanja ili nakon što dotakne obruč, smatra 

 se da je prekršaj nedozvoljene igre na loptu ako igrač rukom dotakne loptu odozdo kroz 

 obruč. 
31-4 Primjer: A1 dodaje loptu iznad obruča kada B1 rukom odozdo kroz obruč dotakne loptu. 

 Tumačenje: To je prekršaj nedozvoljene igre na loptu B1. A1 će se dodijeliti 2 ili 3 poena. 

31-5 Tvrdnja: Lopta dotakne obruč kod neuspješnog posljednjeg slobodnog bacanja. Ako loptu  

 tada ispravno dotakne bilo koji igrač prije nego uđe u koš, slobodno bacanje postaje pogodak  

 2 poena. 
31-6 Primjer: Nakon posljednjeg slobodnog bacanja A1, lopta se odbije od obruča. B1 pokušava  

 izbiti loptu, ali lopta uđe u koš. 
 Tumačenje: To je ispravna igra B1 doticanja lopte u svom vlastitom košu. Kapetanu 

momčadi 
 A u igralištu dodijeliti će se 2 poena. 
31-7 Tvrdnja: Nakon što lopta dotakne obruč tijekom 

 •  šuta na koš iz igre, 

 •  posljednjeg neuspješnog slobodnog bacanja, 

 • nakon što se oglasi signal sata za igru za kraj četvrtine ili produžetke 

 i lopta još može ući u koš, dosudi se pogreška. Prekršaj pravila je ako bilo koji igrač tada 

 dotakne loptu. 
31-8 Primjer: Nakon posljednjeg slobodnog bacanja igrača A1, lopta se odbije od obruča. 

 Tijekom skoka B2 načini pogrešku na A2. To je treća pogreška momčadi B u četvrtini. Lopta  

 još uvijek može ući u koš i dotakne je: 
 (a) A3. 

 (b) B3. 
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Tumačenje: U oba slučaja, to je prekršaj pravila nedozvoljene igre na loptu A3 ili B3. 
 

(a) Poeni se neće dodijeliti. Obje kazne ubacivanja će se međusobno poništiti. Igra će se 
nastaviti ubacivanjem lopte prema promjenjivom posjedu lopte sa čeone crte najbliže 
mjestu gdje se pogreška dosudila, ali ne izravno iza table. 

 
(b) A1 će se dodijeliti 1 poen. Kao rezultat pogreške B2, igra će se nastaviti ubacivanjem 

lopte momčadi A sa čeone crte najbliže mjestu gdje se pogreška dosudila, ali ne 
izravno iza table. 

 
31-9 Primjer: Nakon posljednjeg slobodnog bacanja A1, lopta se odbije od obruča. Tijekom 

skoka, B2 načini pogrešku na A2. To je peta pogreška momčadi B u četvrtini. Lopta još 
uvijek može ući u koš i dotakne je 

 
(a) A3. 

 
(b) B3. 

 
Tumačenje: U oba slučaja, to je prekršaj pravila nedozvoljene igre na loptu A3 ili B3. 

 
(a) Poen se neće dodijeliti. Kao rezultat pogreške B2, A2 će izvesti 2 slobodna bacanja. 

Igra će se nastaviti kao i poslije svakog posljednjeg slobodnog bacanja. 
 

(b) A1 će se dodijeliti 1 poen. Kao rezultat pogreške B2, A2 će izvesti 2 slobodna 
bacanja. Igra će se nastaviti kao i poslije svakog posljednjeg slobodnog bacanja. 

 
31-10 Primjer: Nakon posljednjeg slobodnog bacanja A1, lopta se odbija od obruča. Tijekom 

skoka, A2 načini pogrešku na B2. Ovo je peti prekršaj momčadi A u četvrtini. Lopta još 
uvijek ima priliku ući u koš i dotakne je 

 
(a) A3. 

 
(b) B3. 

 
Tumačenje: U oba slučaja ovo je prekršaj pravila A3 ili B3. 

 
(a) Poen se neće dodijeliti. 

 
(b) A1 će se dodijeliti 1 poen. 

 
U oba slučaja, kao rezultat pogreške A2, B2 će izvesti 2 slobodna bacanja. Igra se 
nastavlja kao i nakon bilo kojeg posljednjeg slobodnog bacanja. 

 
31-11 Primjer: Nakon posljednjeg slobodnog bacanja A1, lopta se odbije od obruča. Tijekom skoka, 

dosudi se obostrana pogreška B2 i A2. Lopta još uvijek može ući u koš i dotakne je 
 

(a) A3. 
 

(b) B3. 
 

Tumačenje: U oba slučaja, to je prekršaj pravila nedozvoljene igre na loptu A3 ili B3.  
Pogreška se upisuje u zapisnik za svakog počinitelja. 

 
(a) Poeni se neće dodijeliti. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte lopte prema 

promjenjivom posjedu lopte sa čeone crte najbliže mjestu gdje se obostrana pogreška 
dosudila, ali ne izravno iza table. 
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(b) A1 će se dodijeliti 1 poen. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad B sa bilo 
kojeg mjesta na njihovoj čeonoj crti kao poslije bilo kojeg uspješnog posljednjeg 
slobodnog bacanja. 

 
31-12 Primjer: A1 izvede šut na koš iz igre. Lopta se odbija od obruča i još uvijek može ući u koš 

kada se oglasi signal sata za igru za kraj treće četvrtine. 
 

Loptu tada dotakne 
 

(a) A2. Lopta ulazi u koš. 
 

(b) B2. Lopta ulazi u koš. 
 

(c) A2. Lopta ne ulazi u koš. 
 

(d) B2. Lopta ne ulazi u koš. 
 

Tumačenje: U svim slučajevima, to je prekršaj pravila nedozvoljene igre na loptu A2 ili B2. 
Nakon signala sata za igru za kraj četvrtine, nijedan igrač ne smije dotaknuti loptu nakon 
što lopta dotakne obruč i još uvijek može ući u koš. 

 
(a) Pogodak iz igre A1 neće vrijediti. 

 
(b) Pogodak iz igre A1 vrijedi 2 ili 3 poena. 

 
(c) Četvrtina je završila. 

 
(d) Pogodak iz igre A1 vrijedi 2 ili 3 poena. 

 
U svim slučajevima, treća četvrtina je završila. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte 
prema promjenjivom posjedu lopte sa produžetka središnje crte.  

 
31-13 Tvrdnja: Ako, tijekom šuta na koš iz igre, igrač dotakne loptu u njenoj uzlaznoj putanji, 

vrijede sva ograničenja za nedozvoljenu igru na loptu u silaznoj putanji i nedozvoljenu igru 
na loptu. 

 
31-14 Primjer: A1 izvede šut na koš iz igre za 2 poena. Loptu u uzlaznoj putanji dotakne A2 ili 

B2. U njenoj silaznoj putanji prema košu lopta je dotaknuta od 
 

(a) A3 
 

(b) B3 
 

Tumačenje: Ispravna igra je kada A2 ili B2 dotaknu loptu u uzlaznoj putanji. Prekršaj pravila 

nedozvoljene igre na loptu u silaznoj putanji je kada A3 ili B3 dotaknu loptu u silaznoj putanji. 
 

(a) Momčadi B će se dodijeliti ubacivanje lopte sa produžetka crte za slobodna bacanja. 
 

(b) A1 će se dodijeliti 2 poena. 
 
31-15 Primjer: A1 izvede šut na koš iz igre. Lopta je dotaknuta od A2 ili B2 u njenoj najvišoj točki, 

iznad razine obruča. 
 

Tumačenje: To je ispravna igra A2 ili B2. Lopta je nedozvoljeno dotaknuta samo nakon 
što je dosegla najvišu točku i krenula prema dolje.  

 
31-16 Tvrdnja: Prekršaj nedozvoljene igre na loptu je ako igrač uzrokuje vibriranje table ili obruča 

na takav način da lopta, po mišljenju sudaca, ne uđe u koš ili da lopta uđe u koš. 
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31-17 Primjer: A1 izvede šut na koš iz igre za 3 poena blizu kraja utakmice. Lopta je u zraku 
kada se oglasi signal sata za igru za kraj utakmice. Nakon signala, B1 uzrokuje vibraciju 
table ili obruča i, po mišljenju sudaca, spriječi ulazak lopte u koš. 

 
Tumačenje: To je prekršaj pravila nedozvoljene igre na loptu B1. Čak i nakon signala sata 
za igru za kraj utakmice, lopta ostaje živa. A1 će se dodijeliti 3 poena.  

 
31-18 Primjer: A1 izvede šut na koš iz igre za 3 poena blizu kraja utakmice. Lopta je u zraku 

kada se oglasi signal sata za igru za kraj utakmice. Nakon signala, A2 uzrokuje vibraciju 
table ili obruča i, po mišljenju sudaca, omogući da lopta uđe u koš. 

 
Tumačenje: To je prekršaj pravila nedozvoljene igre na loptu A2. Čak i nakon što se oglasi 
signal sata za igru za kraj utakmice, lopta ostaje živa. Pogodak iz igre A1 neće vrijediti.  

 
31-19 Tvrdnja: Prekršaj pravila nedozvoljene igre na loptu je načinio igrač obrane ili napada 

tijekom šuta na koš iz igre kada igrač dotakne koš (obruč ili mrežicu) ili tablu dok je lopta u 
kontaktu s obručem i još uvijek može ući u koš. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Dijagram 3 Lopta u kontaktu s obručem 

 

31-20 Primjer: Nakon šuta na koš iz igre A1, lopta se odbije od obruča i tada se spusti na obruč. 
B1 dotakne koš ili tablu dok je lopta na obruču. 

 
Tumačenje: To je prekršaj pravila nedozvoljene igre na loptu B1. Ograničenje nedozvoljene 
igre na loptu vrijedi sve dok lopta može ući u koš. 

 
31-21 Primjer: A1 izvede šut na koš iz igre, lopta je silaznoj putanji i potpuno iznad razine obruča 

kada je istovremeno dotaknu A2 i B2. Lopta tada: 
 

(a) uđe u koš. 
 

(b) ne uđe u koš. 
 

Tumačenje: To je prekršaj pravila nedozvoljene igre na loptu A2 i B2. U oba slučaja, 
poeni se neće dodijeliti. To je situacija podbacivanja lopte. 
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31-22 Tvrdnja: Prekršaj pravila nedozvoljene igre na loptu je ako igrač uhvati koš (obruč ili 
mrežicu) da bi igrao loptom. 

 
31-23 Primjer: A1 izvede šut na koš iz igre. Lopta se odbija od obruča kada 
 

(a) A2 hvata obruč i zakuca loptu u koš. 
 

(b) A2 hvata obruč kada lopta ima priliku ući u koš. Lopta ulazi u koš. 
 

(c) B2 hvata obruč i odbija loptu daleko od koša. 
 

(d) B2 uhvati obruč kada lopta ima priliku ući u koš. Lopta ne ulazi u koš. 
 

Tumačenje: U svim slučajevima to je prekršaj pravila nedozvoljene igre na loptu A2 ili B2.  
 

(a) i (b) Poeni se neće dodijeliti. Igra će se nastaviti ubacivanjem momčadi B sa 
produžene crte za slobodna bacanja. 

 
(c) i (d) A1 dodijeliti će se 2 ili 3 poena. Igra će se nastaviti ubacivanjem momčadi B sa 

svoje čeone crte kao nakon bilo kojeg uspješnog pogotka iz igre.  
 
31-24 Tvrdnja: Prekršaj pravila nedozvoljene igre na loptu je ako obrambeni igrač dotakne loptu 

kada je lopta unutar koša. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 Dijagram 4 Lopta je unutar koša 

31-25 Primjer: A1 izvede šut na koš iz igre za 2 poena. Lopta se vrti po obruču i najmanjim dijelom  

 je unutar koša kada B1 dotakne loptu. 
 

Tumačenje: To je prekršaj pravila nedozvoljene igre na loptu. Lopta je unutar koša kad 
je najmanji dio lopte unutar i ispod razine obruča. A1 će se dodijeliti 2 poena. 
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Članak 33 Kontakt: Opći principi 
33-1 Tvrdnja: Princip cilindra odnosi se na sve igrače, bez obzira jesu li obrambeni igrači ili 

 napadači. 
33-2 Primjer: A1 je u zraku u šutu na koš iz igre za 3 poena. A1 ispruži svoju nogu koja dotakne  

 igrača B1 koji ga čuva. 
 Tumačenje: To je pogreška A1 zbog pomicanja noge izvan granica cilindra i doticanja igrača  

 koji ga čuva. 
33-3 Tvrdnja: Svrha pravila polukruga u kojem nema probijanja (Članak 33.10) nije nagraditi 

 obrambenog  igrača  koji  zauzme  položaj  ispod  vlastitog  koša  u  pokušaju  iznuđivanja 

 pogreške u napadu igrača koji je u posjedu lopte i prodire prema košu.   
Za polukrug u kojem nema probijanja primjenjuju se sljedeći kriteriji: 

 
(a) Obrambeni igrač mora imati jednu ili obje noge u kontaktu sa prostorom polukruga 

(vidi Dijagram 5). Crta polukruga dio je prostora polukruga. 
 

(b) Napadač mora prodirati prema košu preko crte polukruga i izvesti šut na koš iz igre ili 
dodati loptu dok je u zraku. 

 
Kriteriji pravila polukruga ne primjenjuju se i svaki kontakt se procjenjuje prema pravilima, 
npr. princip cilindra, princip probijanja / bloka: 

 
(a) Za sve situacije igre izvan prostora polukruga, ili za situacije igre koji nastanu između 

polukruga i čeone crte. 
 

(b) Za sve situacije odbijanja kada se nakon šuta na koš iz igre lopta odbije i dogodi se 
nedozvoljen kontakt. 

 
(c) Za bilo kakvu nedozvoljenu upotrebu šaka, ruku, nogu ili tijela od strane napadača ili 

obrambenog igrača. 
 
 
 
 
 
 
 

 

Dijagram 5 Položaj igrača unutar / izvan polukruga 
 
33-4 Primjer: A1 izvede skok-šut koji počinje izvan polukruga. A1 udara u B1 koji je u kontaktu 

sa polukrugom. 
 

Tumačenje: To je ispravna igra A1. Primijeniti će se pravilo polukruga. 
 
33-5 Primjer: A1 vodi loptu duž čeone crte i, nakon što stigne do prostora iza table, skoči 

dijagonalno ili unatrag u igralište. A1 udara u B1 koji je u ispravnom obrambenom stavu u 
kontaktu sa polukrugom. 

 
Tumačenje: To je pogreška u napadu A1. Neće se primijeniti pravilo polukruga. A1 je ušao 
u prostor polukruga iz igrališta izravno iza table i njegove produžene zamišljene crte. 
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33-6 Primjer: A1 izvede šut na koš iz igre i lopta se odbije od obruča. A2 skoči, uhvati loptu i udara 

u igrača B1 koji se nalazi u ispravnom obrambenom stavu u kontaktu sa polukrugom. 
 

Tumačenje: To je pogreška u napadu A2. Neće se primijeniti pravilo polukruga. 
 
33-7 Primjer: A1 u svom momentu šuta prodire prema košu. Umjesto da završi svoj šut na koš 

iz igre, A1 dodaje loptu A2 koji ga izravno slijedi. Tada A1 udara u B1 koji je u kontaktu sa 
polukrugom. Otprilike u isto vrijeme, A2 s loptom u rukama u izravnom je prodoru prema 
košu u svom pokušaju postizanja pogotka. 

 
Tumačenje: To je pogreška u napadu A1. Neće se primijeniti pravilo polukruga. A1 
nedozvoljeno koristi svoje tijelo kako bi otvorio put A2 do koša. 

 
33-8 Primjer: A1 u svom momentu šuta prodire prema košu. Dok je u zraku, umjesto da završi 

svoj šut na koš iz igre, A1 dodaje loptu A2 koji stoji u kutu igrališta. Tada A1 udara u B1 
koji je u kontaktu s polukrugom. 

 
Tumačenje: To je ispravna igra A1. Primijeniti će se pravilo polukruga. 

 
33-9 Tvrdnja: Osobna pogreška je nedozvoljeni kontakt igrača s protivnikom. Igrač koji uzrokuje 

nedozvoljeni kontakt s protivnikom će biti kažnjen kako slijedi. 
 
 
          Primjer: A1 je u pokušaju šuta iz igre. B1 odgurne svog suigrača B2 koji tada uzrokuje  
         nedozvoljeni kontakt na A1 u njegovom momentu šuta. Lopta ulazi u koš. 
 
 
          Tumačenje: A1 će biti dodijeljeno 2 ili 3 slobodna bacanja. B2 je ostvario kontakt sa A1 i  
                      biti će mu dosuđena pogreška. A1 će izvesti 1 slobodno bacanje. Igra će se nastaviti kao i  
                      nakon svakog posljednjeg bacanja. 
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Članak 35. Obostrana pogreška  
 
35-1 Tvrdnja: Pogreška može biti osobna, nesportska, isključujuća ili tehnička. Da bi se mogle 

 smatrati obostranom pogreškom, obje pogreške moraju biti pogreške igrača i moraju biti u 

 istoj kategoriji, obje su osobne ili obje su kombinacija nesportskih i isključujućih pogrešaka. 
 Obostrana pogreška mora uključivati tjelesni kontakt, stoga tehničke pogreške nisu dio 

 obostrane pogreške jer su ne kontaktne. 
 Ako obje pogreške, koje su se dogodile otprilike u isto vrijeme, nisu iste kategorije (osobne 

 ili nesportske / isključujuće), to nije obostrana pogreška. Kazne se neće međusobno poništiti.  

 Osobna pogreška uvijek će se smatrati kao dosuđena prva, a nesportske / isključujuće 

 pogreške kao druge. 
35-2 Primjer: A1 vodi loptu kada se A2 i B2 dosudi tehnička pogreška. 

 Tumačenje: Tehničke pogreške nisu dio obostrane pogreške. Kazne će se međusobno 

 poništiti. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte momčadi A s mjesta najbližeg mjestu gdje 

 se lopta nalazila, kada se dogodila prva tehnička pogreška. Momčad A će imati preostalo  

 vrijeme na satu za napad. 
35-3 Primjer: A1 koji vodi loptu i B1 načine pogreške jadan na drugom približno u isto vrijeme. 

 To je druga pogreška momčadi A i peta pogreška momčadi B u četvrtini. 
 Tumačenje: Obje pogreške su iste kategorije (osobne pogreške), stoga se radi o obostranoj  

 pogrešci. Različiti broj momčadskih pogrešaka u četvrtini nije bitan. Igra će se nastaviti 
 ubacivanjem lopte momčadi A sa mjesta najbližeg mjestu gdje se dogodila obostrana 

 pogreška. Momčad A ima preostalo vrijeme na satu za napad. 
35-4 Primjer: A1, u svom momentu šuta na koš i s loptom koja je još uvijek u njegovim rukama, 

 i B1 načine osobne pogreške jedan na drugom približno u isto vrijeme. 
 Tumačenje: Obje su pogreške iste kategorije (osobne pogreške), stoga se radi o obostranoj  

 pogrešci. Ako je šut na koš iz igre A1 uspješan, pogodak neće vrijediti. Igra će se nastaviti 
 ubacivanjem momčadi A sa produžene crte za slobodna bacanja. Ako je šut A1 neuspješan,  

 igra će se nastaviti ubacivanjem momčadi A sa mjesta najbližeg mjestu gdje se dogodila 

 obostrana pogreška. Momčad A će imati preostalo vrijeme na satu za napad. 
35-5 Primjer: Lopta je u zraku tijekom šuta na koš iz igre A1 kada A1 i B1 načine osobne 

 pogreške jedan na drugom u približno u isto vrijeme. 
 Tumačenje: Obje, A1 i B1 su pogreške iste kategorije (osobne pogreške), stoga se radi o 

 obostranoj pogrešci. 
 Ako lopta uđe u koš, pogodak iz igre A1 vrijedi. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte 

 momčadi B sa čeone crte kao i nakon bilo kojeg uspješnog pogotka iz igre. 
 Ako lopta ne uđe u koš, to je situacija podbacivanja lopte. Igra će se nastaviti ubacivanjem 

 lopte prema promjenjivom posjedu lopte. 
35-6 Primjer: Momčad A ima 2 momčadske pogreške, a momčad B ima 3 momčadske pogreške  

u četvrtini. Zatim 
 

(a) dok A2 vodi loptu, A1 i B1 se međusobno guraju na poziciji centara. 
 

(b) tijekom skoka, A1 i B1 se međusobno guraju. 
 

(c) dok A1 prima dodavanje od A2, A1 i B1 se međusobno guraju. 
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 Tumačenje: U svim slučajevima, to je obostrana pogreška. Igra će se nastaviti 
 (a) i (c)   ubacivanjem lopte momčadi A sa mjesta najbližeg mjestu gdje se dogodila 

  obostrana pogreška. 
 (b ubacivanjem lopte prema promjenjivom posjedu lopte. 

35-7 Primjer: B1 se dosudi osobna pogreška zbog guranja A1 koji vodi loptu. To je treća pogreška 

 momčadi B u četvrtini. A1 se otprilike u isto vrijeme dosudi nesportska pogreška zbog 

 udaranja B1 laktom. 
 Tumačenje:  Dvije  pogreške  nisu  iste  kategorije  (osobne  i  nesportske),  stoga  to  nije  

 obostrana pogreška. Kazne se neće međusobno poništiti. Kazna ubacivanja lopte momčadi  
 A će se poništiti jer postoji sljedeća kazna za izvođenje. B1 će izvesti 2 slobodna bacanja 

 bez skakača. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte momčadi B sa crte za ubacivanje u 

 njenom prednjem polju. Momčad B će imati 14 sekundi na satu za napad. 
35-8 Primjer: B1 se dosudi osobna pogreška zbog guranja A1 koji vodi loptu. To je peta pogreška  

 momčadi B u četvrtini. Otprilike u isto vrijeme A1 se dosudi nesportska pogreška zbog 

 udaranja B1 laktom. 
 Tumačenje:  Dvije  pogreške  nisu  iste  kategorije  (osobne  i  nesportske),  stoga  to  nije  

 obostrana pogreška. Kazne se neće međusobno poništiti. Uvijek će se smatrati da se je 

 osobna pogreška dogodila prva. A1 će izvesti 2 slobodna bacanja bez skakača. B1 će izvesti 
 2 slobodna bacanja bez skakača. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte momčadi B sa crte  

 za ubacivanje u njenom prednjem polju. Momčad B će imati 14 sekundi na satu za napad. 
35-9 Primjer: A1 koji vodi loptu, dosudi se pogreška u napadu na B1. To je peta pogreška 

 momčadi A u četvrtini. Otprilike u isto vrijeme B1 se dosudi nesportska pogreška zbog 

 udarca svojim laktom A1. 
 Tumačenje:  Dvije  pogreške  nisu  iste  kategorije  (osobna  i  nesportska),  stoga  to  nije  

 obostrana pogreška. Kazne se neće međusobno poništiti. Uvijek će se smatrati da se je 

 osobna pogreška dogodila prva. Kazna ubacivanja za momčad B će se poništiti jer postoji 
 sljedeća kazna za izvođenje. A1 će izvesti 2 slobodna bacanja bez skakača. Utakmica će 

 se nastaviti ubacivanjem lopte momčadi A sa crte za ubacivanje u njenom prednjem polju. 
 Momčad A će imati 14 sekundi na satu za napad. 
35-10 Primjer: A1 vodi loptu kada A1 i B1 načine pogreške jedan na drugom u približno u isto 

 vrijeme.  
 

(a) Obje pogreške su nesportske pogreške. 
 

(b) Pogreška A1 je nesportska pogreška, a pogreška B1 je isključujuća pogreška. 
 

(c) Pogreška A1 je isključujuća pogreška, a pogreška B1 je nesportska pogreška. 
 

Tumačenje: U svim su slučajevima, obje pogreške su iste kategorije (nesportske / 
isključujuće pogreške), stoga se radi o obostranoj pogrešci. Igra će se nastaviti 
ubacivanjem lopte momčadi A sa mjesta najbližeg mjestu gdje se dogodila obostrana 
pogreška. Momčad A će imati preostalo vrijeme na satu za napad. 
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Članak 36  Tehnička pogreška 

36-1 Tvrdnja: Službeno upozorenje daje se igraču za radnju ili ponašanje koje, ako se ponovi, 

 može dovesti do tehničke pogreške. To upozorenje također se priopćava glavnom treneru 

 te momčadi i odnosi se na bilo kojeg člana te momčadi za bilo kakve slične radnje do kraja 

 utakmice. Službeno upozorenje daje se samo kada lopta postane mrtva i sat za igru 

 zaustavljen. 
36-2 Primjer: A1 dobiva upozorenje za ometanje ubacivanja ili bilo koju drugu radnju koja, ako 

 se ponovi, može dovesti do tehničke pogreške. 
 Tumačenje:  Upozorenje  A1  također  će  se  priopćiti  glavnom  treneru  momčadi  A  i  

 primjenjivati će se na sve članove momčadi A za slične akcije, do kraja utakmice. 
  
36-3 Tvrdnja:  Kada  je  igrač  u  momentu  šuta,  protivnicima  neće  biti  dozvoljeno  da  ga 

 dekoncentriraju akcijama kao što je mahanje  rukom(ama) ispred očiju šutera, glasnim 

 vikanjem, snažnim lupanjem nogama ili pljeskanjem rukama blizu šutera. To može rezultirati  
 tehničkom pogreškom, ako je šuter stavljen u nepovoljan položaj, ili se može dati upozorenje  

 ako šuter nije u nepovoljnom položaju. 
36-4 Primjer: A1 je u momentu šuta na koš iz igre s loptom još u svojoj ruci(kama) kada B1 

 pokuša omesti A1 glasnim vikanjem ili snažnim lupanjem nogama o pod igrališta. Šut na koš  

 A1 iz igre je 

 (a) uspješan. 

 (b) neuspješan. 

 Tumačenje: 
  

(a) Pogodak iz igre A1 vrijedi. B1 će biti upozoren i glavnom treneru momčadi B će se to 
priopćiti. Ako je član momčadi B već upozoren za slično ponašanje, B1 će se dosuditi 
tehnička pogreška. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte momčadi B sa njene čeone 
crte. 
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(b) B1 će se dosuditi tehnička pogreška. Bilo koji igrač momčadi A će izvesti 1 slobodno 
bacanje bez skakača. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte momčadi A sa mjesta 
najbližeg mjestu gdje se lopta nalazila kada se dogodila tehnička pogreška.  

 
36-5 Tvrdnja: Ako suci otkriju da više od 5 igrača iste momčadi istovremeno sudjeluje u igri u 

igralištu, greška se mora ispraviti što je prije moguće bez stavljanja protivn ika u nepovoljan 
položaj. 

 
Pod pretpostavkom da suci i pomoćni suci svoj posao rade korektno, 1 igrač je morao 
ponovno ući ili nedozvoljeno ostati u igralištu. Suci stoga moraju zapovjediti jednom igraču 
da napusti igralište i dosuditi tehničku pogrešku glavnom treneru te momčadi, upisanu kao 
'B1'. Glavni trener odgovoran je za to da se zamjena izvrši ispravno i da zamijenjeni igrač 
napusti igralište odmah nakon zamjene. 

 
36-6 Primjer: Dok sat za igru radi, momčad A ima više od 5 igrača u igralištu. 
 

Kada je to otkriveno 
 

(a) momčad B (s 5 igrača) 
 

(b) momčad A (s više od 5 igrača) 

je u posjedu lopte. 

Tumačenje: 
 

(a) Igra će se odmah zaustaviti osim ako se momčad B ne dovede u nepovoljan položaj. 
 

(b) Igra će se odmah zaustaviti. 
 

U oba slučaja, igrač koji je nedozvoljeno ušao (ili ostao) u igru, mora biti udaljen iz igre.  
Glavnom treneru momčadi A će se dosuditi tehnička pogreška, upisana kao 'B1'.  

 
36-7 Tvrdnja: Otkriveno je da momčad nedozvoljeno sudjeluje u igri s više od 5 igrača. Dok to 

suci ne prepoznaju, svi poeni koje je postigao bilo koji igrač ostaju vrijediti. Sve pogreške 
koje je načinio bilo koji igrač ostaju vrijediti i smatrati će se pogreškama igrača. 

 
36-8 Primjer: Dok je sat za igru radio, momčad A ima 6 igrača na igralištu. To je otkriveno 

nakon što 
 

(a) A1 načini pogrešku u napadu. 
 

(b) A1 postigne pogodak iz igre. 
 

(c) B1 načini pogrešku na A1 tijekom njegovog neuspješnog šuta na koš iz igre. 
 

(d) je šesti igrač momčad A napustio igralište. 
 

Tumačenje: 
 

(a) Pogreška A1 je pogreška igrača, 
 

(b) Pogodak A1 će vrijediti. 
 

(c) A1 će izvesti 2 ili 3 slobodna bacanja, 
 

(a), (b) i (c) Šesti igrač momčadi A mora napustiti igralište. U svim slučajevima, glavnom 
treneru momčadi A će se dosuditi tehnička pogreška, upisana kao 'B1'. 

 
(d) glavnom treneru momčadi A će se dosuditi tehnička pogreška, upisana kao 'B1'. 
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36-9 Tvrdnja: Nakon što je obaviješten o tome da više nema pravo sudjelovati zbog pete 
pogreške, igrač ponovo ulazi u igru. Nedozvoljeno sudjelovanje kazniti će se odmah po 
otkriću, bez stavljanja protivnika u nepovoljan položaj. 

 
36-10 Primjer: Nakon što je dosuđena peta pogreška B1, on je obaviješten da više nema pravo 

sudjelovanja. B1 kasnije ponovno ulazi u igru kao zamjena. Nedozvoljeno sudjelovanje B1 
otkriveno je prije 

 
(a) nego je lopta postala živa za nastavak 

igre ili nakon  
(b) što je lopta ponovno postala živa dok je momčad A u posjedu lopte.  
(c) što je lopta ponovno postala živa dok je momčad B u posjedu lopte.  
(d) što je lopta ponovno postala mrtva nakon što je B1 ponovno ušao u igru. 

 
Tumačenje: 

 
(a) B1 mora biti odmah udaljen iz igre.  
(b) Igra će se odmah zaustaviti ukoliko se momčad A ne dovodi u nepovoljan 

položaj. B1 će biti udaljen iz igre.  
(c) i (d)   Igra će se odmah zaustaviti. B1 mora biti udaljen iz igre. 

 
U svim slučajevima, glavnom treneru momčadi B dosuditi će se tehnička pogreška, upisana 
kao 'B1'.  

 
36-11 Tvrdnja: Nakon što je obaviješten o svojoj petoj pogrešci, igrač ponovo ulazi u igru. Dok se 

ne otkrije njegovo nedozvoljeno sudjelovanje, svi poeni koje je postigao taj igrač ostaju 
vrijediti. Sve pogreške protivnika načinjene nad tim igračem ostaju vrijediti. Sve pogreške 
koje je načinio taj igrač ostaju vrijediti i smatrat će se pogreškama igrača. 

 
36-12 Primjer: Nakon što mu je dosuđena 5. pogreška, A1 je obaviješten da više nema pravo 

sudjelovati. A1 kasnije ponovo uđe u igru kao zamjena. A1 nedozvoljeno sudjelovanje 
otkriveno je nakon što: 

 
(a) A1 postigne pogodak iz igre.  
(b) A1 načini pogrešku na B1.  
(c) B1 načini pogrešku na A1 koji vodi loptu. To je peta pogreška momčadi B u četvrtini. 

 
Tumačenje: 

 
(a) A1 pogodak će vrijediti.  
(b) A1 pogreška je pogreška igrača. Ona će se upisati će se u zapisnik u prostor 

iza njegove pete pogreške.  
(c) zamjena za A1 izvesti će 2 slobodna bacanja. 

 
U svim slučajevima, glavnom treneru momčadi A dosuditi će se tehnička pogreška, upisana 
kao 'B1'.  

 
36-13 Tvrdnja: Nakon što nije obaviješten o svojoj petoj pogrešci, igrač ostaje u igri ili ponovno 

ulazi u igru. Taj će igrač biti udaljen iz igre čim se otkrije njegovo nedozvoljeno 
sudjelovanje, bez stavljanja protivnika u nepovoljan položaj. 

 
Za nedozvoljeno sudjelovanje tog igrača neće se primijeniti kazna. Dok se ne otkrije 
njegovo nedozvoljeno sudjelovanje, svi poeni koje je postigao taj igrač ostaju vrijediti. Sve 
pogreške protivnika načinjene nad tim igračem ostaju vrijediti. Sve pogreške koje je načinio 
taj igrač ostaju vrijediti i smatrati će se pogreškama igrača. 
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36-14 Primjer: A1 načini pogrešku na B1. A6 traži zamjenu za A1. A6 ulazi u igru. Suci ne  

 obavještavaju A1 da je to njegova peta pogreška. A1 kasnije ponovno ulazi u igru kao 

 zamjena. Nedozvoljeno sudjelovanje A1 otkriva se nakon što je sat za igru započeo kada 

 (a) A1 postigne pogodak iz igre. 

 (b) A1 načini pogrešku na B1. 

 (c) B1 načini pogrešku na A1 tijekom njegovog neuspješnog šuta na koš iz igre. 

 Tumačenje: 

 Za nedozvoljeno sudjelovanje A1 neće se primijeniti kazna. Igra će se zaustaviti bez 

 stavljanja momčadi B u nepovoljan položaj. A1 će odmah biti zamijenjenj. 
  
 (a) A1 pogodak će vrijediti.. 

 (b) A1 pogreška je pogreška igrača. U skladu s tim će se kazniti i unijeti u zapisnik u 

  prostoru nakon njegove pete pogreške. 
 (c) zamjena za A1 će izvesti 2 ili 3 slobodna bacanja. 

36-15 Primjer: Devet minuta prije početka utakmice A1 se dosudi tehnička pogreška. Glavni trener  

 momčadi B određuje da B6 za izvede 1 slobodno bacanje, međutim B6 nije jedan od 5 igrača  

 momčadi B koji započinju utakmicu. 
 Tumačenje: Jedan od 5 igrača momčadi B koji započinje mora izvesti slobodno bacanje. 

 Zamjena se neće odobriti prije nego započne vrijeme igre. 
36-16 Tvrdnja: Kad god igrač lažira pogrešku, primjenjuje se sljedeći postupak: 

 • Bez zaustavljanja igre, sudac signalizira prijevaru dvostrukim pokazivanjem znaka 

  ‘podizanja podlaktice’. 
 • Čim se igra zaustavi, upozorenje će se priopćiti igraču i glavnom treneru te momčadi. 

  Obje momčadi imaju pravo na 1 upozorenje. 
 • Sljedeći put kada bilo koji igrač te momčadi lažira pogrešku, dosuditi će se tehnička 

  pogreška. To vrijedi i ako utakmica nije zaustavljena kako bi se prethodno upozorenje 

  priopćilo bilo kojem igraču ili glavnom treneru te momčadi. 
 • Ako se pretjerano lažira pogreška bez ikakvog kontakta, tehnička pogreška može se 

  odmah dosuditi bez davanja upozorenja. 
36-17 Primjer: B1 čuva A1 koji vodi loptu. A1 iznenada pokreće glavu pokušavajući stvoriti dojam  

 da je B1 nad njim načinio pogrešku. Kasnije u igri, unutar istog razdoblja sata za igru, A1 

 pada na igralište pokušavajući ostaviti dojam da ga je B1 gurnuo. 
 Tumačenje: Sudac je upozorio A1 za njegovo prvo lažiranje glavom, pokazujući mu dva 

 puta znak 'podizanja podlaktice'. A1 će se dosuditi tehnička pogreška za njegovo drugo 

 lažiranje pada na igralište, iako utakmica nije zaustavljena kako bi se upozorenje za prvo 

 lažiranje priopćilo A1 ili glavnom treneru momčadi A. 
36-18 Primjer: B1 čuva A1 koji vodi loptu. A1 iznenada pokreće glavu pokušavajući stvoriti dojam 

 da je B1 nad njim načinio pogrešku. Kasnije u igri, unutar istog razdoblja sata za igru, B2  

 pada na igralište pokušavajući ostaviti dojam da ga je A2 gurnuo.  
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 Tumačenje: Sudac daje prva upozorenja i A1 i B2 zbog njihovih lažiranja pokazujući im dva  

 puta znak 'podizanja podlaktice'. Upozorenja se priopćavaju A1, B2 i glavnim trenerima obje  

 momčadi, kada se zaustavi sat za igru.  
36-19 Primjer: A1 koji vodi loptu načini nedozvoljeni kontakt u torzo B1 koji je u ispravnom  

 obrambenom stavu. Dosuđena je pogreška u napadu A1. U isto vrijeme, B1 načini pretjeranu   

 kretnju pokušavajući ostaviti dojam da je A1 nad njim načinio pogrešku.  

 Tumačenje: Pogreška u napadu A1 vrijedi. Suci ne mogu dosuditi pogrešku A1 i istodobno   

 upozoriti B1 zbog lažiranja. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte momčadi B sa mjesta   

 najbližeg mjestu gdje se dogodila pogreška u napadu A1.  

   
36-20 Tvrdnja: Teške ozljede mogu nastati pretjeranim zamahivanjem laktovima, posebno u  

 situacijama odbijanja i blisko čuvanih igrača. Ako takve radnje rezultiraju kontaktom, tada se  

 može dosuditi osobna, nesportska ili čak isključujuća pogreška. Ako radnje ne rezultiraju  

 kontaktom, može se dosuditi tehnička pogreška.  
36-21 Primjer: A1 odbija loptu i odmah je blisko čuvan od B1. Bez kontakta s B1, A1 pretjerano  

 zamahuje laktovima kako bi zastrašio B1 ili kako bi oslobodio dovo ljno prostora za okretanje,  
 dodavanje ili vođenje lopte.  

 Tumačenje: Kretnja A1 nije u skladu s duhom i namjerom pravila. A1 se može kazniti  

 tehničkom pogreškom. 
 

  
 

36-22 Tvrdnja: Igrač će biti isključen ako su mu dosuđene 2 tehničke pogreške. 
  

36-23 Primjer: U prvom poluvremenu, A1 se dosudi njegova prva tehnička pogreška zbog vješanja   

 za obruč. U drugom poluvremenu A1 se dosudi druga tehnička pogreška zbog nesportskog  

 ponašanja.  

 Tumačenje: A1 će se automatski isključiti. Samo će se druga tehnička pogreška A1 kazniti,  

 a neće se dodatno kazniti njegovo isključenje. Zapisničar mora odmah obavijestiti suca kada   

 se A1 dosudi druga tehnička pogreška i da bi trebao biti isključen.  
36-24 Tvrdnja: Nakon što mu se dosudi peta osobna, tehnička ili nesportska pogreška, igrač  

 postaje igrač udaljen iz igre. Nakon njegove pete pogreške, sve njegove daljnje tehničke  

 pogreške dosuditi će se njegovom glavnom treneru, upisane kao 'B1'.  

 Igrač udaljen iz igre nije isključeni igrač i može ostati na klupi svoje momčadi.  

36-25 Primjer: U prvoj četvrtini B1 se dosudi tehnička pogreška. U četvrtoj četvrtini B1 se dosudi  

 njegova peta pogreška. To je druga pogreška momčadi B u četvrtini. Dok odlazi na klupu  

 svoje momčadi, B1 se dosudi tehnička pogreška.   
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 Tumačenja: Svojom petom pogreškom B1 je postao igrač udaljen iz igre. Sve daljnje  

 tehničke pogreške koje će načiniti B1 dosuditi će se njegovom treneru, upisane kao 'B1'. B1  

 nije isključen. Bilo koji igrač momčadi A će izvesti 1 slobodno bacanje bez skakača. Igra će  

 se nastaviti ubacivanjem lopte momčadi A sa mjesta najbližeg mjestu gdje se lopta nalazila  

 kada se dogodila tehnička pogreška.  
36-26 Primjer: U trećoj četvrtini B1 je dosuđena nesportska pogreška. U četvrtoj četvrtini B1 načini   

 pogrešku na A1 koji vodi loptu. To je peta pogreška B1 i treća pogreška momčadi B u   

 četvrtini. Dok odlazi na klupu svoje momčadi, B1 se dosudi tehnička pogreška.  

 Tumačenja: Svojom petom pogreškom B1 je postao igrač udaljen iz igre. Sve daljnje  

 tehničke pogreške koje će načiniti B1 dosuditi će se njegovom treneru, upisane kao 'B1'. B1  

 nije isključen. Bilo koji igrač momčadi A će izvesti 1 slobodno bacanje bez skakača. Igra će  

 se nastaviti ubacivanjem lopte momčadi A sa mjesta najbližeg mjestu gdje se lopta nalazila  

 kada se dogodila pogreška B1.  
36-27 Primjer: B1 načini pogrešku na A1 koji vodi loptu. To je peta osobna pogreška B1 i druga  

 pogreška momčadi B u četvrtini. Na putu prema klupi momčadi, B1 dobije isključujuću  

 pogrešku.  

 Tumačenja: B1 je isključen i ide u svoju svlačionicu ili, ako želi, napustiti će dvoranu.  

 Isključujuća pogreška B1 upisuje se u zapisnik kod B1 kao 'D' u prostor nakon njegove pete  

 pogreške i glavnom treneru momčadi B kao 'B2'. Bilo koji igrač momčadi A igrač će izvesti 2  

 slobodna bacanja bez skakača. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte momčad i A sa crte  

 za ubacivanje u njenom prednjem polju. Momčad A će imati 14 sekundi na satu za napad.  
36-28 Primjer: B1 načini pogrešku na A1 koji vodi loptu, To je peta osobna pogreška B1 i peta   

 pogreška momčadi B u četvrtini. Dok odlazi na klupu momčadi, B1 dobije isključujuću  

 pogrešku.  

 Tumačenja: B1 je isključen i ide u svoju svlačionicu ili, ako želi, napustiti će dvoranu.  

 Isključujuća pogreška B1 upisuje se u zapisnik kod B1 kao 'D' u prostor nakon njegove pete  

 pogreške i glavnom treneru momčadi B kao 'B2'. A1 će izvesti 2 slobodna bacanja bez  

 skakača. Bilo koji igrač momčadi A tada će izvesti 2 slobodna bacanja bez skakača. Igra će  

 se nastaviti ubacivanjem lopte momčadi A sa crte za ubacivanje u njenom prednjem polju.  

 Momčad A će imati 14 sekundi na satu za napad. 
 

  
 

36-29 Tvrdnja: Igrač će biti isključen kada su mu dosuđene 1 tehnička i 1 nesportska pogreška. 
  

36-30 Primjer: U prvom poluvremenu A1 se dosudi tehnička pogreška zbog odugovlačenja igre.  

 U drugom poluvremenu A1 se dosudi nesportska pogreška radi jakog kontakta na B1.  

 Tumačenja: A1 će se automatski isključiti. Samo nesportska pogreška A1 će se kazniti, a  

 neće se dodatno kazniti isključenje A1. Zapisničar mora odmah obavijestiti suca kada se je  

 igraču dosudila 1 tehničku i 1 nesportska pogreška, te da automatski treba biti isključen. B1   

 će izvesti 2 slobodna bacanja bez skakača. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte momčadi B   

 sa crte za ubacivanje u njenom prednjem polju. Momčad B će imati 14 sekundi na satu za  

 napad.  
36-31 Primjer: U prvom poluvremenu A1 se dosudi nesportska pogreška zbog nepotrebnog  

 kontakta  u  zaustavljanju  napredovanja  napadačke  momčadi  u  tranziciji.  U  drugom   

 poluvremenu, A2 vodi loptu u svojem stražnjem polju kada se A1 dosudi tehnička pogreška  

 zbog lažiranja pogreške daleko od lopte.  
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Tumačenje: A1 će se automatski isključiti. Samo tehnička pogreška A1 će se kazniti, a 
neće se dodatno kazniti isključenje A1. Zapisničar mora odmah obavijestiti suca kada je 
igraču dosuđena 1 nesportska pogreška i 1 tehnička pogreška te da automatski treba biti 
isključen. Bilo koji igrač momčadi B izvesti će 1 slobodno bacanje bez skakača. Igra će se 
nastaviti ubacivanjem lopte momčadi A sa mjesta najbližeg mjestu gdje se lopta nalazila 
kada je dosuđena tehnička pogreška. Momčad A ima preostalo vrijeme na satu za napad.  

 
36-32 Tvrdnja: Igrač-trener će se isključiti ako su mu dosuđene sljedeće pogreške: 
 

• 2 tehničke pogreške kao igraču. 
 

• 2 nesportske pogreške kao igraču. 
 

• 1 nesportska pogreška i 1 tehnička pogreška kao igraču. 
 

• 1 tehnička pogreška kao glavnom treneru, upisana kao 'C1' i 1 nesportska ili tehnička 
pogreška kao igraču. 

 
• 1 tehnička pogreška kao glavnom treneru, upisana kao 'B1' ili 'B2' 1 tehnička pogreška 

kao glavnom treneru, upisana kao 'C1' i 1 nesportska ili tehnička pogreška kao igraču. 
 

• 2 tehničke pogreške kao glavnom treneru, upisane kao 'B1' ili 'B2' i 1 nesportska ili 
tehnička pogreška kao igraču. 

 
• 2 tehničke pogreške kao glavnom treneru, upisane kao 'C1'. 

 
• 1 tehnička pogreška kao glavnom treneru, upisana kao 'C1' i 2 tehničke pogreška kao 

glavnom treneru upisane kao 'B1' ili 'B2'. 
 

• 3 tehničke pogreške kao glavnom treneru, upisane kao 'B1' ili 'B2' 
 

36-33 Primjer: U prvoj četvrtini, igraču-glavnom treneru A1 dosudi se tehnička pogreška jer je 
lažirao pogrešku kao igrač. U četvrtoj četvrtini, A2 vodi loptu kada se igraču-glavnom 
treneru A1 dosudi tehnička pogreška zbog njegovog osobnog nesportskog ponašanja kao 
glavnog trenera, upisana kao 'C1'. 

 
Tumačenje: Igrač-trener A1 biti će automatski isključen. Samo njegova druga tehnička 
pogreška će se kazniti i neće se dodatno kazniti njegovo isključenje. Zapisničar mora 
odmah obavijestiti suca kada se igraču-glavnom treneru A1 dosudi 1 tehnička pogreška 
kao igraču i zatim 1 tehnička pogreška kao glavnom treneru radi osobnog nesportskog 
ponašanja i da bi automatski trebao biti isključen. Bilo koji igrač momčadi B izvesti će 1 
slobodno bacanje bez skakača. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte momčadi A sa 
mjesta najbližeg mjestu gdje se lopta nalazila kada se dogodila tehnička pogreška A1. 
Momčad A ima preostalo vrijeme na satu za napad. 

 
36-34 Primjer: U drugoj četvrtini, igrač-glavni trener A1 načini nesportsku pogrešku na B1 kao 

igrač. U trećoj četvrtini, igraču-glavnom treneru A1 dosudi se tehnička pogreška zbog 
nesportskog ponašanja njegovog fizioterapeuta, upisana kao 'B1'. U četvrtoj četvrtini A2 
vodi loptu kada se A6 dosudi tehničku pogreška. Tehnička pogreška A6 će biti upisana 
igraču-glavnom treneru A1 kao 'B1'. 

 
Tumačenje: Igrač-glavni trener A1 automatski će biti isključen. Samo njegova druga 
tehnička pogreška (za tehničku pogrešku A6) će se kazniti i neće se dodatno kazniti 
njegovo isključenje. 
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Zapisničar mora odmah obavijestiti suca kad se igraču-glavnom treneru A1 dosudi 1 
nesportska pogreška kao igraču, a zatim se dosude 2 tehničke pogreške članovima 
njegove momčadi kao glavnom treneru i da bi automatski trebao biti isključen. Bilo koji 
igrač momčadi B izvesti će 1 slobodno bacanje bez skakača. Igra će se nastaviti 
ubacivanjem lopte momčadi A sa mjesta najbližeg mjestu gdje se lopta nalazila kada se 
dogodila tehnička pogreška A6. Momčad A ima preostalo vrijeme na satu za napad. 

 
36-35 Primjer: U drugoj četvrtini, igraču-glavnom treneru A1 dosudi se tehnička pogreška zbog 

osobnog nesportskog ponašanja kao glavnog trenera, upisana kao 'C1'. U četvrtoj četvrtini, 
igraču-glavnom treneru A1 dosudi se nesportska pogreška na B1 kao igraču. 

 
Tumačenje: Igrač-trener A1 biti će automatski isključen. Samo njegova nesportska greška 
će se kazniti i neće se dodatno kazniti njegovo isključenje. Zapisničar mora odmah 
obavijestiti suca kada se igraču-glavnom treneru dosudi 1 tehnička pogreška kao glavnom 
treneru radi njegovog osobnog nesportskog ponašanja, a zatim 1 nesportska pogreška kao 
igraču i da bi automatski trebao biti isključen. B1 će izvesti 2 slobodna bacanja bez 
skakača. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte momčadi B sa crte za ubacivanje u njenom 
prednjem polju. Momčad B će imati 14 sekundi na satu za napad. 
 

36-36 Primjer: Igrač-trener A1 je igrač kada se zamjeni A6 na klupi dosudi tehnička pogreška. 
 

Tumačenje: Tehnička pogreška kao posljedica nesportskog ponašanja bilo koje osobe 
koja smije sjediti na klupi se dodijeljuje igraču-treneru, čak i ako je u zapisnik upisan 
pomoćni trener. 
 

36-37 Primjer: Tijekom intervala igre 

 (a) zamjena A6 

 (b) igrač-trener A1 

 (c) doktor momčadi A 

 dosuđena je tehnička pogreška. 
 

Tumačenje:  Tehnička pogreška dosuđuje se 

(a)  A6 

(b) A1 kao igraču 

(c) A1 kao igraču-treneru 

čak i ako je pomoćni trener upisan u zapisnik.  
 
36-38 Tvrdnja: Kada sat za igru pokazuje 2:00 ili manje u četvrtoj četvrtini i u svakom 

produžetku, i izvesti će se ubacivanje lopte sa igračem koji brani ubacivanje, primijeniti će 
se sljedeći postupak: 

 
• Suci će upotrijebiti znak 'nedozvoljenog prijelaza granične crte' kao upozorenje prije 

dodavanja lopte igraču koji izvodi ubacivanje. 
 

• Ako obrambeni igrač tada pomakne bilo koji dio svog tijela preko granične crte kako bi 
ometao ubacivanje, dosuditi će mu se tehnička pogreška bez daljnjeg upozorenja. 

 
Isti postupak primijeniti će se i nakon uspješnog pogotka iz igre i posljednjeg uspješnog 

slobodnog bacanja, kada sudac ne uručuje loptu igraču koji izvodi ubacivanje. 
 
36-39 Primjer: S 1:08 na satu za igru u četvrtoj četvrtini i s 11 sekundi na satu za napad, A1 ima 

loptu u svojim rukama za ubacivanje sa bočne crte u svojem prednjem polju. B1 pomakne 
svoju(e) ruku(e) preko granične crte kako bi blokirao ubacivanje A1. 

 
Tumačenje: Kako je sudac dao upozorenje prije nego što je uručio loptu A1, B1 će se 
kazniti tehničkom pogreškom zbog ometanja ubacivanja. Bilo koji igrač momčadi A će 
izvesti 1 slobodno bacanje bez skakača. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte momčadi A 
sa mjesta najbližeg mjestu gdje se lopta nalazila kada se dogodila tehnička pogreška. 
Momčad A će imati 14 sekundi na satu za napad. 

 
36-40 Primjer: S 1:06 na satu za igru u četvrtoj četvrtini i s 21 sekundom na satu za napad, A1 

ima loptu u rukama za ubacivanje sa bočne crte u svojem stražnjem polju. B1 pomakne 
svoju(e) ruku(e) preko granične crte kako bi blokirao ubacivanje A1. 
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Tumačenje: Kako je sudac dao upozorenje prije nego što je uručio loptu A1, B1 će se 
kazniti tehničkom pogreškom zbog ometanja ubacivanja. Bilo koji igrač momčadi A izvesti 
će 1 slobodno bacanje bez skakača. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte momčadi A sa 
mjesta najbližeg mjestu gdje se lopta nalazila, kada se dogodila tehnička pogreška. 
Momčad A će imati 24 sekunde na satu za napad. 

 
 

36-41 Tvrdnja: Kad se dosudi tehnička pogreška, kazna slobodnog bacanja izvodi se odmah bez 
skakača. Nakon slobodnog bacanja, igra će se nastaviti sa mjesta najbližeg mjestu gdje se 
lopta nalazila kada se dogodila tehnička pogreška. 

 
36-42 Primjer: Nakon 21 sekunde na satu za napad, A1 vodi loptu u svojem stražnjem polju kada 

se B1 dosudi tehnička pogreška. 
 

Tumačenje: Bilo koji igrač momčadi A će izvesti 1 slobodno bacanje bez skakača. Igra će 
se nastaviti ubacivanjem lopte momčadi A sa mjesta najbližeg mjestu gdje se je lopta 
nalazila kada se dogodila tehnička pogreška. Momčad A će imati novo razdoblje 8 sekundi 
i 24 sekunde na satu za napad. 

 
36-43 Primjer: S 21 sekundom na satu za napad, A1 vodi loptu u svojem stražnjem polju kada se 

A2 dosudi tehnička pogreška. 
 

Tumačenje: Bilo koji igrač momčadi B će izvesti 1 slobodno bacanje bez skakača. Igra će 
se nastaviti ubacivanjem lopte momčadi A sa mjesta najbližeg mjestu gdje se je lopta 
nalazila kada se dogodila tehnička pogreška. Momčad A će imati 5 sekundi da prevede 
loptu u svoje prednje polje. Momčad A će imati 21 sekundu na satu za napad. 

 
36-44 Primjer: B1 načini pogrešku na A1 u njegovom pokušaju postizanja pogotka iz igre za 2 

poena. Lopta ne ulazi u koš. Prije prvog slobodnog bacanja A1, A2 se dosudi tehnička 
pogreška. 

 
Tumačenje: Bilo koji igrač ili zamjena momčadi B izvesti će 1 slobodno bacanje bez 
skakača. Tada će A1 izvesti 2 slobodna bacanja. Igra će se nastaviti kao i nakon bilo kojeg 
posljednjeg slobodnog bacanja. 

 
36-45 Primjer: B1 načini pogrešku na A1 u njegovom pokušaju postizanja pogotka iz igre za 2 

poena. Lopta ne ulazi u koš. Nakon prvog od 2 slobodna bacanja A1, A2 se dosudi 
tehnička pogreška. 

 
Tumačenje: Bilo koji igrač momčadi B izvesti će 1 slobodno bacanje bez skakača. 

 
A1 će tada izvesti svoje drugo slobodno bacanje. Igra će se nastaviti kao i nakon bilo kojeg 
posljednjeg slobodnog bacanja. 

 
36-46 Primjer: Tijekom minute odmora A2 se dosudi tehnička pogreška. 
 

Tumačenje: Minuta odmora će se završiti. Nakon minute odmora, bilo koji igrač momčadi 
B ili zamjena izvesti će 1 slobodno bacanje bez skakača. Igra će se nastaviti sa mjesta 
najbližeg mjestu gdje je igra zaustavljena prije minute odmora. 

 
36-47 Primjer: Lopta je u zraku tijekom šuta na koš iz igre A1 kada se dosudi tehnička pogreška 
 

(a) B1. 
 

(b) A2. 
 

Tumačenje: Nakon izvođenja slobodnog bacanja 
 

(a) bilo kojeg igrača momčadi A zbog tehničke pogreške B1. 
 

(b) bilo kojeg igrača momčadi B zbog tehničke pogreške A2. 
 

Ako je A1 postigao pogodak, pogodak vrijedi. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za 
momčad B sa bilo kojeg mjesta iza čeone crte. 

 
Ako A1 nije postigao pogodak, igra će se nastaviti ubacivanjem lopte prema promjenjivom 
posjedu lopte. 
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36-48 Primjer: Lopta je u zraku tijekom šuta na koš iz igre kada se dosudi tehnička pogreška 
liječniku 

 
(a) momčadi B. 

 
(b) momčadi A. 

 
Tumačenje: Nakon izvođenja slobodnog bacanja 

 
(a) bilo kojeg igrača momčadi A zbog tehničke pogreške liječnika momčadi B. 

 
(b) bilo kojeg igrača momčadi B zbog tehničke pogreške liječnika momčadi A. 

 
Ako je A1 postigao pogodak, pogodak vrijedi. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za 
momčad B sa bilo kojeg mjesta iza čeone crte. 

 
Ako A1 nije postigao pogodak, igra će se nastaviti ubacivanjem lopte prema promjenjivom 
posjedu lopte. 

 
36-49 Primjer: A1 ima loptu u rukama tijekom svojeg momenta šuta na koš iz igre kada se 

dosudi tehnička pogreška 
 

(a) B1 ili liječniku momčadi B. 
 

(b) A2 ili liječniku momčadi A. 
 

Tumačenje: Nakon izvođenja slobodnog bacanja 
 

(a) bilo kojeg igrača momčadi A radi tehničke pogreške B1 ili liječnika momčadi B: 
 

- Ako je A1 postigao pogodak, pogodak iz igre vrijedi. Igra će se nastaviti 
ubacivanjem lopte momčadi B sa bilo kojeg mjesta iza čeone crte. 

 
- Ako A1 nije postigao pogodak, igra će se nastaviti ubacivanjem lopte momčadi A 

sa mjesta najbližeg mjestu gdje se lopta nalazila kada se dogodila tehnička 
pogreška. 

 
(b) bilo kojeg igrača momčadi B radi tehničke pogreške A2 ili liječnika momčadi A: 

 
- Ako je A1 postigao pogodak, pogodak iz igre ne vrijedi. Igra će se nastaviti 

ubacivanjem lopte momčadi A sa produžetka crte za slobodna bacanja. 
 

- Ako A1 nije postigao pogodak, igra će se nastaviti ubacivanjem lopte momčadi A 
sa mjesta najbližeg mjestu gdje se lopta nalazila kada se dogodila tehnička 
pogreška. 
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Članak 37 Nesportska pogreška 

37-1 Tvrdnja: Sat za igru pokazuje 2:00 ili manje u četvrtoj četvrtini i u svakom produžetku, i lopta 

 je izvan graničnih crta za ubacivanje još uvijek u rukama suca ili je već na raspolaganju 

 igraču koji izvodi ubacivanje. Ako u tom trenutku obrambeni igrač u igralištu načini kontakt 
 sa napadačem u igralištu i dosudi se pogreška, to je nesportska pogreška. 
37-2 Primjer: S 51 sekundom na satu za igru u četvrtoj četvrtini, A1 koji ubacuje loptu ima loptu  

 u svojim rukama ili na raspolaganju kada B2 načini kontakt na A2 u igralištu. B2 se dosudi  
 pogreška na A2. 
 Tumačenje: B2 se očito nije trudio igrati na loptu i pokušao je steći prednost ne dopuštajući  

 ponovni start sata za igru. B2 će se kazniti nesportskom pogreškom bez upozorenja. A2 će  

 izvesti 2 slobodna bacanja bez skakača. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte momčadi A 

 sa crte za ubacivanje u njenom prednjem polju. Momčad A će imati 14 sekundi na satu za 

 napad. 
37-3 Primjer: Sa 53 sekunde na satu za igru u četvrtoj četvrtini, A1 koji ubacuje loptu ima loptu u  

 svojim rukama ili na raspolaganju kada A2 načini kontakt na B2 u igralištu. A2 se dosudi 
 pogreška. 
 Tumačenje: A2 nije stekao prednost kada mu je dosuđena pogreška. A2 će se dosuditi 

 osobna  pogreška  osim  ako  postoji  jači  kontakt  za  dosuditi  nesportsku  ili  isključujuću 

 pogrešku. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte momčadi B sa mjesta najbližeg mjestu 

 gdje se dogodila pogreška. 
37-4 Tvrdnja: Sat za igru pokazuje 2:00 ili manje u četvrtoj četvrtini i u svakom produžetku, i lopta  

 je napustila ruke igrača koji ubacuje loptu. Obrambeni igrač, kako bi spriječio ponovno 

 pokretanje sata za igru, načini kontakt na napadaču koji je primio ili će upravo primiti loptu u  

 igralištu. Ako je takav kontakt dozvoljen pokušaj izravne igre na loptu, kontakt treba dosuditi  

 kao osobnu pogrešku, osim ako postoji jači kontakt za dosuditi nesportsku ili isključujuću 

 pogrešku. 
37-5 Primjer: S 1:04 na satu za igru u četvrtoj četvrtini i kod rezultata A 83 – B 80, lopta je 

 napustila ruke A1 kod ubacivanja, kada B2 načini kontakt na A2 u igralištu koji će primiti 
 loptu. Pogreška se dosudi B2. To je druga pogreška momčadi B u četvrtini. 
 Tumačenje: B2 će se dosuditi osobna pogreška, osim ako kontakt B2 nije dozvoljen pokušaj  

 izravne igre na loptu ili ako jačina kontakta B2 zahtjeva suđenje nesportske ili isključujuće 

 pogreške. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte momčadi A sa mjesta najbližeg mjestu 

 gdje se dogodila pogreška B2. 
37-6 Primjer: S 1:02 na satu za igru u četvrtoj četvrtini i kod rezultata A 83 – B 80, lopta je 

 napustila ruke A1 kod ubacivanja, kada A2 načini kontakt B2 na igralištu. A2 se dosudi 
 pogreška na B2.   

Tumačenje: A2 nije stekao prednost kada mu je dosuđena pogreška. A2 će se dosuditi 
osobna pogreška na B2, osim ako postoji jači kontakt za dosuditi nesportsku ili isključujuću 
pogrešku. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte momčadi B sa mjesta najbližeg mjestu 
gdje se dogodila pogreška. 
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37-7 Primjer: S 1:00 na satu za igru u četvrtoj četvrtini i kod rezultata A 83 – B 80, lopta je 

 napustila ruke A1 kod ubacivanja, kada B2 načini kontakt na A2 na drugom dijelu igrališta  

 od mjesta na kojem se izvodi ubacivanje. B2 se dosudi pogreška na A2. 
 Tumačenje: B2 se očito nije trudio igrati na loptu i pokušao je steći prednost ne dopuštajući  

 ponovni start sata za igru. B2 će se dosuditi nesportska pogreška bez upozorenja. A2 će  

 izvesti 2 slobodna bacanja bez skakača. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte momčadi A 

 sa crte za ubacivanje u njenom prednjem polju. Momčad A će imati 14 sekundi na satu za 

 napad. 
37-8 Tvrdnja: Svaki nedozvoljeni kontakt igrača s leđa ili bočno na protivnika, koji napreduje 

 prema protivničkom košu i bez protivničkih igrača između igrača koji prodire, lopte i koša, 
 dosuditi će se nesportska pogreška sve dok napadač nije započeo svoj moment šuta na koš  

 iz igre. Međutim, bilo kakav nedozvoljeni pokušaj izravne igre na loptu ili bilo koji jači 
kontakt može se u bilo kojem trenutku tijekom igre dosuditi kao nesportska pogreška. 

   

37-9 Primjer: A1 vodi loptu prema košu u kontranapadu i nema protivničkog igrača između A1 i 

 protivničkog koša. B1 nedozvoljeno načini kontakt na A1 s leđa i dosuđuje se pogreška B1. 
 Tumačenje: To je nesportska pogreška B1. 

37-10 Primjer: Završavajući kontranapad i prije nego što A1 ima loptu u rukama da počne svoj 

 moment šuta na koš iz igre, B1 odostraga načini kontakt na ruku A1 

 (a) pokušavajući osvojiti loptu. 

 (b)  s pretjerano jakim kontaktom. 

 Tumačenje: U oba slučaja, to je nesportska pogreška B1. 

37-11 Primjer: Završavajući kontranapad, A1 ima loptu u rukama u svom momentu šuta na koš iz  

 igre kada B1 odostraga načini kontakt na ruku A1 

 (a) pokušavajući osvojiti loptu. 

 (b)  s pretjerano jakim kontaktom. 

 Tumačenje: 

 (a)  To je osobna pogreška B1. 

 (b)  To je nesportska pogreška B1. 

37-12 Primjer: A1 vodi loptu u svojem prednjem polju kada B1 izbaci loptu iz ruku A1 u prednje 

 polje momčadi B. Prije nego što B1 stekne posjed lopte, A1 ga odgurne s leđa da zaustavi 
 kontranapad. Nema protivničkog igrača između B1 i lopte i protivničkog koša. 
 Tumačenje: To je nesportska pogreška A1. 

37-13 Tvrdnja: Svaki nepotrebni kontakt prouzročen od strane obrambenog igrača kako bi 
zaustavio tranziciju napadačke momčadi, ovisno o položaju lopte, biti će dosuđen kao 
nesportska pogreška sve dok napadač ne započne moment šuta. 
 

Svi ostali kriteriji nesportske pogreške, kao nelegitiman pokušaj igre na loptu u duhu 
košarkaške igre i pravila ili nepotreban kontakt uzrokovan od strane obrambenog igrača s 
ciljem da zaustavi tranziciju napadačke momčadi, može biti dosuđena nesportska 
pogreška bilo kada tijekom utakmice. 
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37-14 Primjer: A1 dodaje loptu u svom zadnjem polju prema A2 koji se nalazi u prednjem polju 
sa otvorenim putem prema košu, bez protivničkih igrača između sebe i koša. A2 skoči u 
zrak i prije nego može uhvatiti loptu, B1 ga odgurne s obje ruke u torzo. 

 

 Tumačenje: Ovo je nesportska pogreška B1 jer svojim kontaktom ne igra direktno na loptu 
kako bi spriječio tranziciju napadačke momčadi. 

 

37-15 Primjer: A1 dodaje loptu u svom zadnjem polju prema A2 koji se nalazi u prednjem polju 
sa otvorenim putem prema košu, bez protivničkih igrača između sebe i koša. B1 
nepropisno dotiče A2 s obje ruke dok je lopta još uvijek u zraku i iza B1.  

  

 Tumačenje: Ovo je nesportska pogreška B1 jer svojim kontaktom ne igra direktno na loptu 
kako bi spriječio tranziciju napadačke momčadi. 

 

37-16 Tvrdnja: Nakon što je igraču dosuđena peta osobna pogreška, on postaje igrač udaljen iz 
igre. Svaka daljnja tehnička ili isključujuća pogreška ili nesportsko ponašanje ovog igrača 
upisat će se glavnom treneru kao 'B' i u skladu s time kazniti. 

 
 

37-17 Primjer: B1 načini pogrešku na A1 koji vodi loptu. To je peta osobna pogreška B1 i druga 
pogreška momčadi B u četvrtini. Dok odlazi na klupu svoje momčadi, B1 gura A2.  

 
Tumačenje: Svojom petom pogreškom B1 je postao igrač udaljen iz igre. Nesportsko 
ponašanje B1 dosuditi će se kao tehnička pogreška glavnom treneru momčadi B, upisana 
kao 'B1'. Bilo koji igrač momčadi A će izvesti 1 slobodno bacanje bez skakača. Igra će se 
nastaviti ubacivanjem lopte momčadi A sa mjesta najbližeg mjestu gdje se lopta nalazila 
kada se dogodilo nesportsko ponašanje B1. 

 
37-18 Primjer: A1 načini pogrešku na B1, to je peta pogreška A1. To je treća pogreška momčadi 

A u četvrtini. Dok odlazi na klupu svoje momčadi, A1 se dosudi tehnička pogreška zbog 
verbalnog vrijeđanja suca. 

 
Tumačenje: Svojom petom pogreškom A1 je postao igrač udaljen iz igre. Tehnička 
pogreška A1 dosuditi će se glavnom treneru momčadi A, upisana kao 'B1'. Bilo koji igrač 
momčadi B izvesti će 1 slobodno bez skakača. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte 
momčadi B sa mjesta najbližeg mjestu gdje se dogodila osobna pogreška A1. 

 
37-19 Primjer: A1 načini pogrešku na B1. To je peta pogreška A1 i druga pogreška momčadi A u 

četvrtini. Dok odlazi na klupu svoje momčadi, A1 gura B1. B1 sada gura A1. B1 se dosudi 
nesportska pogreška. 

 
Tumačenje: Svojom petom pogreškom A1 je postao igrač udaljen iz igre. Nesportsko 
ponašanje A1 dosuditi će se kao tehnička pogreška glavnom treneru momčadi A, upisana 
kao 'B1'. B1 će se dosuditi nesportska pogreška, upisana kao 'U2'. Bilo koji igrač momčadi 
B će izvesti 1 slobodno bacanje bez skakača. Zamjena za A1 izvesti će 2 slobodna 
bacanja bez skakača. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte momčadi A sa crte za 
ubacivanje u njenom prednjem polju. Momčad A će imati 14 sekundi na satu za napad. 
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Članak 38. Isključujuća pogreška 

38-1 Tvrdnja: Svaka isključena osoba više nije osoba koja smije sjediti na klupi svoje momčadi. 

 Stoga ona više neće biti kažnjavana za bilo koje nesportsko ponašanje. 
38-2 Primjer: A1 je isključen zbog svog nepodnošljivog nesportskog ponašanja. A1 napušta 

 igralište i verbalno vrijeđa suca.   
 Tumačenje: A1 je već isključen i više ne može biti kažnjen zbog verbalnog vrijeđanja. Sudac 

 ili opunomoćenik, ako je prisutan, organizatoru natjecanja će poslati izvješće koje opisuje 

 incident. 
38-3 Tvrdnja: Kada je igrač isključen zbog nepodnošljivog nesportskog ponašanja, kazna je ista  

 kao i za bilo koju drugu isključujuću pogrešku. 
38-4 Primjer:  A1  načini  prekršaj  koraka.  Frustriran,  verbalno  vrijeđa  suca.  A1  se  dosudi 

 isključujuća pogreška. 
 Tumačenje: A1 je postao isključen igrač. A1 se dosudi isključujuća pogreška, upisana kao 

 'D2'. Bilo koji igrač momčadi B izvesti će 2 slobodna bacanja bez skakača. Igra će se nastaviti  
 ubacivanjem lopte momčadi B sa crte za ubacivanje u njenom prednjem polju. Momčad B 

 će imati 14 sekundi na satu za napad. 
38-5 Tvrdnja: Kada se glavnom treneru dosudi isključujuća pogreška ona će se upisati kao 'D2'. 

 Kad je bilo koja druga osoba kojoj je dopušteno sjediti na klupi njegove momčadi isključena,  

 glavnom treneru će se dosuditi tehnička pogreška, upisana kao 'B2'. Kazna će biti ista kao i 
 za bilo koju drugu isključujuću pogrešku. 
38-6 Primjer: A1 se dosudi peta osobna pogreška. To je druga pogreška momčadi A u četvrtini. 

 Dok odlazi na klupu svoje momčadi, A1 verbalno vrijeđa suca. A1 se dosudi isključujuća 

 pogreška. 
 Tumačenje: Svojom petom osobnom pogreškom A1 je postao igrač udaljen iz igre. A1 je 

 postao isključeni igrač zbog verbalnog vrijeđanja suca. Isključujuća pogreška A1 upisuje se 

 u zapisnik A1 kao 'D' i glavnom treneru momčadi A kao 'B2'. Bilo koji igrač momčadi B izvesti  
 će 2 slobodna bacanja bez skakača. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte momčadi B sa  

 crte za ubacivanje u njenom prednjem polju. Momčad B će imati 14 sekundi na satu za 

 napad. 
38-7 Primjer: A1 se dosudi peta osobna pogreška. To je druga pogreška momčadi A u četvrtini. 

 Dok odlazi na klupu svoje momčadi, A1 udara B2 u lice. A1 se dosudi isključujuća pogreška.    
Tumačenje: Svojom petom osobnom greškom A1 je postao igrač udaljen iz igre. A1 je 
postao isključen igrač udaljen iz igre zbog udaranja B2. Isključujuća pogreška A1 upisuje 
se u zapisnik A1 kao 'D' i glavnom treneru momčadi A kao 'B2'. B2 će izvesti 2 slobodna 
bacanja bez skakača. Utakmica će se nastaviti ubacivanjem lopte momčadi B sa crte za 
ubacivanje u prednjem polju. Momčad B će imati 14 sekundi na satu za napad. 
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38-8 Tvrdnja: Isključujuća pogreška je svaka nepodnošljiva nesportska radnja igrača ili osobe 
koja smije sjediti na klupi svoje momčadi. Isključujuća pogreška može biti rezultat njihovih 
postupaka 

 
• usmjerena prema osobi iz protivničke momčadi, sucima, pomoćnim sucima i 

opunomoćeniku. 
 

• usmjerena protiv bilo kojeg člana vlastite momčadi. 
 

• za namjerno oštećenje opreme za igru. 
 
38-9 Primjer: Mogu se dogoditi sljedeće nepodnošljive nesportske radnje: 
 

(a) A1 udara svog suigrača A2. 
 

(b) A1 napušta igralište i udara gledatelja. 
 

(c) A6 na području klupe svoje momčadi udara svog suigrača A7. 
 

(d) A6 pogađa zapisnički stol i oštećuje sat za napad. 
 

Tumačenje: 
 

(a) i (b)   A1 biti će isključen. A1 se dosudi isključujuća pogreška, upisana kao 'D2'. 
 

(c) i (d) A6 biti će isključen. Isključujuća pogreška A6 dosuđuje se njemu upisana kao 'D' i 
njegovom glavnom treneru, upisana kao 'B2'. 

 
Bilo koji igrač momčadi B izvesti će 2 slobodna bacanja bez skakača. Igra će se nastaviti 
ubacivanjem lopte momčadi B sa crte za ubacivanje u njenom prednjem polju. Momčad B 
će imati 14 sekundi na satu za napad.  

 
38-10 Tvrdnja: Ako je igrač isključen i na putu do svoje svlačionice postupa na način koji je u 

skladu s nesportskom ili isključujućom pogreškom, te dodatne radnje neće biti kažnjene i 
biti će prijavljene samo organizatoru natjecanja. 

 
38-11 Primjer: A1 se dosudi isključujuća pogreška zbog verbalnog vrijeđanja suca. Na putu do  

njegove svlačionice 
 

(a) A1 gura B1 na način koji je u skladu s nesportskom pogreškom. 
 

(b) A1 udara B1 na način koji je u skladu s isključujućom pogreškom. 
 

Tumačenje: Nakon što je A1 isključen, ne može mu se dosuditi dodatna pogreška i kazniti 
ga. O postupku A1, prvi sudac ili opunomoćenik, ako je prisutan, izvještava organizatora 
natjecanja. 

 
U oba slučaja, momčad B će dobiti 2 slobodna bacanja bez skakača zbog isključujuće 
pogreške A1. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte momčadi B sa crte za ubacivanje u 
njenom prednjem polju. Momčad B će imati 14 sekundi na satu za napad. 
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Članak 39.  Tučnjava 

39-1 Tvrdnja: Ako su se nakon tučnjave sve kazne međusobno poništile, momčadi koja je u 

 posjedu lopte ili je imala pravo na posjed lopte kad je započela tučnjava dodijeliti će se 

 ubacivanje lopte sa mjesta najbližeg mjestu gdje se lopta nalazila kada je započela tučnjava.  

 Momčad će imati vrijeme preostalo na satu za napad kad je igra zaustavljena. 
39-2 Primjer: Momčad A ima posjed lopte 

 a) 20 sekundi 

 b) 5 sekundi 
  

kada se dogodi situacija koja može dovesti do tučnjave u igralištu. Suci isključe 2 
zamjenika iz obje momčadi zbog napuštanja prostora oko klupe svoje momčadi. 

 
Tumačenje: Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte momčadi A, koja je imala posjed prije 
početka tučnjave, sa mjesta najbližeg mjestu gdje se nalazila lopta kada je započela 
tučnjava s 

 
 a) 4 sekunde 

 b) 19   sekundi 

 na satu za napad. 

39-3 Tvrdnja: Glavnom treneru momčadi dosuditi će se jedna tehnička pogreška zbog isključenja  

 njega osobno, njegovog prvog pomoćnog trenera (ako jedan ili obojica ne pomažu sucima 

 u održavanju ili uspostavljanju reda), zamjene, igrača udaljenog iz igre ili pratećeg člana 

 delegacije radi napuštanja područja klupe momčadi tijekom tučnjave. Ako tehnička pogreška  

 uključuje isključenje glavnog trenera, ona se u zapisnik upisuje kao 'D2'. Ako tehnička 

 pogreška uključuje samo isključenje(a) ostalih osoba kojima je dopušteno sjediti na klupi 
 momčadi, to će se upisati kao 'B2'. Kazna će biti 2 slobodna bacanja bez skakača i posjed 

lopte za protivnike. 
  
 Za svaku dodatnu isključujuću pogrešku, kazna će biti 2 slobodna bacanja bez skakača i 

posjed lopte za protivnike. 
  
 Izvesti će se sve kazne, osim kazni jednake težine za obje momčadi koje treba poništiti. U  

 ovom slučaju, igra će se nastaviti s crte za ubacivanje u prednjem polju momčadi kao i za 

 bilo koju drugu isključujuću pogrešku. Suprotna momčad će imati 14 sekundi na satu za 

 napad. 
39-4 Primjer: Tijekom tučnjave, A6 uđe u igralište. A6 će biti isključen. 

 Tumačenje: Isključenje A6 upisuje se kao 'D' i u preostala mjesta za pogreške upisuje se 

 'F'. Glavnom treneru momčadi A dosuditi će se tehnička pogreška, upisana kao 'B2'. Bilo koji 
 igrač  momčadi  B  izvesti  će  2  slobodna  bacanja  bez  skakača.  Igra  će  se  nastaviti  
 ubacivanjem lopte momčadi B sa crte za ubacivanje u njenom prednjem polju. Momčad B 

 će imati 14 sekundi na satu za napad. 
39-5 Primjer: A1 i B1 započnu tučnjavu u igralištu. A6 i B6 uđu u igralište, ali ne sudjeluju u 

 tučnjavi. A7 također uđe u igralište i udara B1 u lice.  
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 Tumačenje: A1 i B1 biti će isključeni, upisani kao 'DC'. A7 će biti isključen, upisan kao 'D2'. 
 U preostala mjesta za pogreške A7 u zapisniku upisati će se 'F'. A6 i B6 biti će isključeni 
 zbog ulaska u igralište tijekom tučnjave, upisani kao 'D'. U preostala mjesta za pogreške A6  

 i B6 u zapisnik upisuje se 'F'. Glavnom treneru momčadi A i glavnom treneru momčadi B 

 dosuditi će se tehnička pogreška, upisana kao 'BC'. Kazne za obje isključujuće pogreške (A1,  
 B1) i obje tehničke pogreške (A6, B6) međusobno će se poništiti. Izvesti će se kazna za 

 isključujuću pogrešku A7 radi njegovog aktivnog sudjelovanje u tučnjavi, upisana kao 'D2'. 
 Zamjena  za  B1  izvesti  će  2  slobodna  bacanja  bez  skakača.  Igra  će  se  nastaviti 
 ubacivanjem lopte momčadi B sa crte za ubacivanje u njenom prednjem polju. Momčad B 

 će imati 14 sekundi na satu za napad. 
39-6 Primjer: A1 i B1 započnu tučnjavu u igralištu. A6 i menadžer momčadi A ulaze u igralište i 

 aktivno se uključuju u tučnjavu. 
 Tumačenje: A1 i B1 biti će isključeni, upisani kao 'DC'. Kazne za obje isključujuće pogreške  

 (A1, B1) međusobno će se poništiti. Glavnom treneru momčadi A dosuditi će se tehnička 

 pogreška, upisana kao 'B2' za A6 i za menadžera momčadi A radi napuštanja prostora klupe  

 momčadi. A6 će biti isključen zbog svog aktivnog sudjelovanja u tučnjavi, upisan kao 'D 2'. U 

 preostala mjesta u zapisniku A6 upisuje se 'F'. Isključujuća pogreška menadžera momčadi  
 A zbog njegovog aktivnog sudjelovanja u tučnjavi dosuditi će se njegovom glavnom treneru  

 i upisuje se kao zaokruženo 'B2' i neće se računati u moguće isključenje glavnog trenera. 
 Bilo koji igrač(i) momčadi B izvesti će 6 slobodnih bacanja (2 slobodna bacanja bez 

skakača za tehničku pogrešku glavnog trenera momčadi A za A6 i menadžera momčadi A 

 radi napuštanja prostora klupe svoje momčadi; 2 slobodna bacanja za isključenje A6 zbog  

  njegovog aktivnog sudjelovanja u tučnjavi; i 2 slobodna bacanja za tehničku pogrešku  

 glavnog trenera momčadi A za isključenje menadžera momčadi A zbog njegovog aktivnog  

 sudjelovanja u tučnjavi). 
 Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte momčadi B sa crte za ubacivanje u njenom prednjem  

 polju. Momčad B će imati 14 sekundi na satu za napad. 
39-7 Primjer: Glavni trener momčadi A napušta prostor klupe momčadi i aktivno se uključuje u 

 tučnjavu u igralištu snažnim guranjem B1. 
 

Tumačenje: Glavnom treneru momčadi A dosuditi će se isključujuća pogreška zbog 
napuštanja prostora klupe momčadi i ne pomaganja sucima u uspostavljanju reda, upisana 
u zapisnik kao 'D2'. Glavnom treneru momčadi A neće se dosuditi još jedna isključujuća 
pogreška zbog njegovog aktivnog sudjelovanja u tučnjavi. U preostala mjesta za pogreške 
glavnoga trenera u zapisniku upisati će se kao 'F'. Bilo koji igrač momčadi B izvesti će 2 
slobodna bacanja bez skakača. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte momčadi B sa crte 
za ubacivanje u njenom prednjem polju. Momčad B će imati 14 sekundi na satu za napad. 
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Članak 42.  Posebni slučajevi 
42-1 Tvrdnja: U posebnim situacijama u igri sa brojnim potencijalnim kaznama koje će se izvoditi  

 tijekom istog razdoblja kada je sat za igru zaustavljen, suci moraju posebnu pozornost 
 posvetiti na to koje su prekršaje ili pogreške dosudili pri određivanju koje kazne će se izvesti  
 i koje kazne će se poništiti. 
42-2 Primjer: B1 se dosudi nesportska pogreška na A1 koji šutira na koš iz igre. Lopta je u zraku 

 kada se oglasi znak sata za napad. Lopta 

 (a) ne dotakne obruč. 

 (b) dotakne obruč ali ne uđe u koš. 

 (c) uđe u koš. 

 Tumačenje: U svim slučajevima, nesportska pogreška B1 neće se zanemariti. 

 (a)   Prekršaj pravila 24 sekunde (lopta nije dotakla obruč) momčadi A će se zanemariti jer 

  se dosudila nesportska pogreška. A1 će izvesti 2 ili 3 slobodna bacanja bez skakača.   
 (b)   To nije prekršaj pravila 24 sekunde momčadi A. A1 će izvesti 2 ili 3 slobodna bacanja 

 bez skakača. 
 (c)   A1 će se dodijeliti 2 ili 3 poena i 1 dodatno slobodno bacanje bez skakača. 

 U svim slučajevima, igra će se nastaviti ubacivanjem lopte momčadi A sa crte za 

 ubacivanje u njenom prednjem polju. Momčad A će imati 14 sekundi na satu za napad. 
42-3 Primjer: B1 načini pogrešku na A1 u njegovom momentu šuta na koš iz igre. Nakon 

 pogreške, dok je A1 još u momentu šuta, B2 načini pogrešku na A1. 
 Tumačenje: Pogreška B2 će se zanemariti ukoliko nije nesportska ili isključujuća pogreška.  

42-4 Primjer: B1 se dosudi nesportska pogreška na A1 koji vodi loptu. Nakon pogreške, glavnom  

 treneru momčadi A i glavnom treneru momčadi B dosuđene su tehničke pogreške. 
 Tumačenje: Jednake kazne za tehničke pogreške dva glavna trenera će se poništiti. A1 će  

 izvesti 2 slobodna bacanja bez skakača. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte momčadi A 

 sa crte za ubacivanje u njenom prednjem polju. Momčad A će imati 14 sekundi na satu za 

 napad. 
42-5 Primjer: B1 načini pogrešku na A1 pri njegovom uspješnom pogotku iz igre. A1 se tada 

 dosudi tehnička pogreška. 
 

Tumačenje: Pogodak A1 iz igre će vrijediti. Kazne za obje pogreške su jednake i 
međusobno će se poništiti. Igra će se nastaviti kao nakon bilo kojeg uspješnog pogotka iz 
igre. 

 
42-6 Primjer: B1 načini pogrešku na A1 pri njegovom uspješnom pogotku iz igre. A1 se tada 

dosudi tehnička pogreška, nakon koje se glavom treneru momčadi B dosudi tehnička 
pogreška. 

 
Tumačenje: Pogodak iz igre A1 će vrijediti. Kazne za sve pogreške su jednake i poništiti 
će se redoslijedom kojim su dosuđene. Kazne za osobnu pogrešku B1 i tehničku pogrešku 
A1 međusobno će se poništiti. Za tehničku pogrešku glavnog trenera momčadi B, bilo koji 
igrač momčadi A izvesti će 1 slobodno bacanje bez skakača. Igra će se nastaviti kao 
nakon bilo kojeg uspješnog pogotka iz igre. 
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42-7 Primjer: B1 se dosudi nesportska pogreška na A1 pri njegovom uspješnom pogotku iz igre.  

 A1 se tada dosudi tehnička pogreška. 
 Tumačenje: Pogodak iz igre A1 će vrijediti. Kazne za obje pogreške nisu jednake i neće se  

 međusobno poništiti. Bilo koji igrač momčadi B će izvesti 1 slobodno bacanje bez skakača. 
 A1 će izvesti 1 slobodno bacanje bez skakača. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte 

 momčadi A sa crte za ubacivanje u njenom prednjem polju. Momčad A će imati 14 sekundi 
 na satu za napad. 
42-8 Primjer: B1 načini pogrešku na A1 koji vodi loptu. To je treća pogreška momčadi B u 

 četvrtini. A1 tada baci loptu u tijelo B1 (ruke, noge, torzo, itd.). 
 Tumačenje: B1 se dosudi osobna pogreška. A1 se dosudi tehnička pogreška. Bilo koji igrač  

 momčadi B izvesti će 1 slobodno bacanje bez skakača. Igra će se nastaviti ubacivanjem 

 lopte za momčad A najbliže mjestu gdje je dosuđena pogreška B1. Momčad A će imati 
 preostalo vrijeme na satu za napad, ako 14 sekundi i više pokazuje sat za napad. Momčad 

 A će imati 14 sekundi na satu za napad, ako 13 sekundi ili manje pokazuje sat za napad. 
42-9 Primjer: B1 načini pogrešku na A1 koji vodi loptu. To je peta pogreška momčadi B u četvrtini.  

 A1 tada baci loptu iz blizine direktno u lice B1 (glavu). 
 Tumačenje: B1 se dosudi osobna pogreška. A1 se dosudi isključujuća pogreška. Zamjena 

 za A1 će izvesti 2 slobodna bacanja bez skakača. Bilo koji igrač momčadi B izvesti će 2 

 slobodna bacanja bez skakača. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad B sa  

 crte za ubacivanje u njenom prednjem polju. Momčad B će imati 14 sekundi na satu za 

 napad. 
42-10 Primjer: B1 načini pogrešku na A1 koji vodi loptu. To je treća pogreška momčadi B u 

 četvrtini. A1 tada baci loptu iz blizine direktno u lice B1 (glavu). 
 Tumačenje: B1 se dosudi osobna pogreška. A1 se dosudi isključujuća pogreška  

 lopte momčadi A će se poništiti ako ima drugih kazni za izvesti. Bilo koji igrač momčadi B 

 izvesti će 2 slobodna bacanja bez skakača. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte momčadi B  

 sa crte za ubacivanje u njenom prednjem polju. Momčad B će imati 14 sekundi na satu za 

 napad. 
42-11 Primjer: B1 načini pogrešku na A1 koji vodi loptu. To je peta pogreška momčadi B u četvrtini.  

 A1 tada baci loptu u tijelo B1 (ruke, noge, torzo, itd.). 
 Tumačenje: B1 se dosudi osobna pogreška. A1 se dosudi tehnička pogreška. Bilo koji igrač  

 momčadi B izvesti će 1 slobodno bacanje bez skakača. A1 će izvesti 2 slobodna bacanja i 
 igra će se nastaviti kao nakon svakog posljednjeg slobodnog bacanja. 
42-12 Primjer: S 8 sekundi na satu za napad, B1 u svojem stražnjem polju načini pogrešku na A1.  

 B2 se tada dosudi tehnička pogreška. 
 

(a) B1 pogreška je četvrta pogreška momčadi B i B2 tehnička pogreška je peta pogreška 
momčadi B u četvrtini. 

 
(b) B1 pogreška je peta pogreška momčadi B i B2 tehnička je šesta pogreška momčadi B 

u četvrtini. 
 

(c) Na A1 je načinjena pogreška u njegovom momentu šuta na koš iz igre i lopta nije ušla 
u koš. 

 
(d) Na A1 je načinjena pogreška u njegovom momentu šuta na koš iz igre i lopta je ušla u 

koš. 
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Tumačenje: U svim slučajevima, za tehničku pogrešku B2 bilo koji igrač momčadi A 
izvesti će 1 slobodno bacanje bez skakača. Nakon slobodnog bacanja 

 
(a) igra će se nastaviti ubacivanjem lopte momčadi A sa mjesta najbližeg mjestu gdje je 

dosuđena pogreška na A1. Momčad A će imati 14 sekundi na satu za napad. 
 

(b) A1 će izvesti 2 slobodna bacanja i igra će se nastaviti kao nakon svakog posljednjeg 
slobodnog bacanja. 

 
(c) A1 će izvesti 2 ili 3 slobodna bacanja i igra će se nastaviti kao nakon svakog 

posljednjeg slobodnog bacanja. 
 

(d) Pogodak iz igre A1 će vrijediti. A1 će izvesti 1 slobodno bacanje i igra će nastaviti 
kao nakon svakog posljednjeg slobodnog bacanja. 

 
42-13 Primjer: S 8 sekundi na satu za napad, B1 se dosudi nesportska pogreška na A1. 
 

(a) A2 
 

(b) B2 
 

se tada dosudi tehnička pogreška. 
 

Tumačenje: 
 

(a) Bilo koji igrač momčadi B će izvesti 1 slobodno bacanje bez skakača. 
 

(b) Bilo koji igrač momčadi A će izvesti 1 slobodno bacanje bez skakača. 
 

U oba slučaja, nakon slobodnog bacanja za tehničku pogrešku A2 ili B2, A1 će izvesti 2 
slobodna bacanja bez skakača. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte momčadi A sa crte 
za ubacivanje u njenom prednjem polju. Momčad A će imati 14 sekundi na satu za napad.  

 
42-14 Tvrdnja: Ako su obostrane pogreške ili pogreške sa jednakim kaznama dosuđene tijekom 

slobodnog bacanja, pogreške će se upisati u zapisnik, međutim kazne se neće izvoditi. 
 
42-15 Primjer: A1 su dodijeljena 2 slobodna bacanja. Nakon prvog slobodnog bacanja 
 

(a) A2 i B2 se dosudi obostrana pogreška. 
 

(b) A2 i B2 se dosudi tehnička pogreška. 
 

Tumačenje: Kazne za pogreške A2 i B2 će se poništiti. A1 će izvesti svoje drugo 
slobodno bacanje. Igra će se nastaviti kao nakon svakog posljednjeg slobodnog bacanja.  

 
42-16 Primjer: A1 su dodijeljena 2 slobodna bacanja. Oba slobodna bacanja su uspješna. Prije 

nego lopta postane živa nakon posljednjeg slobodnog bacanja 
 

(a) A2 i B2 se dosudi obostrana pogreška. 
 

(b) A2 i B2 se dosudi tehnička pogreška. 
 

Tumačenje: Kazne za pogreške A2 i B2 će se poništiti. Igra će se nastaviti ubacivanjem 
lopte momčadi B sa čeone crte kao nakon svakog uspješnog posljednjeg slobodnog 
bacanja. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

1. Siječanj 2022. verzija 4.0 SLUŽBENA TUMAČENJA KOŠARKAŠKIH PRAVILA                               Stranica 93 od 112



42-17 Tvrdnja: Ako je dosuđena tehnička pogreška, kazna slobodnog bacanja će se odmah izvesti  
 bez skakača. To ne vrijedi za tehničku pogrešku dosuđenu glavnom treneru radi isključenja  

 bilo koje osobe koja ima dozvolu sjediti na klupi njegove momčadi. Kazna za takvu tehničku  

 pogrešku (2 slobodna bacanja i ubacivanje lopte sa crte za ubacivanje u prednjem polju 

 momčadi) će se izvesti po redoslijedu kako su se sve pogreške i prekršaji dosudili osim ako  

 nisu poništeni. 
42-18 Primjer: B1 načini pogrešku na A1. To je peta pogreška momčadi B u četvrtini. U situaciji 

 koja može dovesti do tučnjave u igralištu, A6 uđe u igralište ali ne sudjeluje aktivno u tučnjavi.  

 Tumačenje: A6 će biti isključen radi ulaska u igralište za vrijeme tučnjave. Glavnom treneru  

 momčadi A dosuditi će se tehnička pogreška, upisana kao 'B2'. A1 će izvesti 2 slobodna 

 bacanja bez skakača. Bilo koji igrač momčadi B će izvesti 2 slobodna bacanja radi tehničke  

 pogreške glavnog trenera momčadi A. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte momčadi B s  

 crte za ubacivanje u njenom prednjem polju. Momčad B će imati 14 sekundi na satu za 

 napad. 
42-19 Tvrdnja: U slučaju obostranih pogreška i nakon poništenja jednakih kazni za obje momčadi,  

 ako nema drugih kazni preostalih za izvođenje, igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za 

 momčad koja je ima posjed lopte ili pravo na posjed lopte prije prvog prekršaja. 
 U slučaju da niti jedna momčad nije imala posjed lopte ili nije imala pravo na posjed lopte 

 prije prvog prekršaja, to je situacija podbacivanja lopte. Igra će se nastaviti s promjenjivim 

 posjedom lopte. 
42-20 Primjer: Tijekom intervala igre između prve i druge četvrtine, A1 i B1 se dosude isključujuće  

 pogreške ili glavnom treneru momčadi A i glavnom treneru momčadi B su dosuđene tehničke  

 pogreške. 
 Strelica promjenjivog posjeda lopte pokazuje u korist 

 (a) momčadi A. 

 (b) momčadi B. 

 Tumačenje: 

 (a)   Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte momčadi A sa produžetka središnje crte. Kada  

  loptu dotakne ili ona bude ispravno dotaknuta od igrača u igralištu, smjer strelice 

  promjenjivog posjeda lopte okrenuti će se u korist momčadi B. 
 (b)   Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte momčadi B sa produžetka središnje crte. Kada  

  loptu dotakne ili ona bude ispravno dotaknuta od igrača u igralištu, smjer strelice 

  promjenjivog posjeda lopte okrenuti će se u korist momčadi A. 
42-21 Primjer: A1 koji vodi loptu načini 

 (a)  pogrešku u napadu na B1. 
  

(b) prekršaj dvostrukog vođenja lopte. 
 

Prije nego što lopta bude na raspolaganju momčadi B za ubacivanje, B2 načini pogrešku na 
A2. To je treća pogreška momčadi B u četvrtini. 
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Tumačenje: 
 

Oba kršenja pravila dogodila su se u istom vremenu kad je sat zaustavljen i prije nego 
što je lopta postala živa kod drugog kršenja pravila. Stoga, iste kazne će se poništiti. 

 
Kako je momčad A bila u posjedu lopte prije prvog kršenja pravila, igra će se nastaviti 
ubacivanjem lopte momčadi A sa mjesta najbližeg mjestu gdje je A1  

 
(a) dosuđena pogreška. 

 
(b) načinio prekršaj dvostrukog vođenja lopte. 
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Članak 44. Greške koje se mogu ispraviti  
 
44-1 Tvrdnja: Da bi se ispravila, grešku moraju prepoznati suci, pomoćni suci ili opunomoćenik,  

ako je prisutan, prije nego što lopta postane živa nakon prve mrtve lopte nakon što je sat 
za igru pokrenut iza greške. To je:

 
Greška nastaje tijekom mrtve lopte. 

 
Lopta postaje živa. 

 
Sat za igru počinje ili nastavlja raditi. 

 
Lopta postaje mrtva. 

 
Lopta postaje živa.

 
 
Greška se može ispraviti. 
 
Greška se može ispraviti. 
 
Greška se može ispraviti. 
 
Greška se može ispraviti. 
 
Greška se više ne može ispraviti.

 
Nakon ispravljanja greške, igra će se nastaviti i lopta će se dodijeliti momčadi koja je imala 
pravo na loptu kada je igra zaustavljena radi ispravljana greške. 

 
44-2 Primjer: B1 načini pogrešku na A1. To je četvrta pogreška momčadi B u četvrtini. A1 je 

pogrešno dodijeljeno 2 slobodna bacanja. Nakon uspješnog posljednjeg slobodnog 
bacanja, igra se nastavi. B2 primi loptu u igralištu, vodi je i postigne pogodak. 

 
Greška je otkrivena 

 
(a) prije nego 

 
(b) nakon što 

 
je lopta na raspolaganju igraču momčadi A za ubacivanje lopte sa čeone crte. 

 
Tumačenje: 

 
Pogodak iz igre B2 će vrijediti. 

 
(a) Greška se još uvijek može ispraviti. Slobodna bacanja, bez obzira da li su uspješna ili 

promašena, će se poništiti. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte momčadi A sa 
čeone crte sa mjesta najbližeg mjestu gdje je igra zaustavljena igre radi ispravljanja 
greške. 

 
(b) Greška se više ne može ispraviti i igra se nastavlja. 

 
44-3 Primjer: B1 načini pogrešku na A1. To je peta pogreška momčadi B u četvrtini. A1 su 

dodijeljena 2 slobodna bacanja. Nakon prvog uspješnog slobodnog bacanja, B2 pogrešno 
uzima loptu i dodaje loptu sa čeone crte B3. S 18 sekundi na satu za napad, B3 vodi loptu 
u svom prednjem polju kad se prepozna greška što A1 nije izveo drugo slobodno bacanje. 

 
Tumačenje: Igra će se odmah zaustaviti. A1 će izvesti svoje drugo slobodno bacanje bez 
skakača. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte momčadi B sa mjesta najbližeg mjestu gdje 
je igra zaustavljena. Momčad B će imati 18 sekundi na satu za napad. 
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44-4 Tvrdnja: Ako je greška da je pogrešni igrač izveo slobodno(a) bacanje(a), slobodno(a) 

 bacanje(a) će se poništiti. Ako igra još nije nastavljena, lopta će se dodijeliti protivnicima za 

 ubacivanje sa produžene crte za slobodna bacanja, osim ako nema drugih kazni za izvesti 
 radi sljedećih prekršaja. Ako je igra već nastavljena, zaustaviti će se radi ispravljanja greške.  

 Nakon ispravljanja greške, igra će se nastaviti sa mjesta najbližeg mjestu gdje je igra 

 zaustavljena radi ispravljanja greške. Ako suci otkriju, prije nego što je lopta napustila ruke 

 igrača koji izvodi prvo slobodno bacanje, da pogrešan igrač izvodi slobodno(a) bacanje(a), 
 on će biti odmah zamijenjen ispravnim izvođačem slobodnog(ih) bacanja bez ikakve kazne.  
44-5 Primjer: B1 načini pogrešku na A1. To je šesta pogreška momčadi B u četvrtini. A1 se  

 dodijeli 2 slobodna bacanja. Umjesto A1, A2 izvodi 2 slobodna bacanja. Greška se otkrije 

 (a)   prije nego je lopta napusti ruke A2 za prvo slobodno bacanje. 

 (b)   nakon što lopta napusti ruke A2 za prvo slobodno bacanje. 

 (c)   nakon uspješnog drugog slobodnog bacanja. 

 Tumačenje: 

 (a) Greška će se odmah ispraviti. A1 će izvesti 2 slobodna bacanja bez ikakve kazne 

  za momčad A. 
 (b) i c) 2 slobodna bacanja će se poništiti. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte momčadi B  

  sa produžetka crte za slobodna bacanja u njenom stražnjem polju. 
 Ako je pogreška B1 nesportska, pravo na posjed lopte kao dio kazne će se također poništiti. 

 Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte momčadi B sa produžetka crte za slobodna bacanja u  

 njenom stražnjem polju. 
44-6 Primjer: B1 načini pogrešku na A1 tijekom njegovog momenta šuta na koš iz igre. A1 se 

 dodijeli 2 slobodna  bacanja. Umjesto A1, A2 izvodi 2 slobodna bacanja. Kod drugog 

 slobodnog bacanja lopta dotakne obruč, A3 skoči i postigne pogodak za 2 poena. Greška 

 se otkrije prije nego je lopta na raspolaganju momčadi B za ubacivanje lopte sa njene čeone  

 crte.  

 Tumačenje: 2 slobodna bacanja, bez obzira da li su uspješna ili promašena, će se poništiti.  

 Pogodak iz igre A3 će vrijediti. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte momčadi B sa mjesta  

 najbližeg mjestu gdje je igra zaustavljena, u ovom slučaju, sa čeone crte momčadi B. 
44-7 Primjer: B1 načini pogrešku na A1 tijekom njegovog neuspješnog pokušaja pogotka iz igre  

 za 2 poena. Glavnom treneru momčadi B se tada dosudi tehnička pogreška. Umjesto da A1  

 izvede 2 slobodna bacanja za pogrešku B1, A2 izvodi sva 3 slobodna bacanja. Greška se 

 otkrije prije nego što je lopta napustila ruke A2 kod njegovog trećeg slobodnog bacanja. 
 Tumačenje: Prvo slobodno bacanje A2 za tehničku pogrešku glavnog trenera momčadi B 

 bilo je dozvoljeno. Sljedeća 2 slobodna bacanja, bez obzira da li su uspješna ili promašena,  
 koje je izveo A2 umjesto A1 će se poništiti. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte momčadi B  

 sa produžetka crte za slobodna bacanja u njenom stražnjem polju. 
44-8 Primjer: B1 načini pogrešku na A1 koji vodi loptu kada se oglasi signal sata za igru za kraj 

 treće četvrtine. To je šesta pogreška momčadi B u četvrtini. Suci odlučuju da se pogreška 

 B1 dogodila s 0.3 sekunde na satu za igru. A1 se dodijele 2 slobodna bacanja. 
 
 
 
 
 
 
 

 
1. Siječanj 2022. verzija 4.0 SLUŽBENA TUMAČENJA KOŠARKAŠKIH PRAVILA Stranica 97 od 112



Umjesto A1, A2 izvodi 2 slobodna bacanja. Greška se otkrije nakon što je lopta napustila 
ruke A2 kod njegovog prvog slobodnog bacanja. 

 
Tumačenje: 2 slobodna bacanja A2 će se poništiti. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte 
momčadi B sa produžetka crte za slobodna bacanja u njenom stražnjem polju, s 0.3 
sekunde na satu za igru.  

 
44-9 Tvrdnja: Nakon što je greška ispravljena, igra će se nastaviti sa mjesta najbližeg mjestu 

gdje je igra zaustavljena radi ispravljana greške, osim kada ispravljanje uključuje krivo 
dodjeljivanje zasluženog(ih) slobodnog(ih) bacanja i: 

 
(a) ako nije bilo promjene posjeda nakon nastanka greške, igra će se nastaviti kao nakon 

svakog posljednjeg slobodnog bacanja. 
 

(b) ako nije bilo promjene posjeda nakon nastanka greške i ista momčad je postigla 
pogodak iz igre, greška će se zanemariti i igra će se nastaviti kao nakon svakog 
postignutog pogotka iz igre. 

 
44-10 Primjer: B1 načini pogrešku na A1. To je peta pogreška momčadi B u četvrtini. Momčadi A 

je pogrešno dodijeljeno ubacivanje lopte umjesto 2 slobodna bacanja za A1. A2 vodi loptu 
kada B2 izbaci loptu izvan graničnih crta. Glavni trener momčadi A zatraži minutu odmora. 
Tijekom minute odmora, suci otkriju grešku da su A1 trebali dodijeliti 2 slobodna bacanja. 

 
Tumačenje: A1 će izvesti 2 slobodna bacanja i igra će se nastaviti kao i poslije svakog 
posljednjeg slobodnog bacanja. 

 
44-11 Primjer: S 2 sekunde na satu za igru u prvoj četvrtini B1 načini pogrešku na A1. To je peta 

pogreška momčadi B u četvrtini. Momčadi A je pogrešno dodijeljeno ubacivanje lopte 
umjesto 2 slobodna bacanja za A1. A2 koji ubacuje loptu doda loptu A3 u igralištu i 
četvrtina završi. Tijekom sljedećeg intervala igre, suci otkriju grešku da su A1 trebal i 
dodijeliti 2 slobodna bacanja. Strelica promjenjivog posjeda lopte je u korist momčadi A. 

 
Tumačenje: Greška se još uvijek može ispraviti. A1 će izvesti 2 slobodna bacanja bez 
skakača. Druga četvrtina započinje ubacivanjem lopte momčadi A prema promjenjivom 
posjedu lopte sa produžetka središnje crte. 

 
44-12 Primjer: B1 načini pogrešku na A1. To je peta pogreška momčadi B u četvrtini. Momčadi A 

je pogrešno dodijeljeno ubacivanje lopte umjesto 2 slobodna bacanja za A1. Nakon 
ubacivanja lopte, B1 načini pogrešku na A2 u njegovom neuspješnom šutu na koš iz igre. 
A2 se dodijeli 2 slobodna bacanja. Momčadi A je odobrena minuta odmora. Tijekom minute 
odmora, suci otkriju grešku da su A1 trebali dodijeliti 2 slobodna bacanja. 

 
Tumačenje: A1 će izvesti 2 slobodna bacanja bez skakača. A2 će tada izvesti 2 slobodna 
bacanja i igra će se nastaviti kao i poslije svakog posljednjeg slobodnog bacanja. 

 
44-13 Primjer: B1 načini pogrešku na A1. To je peta pogreška momčadi B u četvrtini. Momčadi A 

je pogrešno dodijeljeno ubacivanje lopte umjesto 2 slobodna bacanja za A1. Nakon 
ubacivanja lopte, A2 postigne pogodak iz igre. Prije nego što lopta postane živa, suci 
otkriju grešku. 

 
Tumačenje: Greška će se zanemariti. Igra će se nastaviti kao nakon bilo kojeg uspješnog 
pogotka iz igre. 
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44-14 Primjer: B1 načini pogrešku na A1 koji vodi loptu. To je peta pogreška momčadi B u četvrtini.  

 Suci tada otkriju da A1 ima pogrešan logotip na dresu. A1 pomaže njegov menadžer 
 momčadi  da pokrije  logotip  i  radi  toga ga  zamjenjuje  A6.  Igra se  pogrešno nastavlja 

 ubacivanjem lopte momčadi A umjesto sa 2 slobodna bacanja za A1. Suci otkriju grešku 

 nakon ubacivanja lopte i zaustave utakmicu. 
 Tumačenje: Greška se još uvijek može ispraviti. A1 je zamijenjen zbog primanja pomoći od  

 pratećeg člana delegacije. Ako je dres A1 sada ispravan, A1 će ponovno ući u igralište i  
 izvesti 2 slobodna bacanja. Ako A1 dres još nije ispravan, A6 će izvesti 2 slobodna bacanja. 
 U oba slučaja, igra će se nastaviti kao i nakon bilo kojeg posljednjeg slobodnog bacanja. 
44-15 Tvrdnja: Grešku u mjerenju vremena koja uključuje proteklo ili propušteno vrijeme na satu 

 za igru, suci mogu ispraviti u bilo kojem trenutku prije nego prvi sudac potpiše zapisnik. 
44-16 Primjer: S 7 sekundi na satu za igru u četvrtoj četvrtini i s rezultatom A 76 – B 76, momčadi 

 A se dodijeli ubacivanje lopte u njenom prednjem polju. Nakon što lopta dotakne igrača u  
igralištu, sat za igru započne 3 sekunde prekasno. Nakon sljedeće 4 sekunde, A1 postigne 
pogodak iz igre. U tom trenutku, suci otkriju grešku da je sat za igru započeo 3 sekunde 
prekasno. 

 
Tumačenje: Ako se suci slože da je A1 pogodak iz igre postignut u preostalom vremenu 
igre od 7 sekundi, A1 pogodak iz igre će vrijediti. Nadalje, ako se suci slože da je sat za 
igru započeo 3 sekunde prekasno, nema više preostalog vremena. Suci odlučuju da je 
utakmica završila. 
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B – Zapisnik – Isključujuće pogreške 
 

B-1 Primjeri za 
isključujuće pogreške različitih osoba: 

 
Za napuštanje prostora klupe momčadi i ne 

pomaganje ili ne pokušati pomoći sucima 
 

  Glavni trener D2 F F 

1. Samo je glavni 
    

Prvi pomoćni trener    
 trener Isključen    
     

  Kazna: 2 slobodna bacanja + posjed 
      

       

2. Samo je prvi Glavni trener B2   
    
    

 pomoćni trener Prvi pomoćni trener D F F 
 

isključen 
    

 Kazna: 2 slobodna bacanja + posjed 
  
      
 

 

3. Oba glavni trener Glavni trener D2 F F   
 i prvi pomoćni Prvi pomoćni trener D F F   
 

trener su 
  

       

 isključeni Kazna: 2 slobodna bacanja + posjed   

  Glavni trener B2     

4. Zamjena je Prvi pomoćni trener      
      

 isključena Igrač 7 PA P2 D F F 
  

  Kazna: 2 slobodna bacanja + posjed   

 
 
 
 
 

 

Za aktivno sudjelovanje u tučnjavi  
 

 Glavni trener D2 F F  
      

 Prvi pomoćni trener     
      

 
Kazna: 2 slobodna bacanja + posjed  

 

 Glavni trener B2    
      

 Prvi pomoćni trener D2 F F  
      

 
Kazna: 4 slobodna bacanja + posjed  

 

 Glavni trener D2 F F  
      

 Prvi pomoćni trener D2 F F  
      

 
Kazna: 4 slobodna bacanja + posjed 

 

Glavni trener B2   
    

Prvi pomoćni trener    
    
 

 

Igrač 7 P2 P2 D2 F F 
 

Kazna: 4 slobodna bacanja + posjed 
 

 

 
 
 
5. Dvije zamjene i 

igrač udaljen iz 
igre su isključeni

 

 
 

Glavni trener B2 Glavni trener B2 
Prvi pomoćni trener  Prvi pomoćni trener  

 
Igrač 7 P2 P2 D F F  Igrač 7 P2 P2 D2 F F  

              

Igrač 10 P2 T1 P P D F Igrač 10 P2 T1 P P D2 F 
              

Igrač 11 P3 T1 P P P DF Igrač 11 P3 T1 P P P D2F 
              
       

Kazna: 8 slobodna bacanja + posjed 
   

Kazna: 2 slobodna bacanja + posjed       
              

 

6. Prateći član 
delegacije je 
isključen 

 
 

 

7. Dva prateća 
člana delegacije 
su isključeni

 
 
 

Glavni trener B2 B  Glavni trener B2 B2  

Prvi pomoćni trener    Prvi pomoćni trener    

Kazna: 2 slobodna bacanja + posjed Kazna: 4 slobodna bacanja + posjed 

Glavni trener B2 B B Glavni trener B2 B2 B2 

Prvi pomoćni trener    Prvi pomoćni trener    
Kazna: 2 slobodna bacanja + posjed Kazna: 6 slobodna bacanja + posjed 
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B-2 Primjeri tehničkih pogrešaka glavnom treneru zbog njegovog osobnog nesportskog 
ponašanja ili iz bilo kojeg drugog razloga, u kombinaciji s isključenjem pratećeg člana 
delegacije zbog napuštanja prostora klupe momčadi tijekom tučnjave:

 
1. U prvoj četvrtini dolazi do tučnjave s 

isključenjem pratećeg člana delegacije.  
U trećoj četvrtini, dosuđena je tehnička 
pogreška glavnom treneru zbog 
njegovog osobnog nesportskog 
ponašanja. 

 

 

2. U prvoj četvrtini dolazi do tučnjave s 
isključenjem pratećeg člana delegacije.  
U trećoj četvrtini, dosudi se tehnička 
pogreška glavnom treneru zbog bilo 
kojeg razloga.

 
 

 
 

 Glavni trener B2 B C1  
      

 Prvi pomoćni trener     
      

 Kazna: 1 slobodno bacanje    
      

      

 Glavni trener B2 B B1  
      

 Prvi pomoćni trener     
      
 
 

Kazna: 1 slobodno bacanje

 

 

 

 

Glavni trener nije  
isključen 
 
 
 
 
 

 

Glavni trener nije  
isključen

 
 
3. U prvoj četvrtini dolazi do tučnjave s 

isključenjem pratećeg člana delegacije.  
U trećoj četvrtini, dosuđena je tehnička 
pogreška glavnom treneru zbog 
njegovog osobnog nesportskog 
ponašanja.  
U četvrtoj četvrtini dosudi se još 
jedna tehnička pogreška glavnom 
treneru zbog njegovog osobnog 
nesportskog ponašanja. 

 
4. U prvoj četvrtini dolazi do tučnjave s 

isključenjem pratećeg člana delegacije.  
U trećoj četvrtini, dosudi se tehnička 
pogreška glavnom treneru zbog bilo 
kojeg razloga.  
U četvrtoj četvrtini, dosudi se još 
jedna tehnička pogreška glavnom 
treneru zbog bilo kojeg razloga.

 
 
 
 
 
 
 

Glavni trener B2 B C1 C1      GD 
    

Glavni trener je isključen Prvi pomoćni trener    
   

zbog 2 C-pogreške     

Kazna: 1 slobodno bacanje 

 
     
 

 

 

 
 

 
Glavni trener B2 B B1 B1      GD 

    

Glavni trener je isključen Prvi pomoćni trener    
   zbog 3 B-pogreške     

Kazna: 1 slobodno bacanje  
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F – Sustav reprodukcije snimaka (IRS) 
 
1. Opća načela  
 

F-1.1 Tvrdnja: Suci će zadržati obje momčadi u igralištu na kraju četvrtine ili produžetka ako će 

 se koristiti IRS pregled. 
F-1.2. Primjer: A1 izvede uspješan šut na koš iz igre. Otprilike u isto vrijeme oglasi se signal sata 

 za igru za kraj četvrtine. Suci nisu sigurni da li je šut izveden tijekom vremena igre i odluče 

 koristiti IRS pregled. Momčadi krenu prema svojim klupama. 
 Tumačenje: Suci će zadržati obje momčadi u igralištu. Interval igre će započeti nakon što 

 sudac priopći konačnu odluku. 
F-1.3 Tvrdnja: Prije utakmice prvi sudac odobrava IRS opremu i obavještava oba trenera o njenoj 

 dostupnosti. Samo IRS oprema koju je odobrio prvi sudac može se koristiti za IRS pregled. 
F-1.4 Primjer: A1 izvede uspješan šut na koš iz igre kada se oglasi signal sata za igru za kraj 

 utakmice. Ne postoji odobrena IRS oprema, ali menadžer momčadi B govori da su utakmicu 

 snimili momčadskom video kamerom s povišenog položaja i nude sucima video materijal na  

 pregled. 
 Tumačenje: Zahtjev menadžera momčadi B za upotrebu momčadskog videozapisa za IRS  

 pregled biti će odbijen. 
F-1.5 Tvrdnja: Kada suci koriste IRS pregled kako bi odlučili hoće li uspješan pogodak iz igre 

 vrijediti 2 ili 3 poena, IRS pregled provesti će se prvom prilikom kad je sat za igru zaustavljen  

 i lopta je mrtva. 
 Kada sat za igru pokazuje 2:00 ili manje u četvrtoj četvrtini i u bilo kojem produžetku, IRS 

 pregled provesti će se čim lopta uđe u koš i sat za igru bude zaustavljen. 
F-1.6 Primjer: A1 izvede uspješan šut na koš iz igre za 3 poena. Suci nisu sigurni da li je šut A1  

 izveden iz polja 3 poena. 
 Tumačenje: IRS pregled provesti će se prvom prilikom kad je sat za igru zaustavljen i lopta  

 je mrtva. 
 Prva prilika je kad god suci zaustave igru iz bilo kojeg razloga. 

 Međutim, kada sat za igru pokazuje 2:00 ili manje u četvrtoj četvrtini i u bilo kojem 

 produžetku, IRS pregled provesti će se čim lopta uđe u koš i zaustavi se sat za igru. 
F-1.7 Tvrdnja: Zahtjev za minutu odmora ili zamjenom može se otkazati nakon završetka IRS 

 pregleda i kada sudac priopći konačnu odluku. 
F-1.8 Primjer: A1 izvede uspješan šut na koš iz igre. Glavni trener momčadi B zatraži minutu 

 odmora. Suci nisu sigurni da li je šut A1 izveden iz polja 3 poena i odluče koristiti IRS pregled.   
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Tijekom IRS pregleda glavni trener momčadi B želi otkazati svoj zahtjev za minutu odmora. 
 

Tumačenje: Zahtjev glavnog trenera momčadi B za minutu odmora može se otkazati 
nakon što sudac priopći konačnu odluku IRS pregleda. 

 
F-1.9 Primjer: B1 se dosudi nesportska pogreška. Suci nisu sigurni da li je pogreška B1 bila 

nesportska. B6 zatraži zamjenu za B1. Tijekom IRS pregleda B6 se vraća na klupu svoje 
momčadi. 

 
Tumačenje: Zahtjev za zamjenom B6 može se otkazati nakon što sudac priopći konačnu 
odluku IRS pregleda. 

 
2. Na kraju četvrtine ili svakog produžetka 
 

F-2.1 Primjer: A1 izvede uspješan šut na koš iz igre kada se oglasi signal sata za igru za kraj 
 četvrtine. Suci nisu sigurni da li je šut izveden prije kraja vremena za igru. 
 Tumačenje: IRS pregled može se upotrijebiti za odlučivanje na kraju četvrtine, da li je 

 uspješan šut na koš iz igre A1 izveden prije nego što se je oglasio signal sata za igru za kraj  
 četvrtine. 
 Ako IRS pregled potvrdi da je lopta ispuštena nakon isteka vremena za igru u četvrtini, 

 pogodak iz igre A1 će se poništiti. 
 Ako IRS pregled potvrdi da je lopta ispuštena prije isteka vremena za igru u četvrtini, prvi 

 sudac će potvrditi da je pogodak iz igre A1 uspješan. 
F-2.2 Primjer: A1 izvede uspješan šut na koš iz igre za 3 poena kada se oglasi signal sata za igru 

 za kraj četvrtine. Suci nisu sigurni da li je A1 u svom šutu dotaknuo graničnu crtu. 
 Tumačenje: IRS pregled može se upotrijebiti za odlučivanje na kraju četvrtine, da li je 

 uspješan šut na koš iz igre A1 izveden prije nego što se je oglasio signal sata za igru za kraj  
 četvrtine. Ako je, IRS pregled se nadalje može koristiti za odlučivanje da li došlo do prekršaja  

 izlaska šutera izvan graničnih crta i ako je to tako, koliko će vremena pokazivati sat za igru. 
F-2.3 Primjer: S 2.5 sekunde na satu za igru, A1 izvede šut na koš iz igre. Lopta dotakne obruč, 

 B1 ju uhvati u skoku i započne voditi loptu. U tom trenutku oglasi se signal sata za igru za 

 kraj utakmice. Suci nisu sigurni da li je B1 iskoračio izvan graničnih crta kada je sa loptom 

 doskočio u igralište. 
 Tumačenje: IRS pregledom ne može se odlučiti da li je igrač koji nije šutirao na koš bio 

 izvan graničnih crta. 
F-2.4 Primjer: A1 izvede uspješan šut na koš iz igre za 2 poena kada se oglasi signal sata za igru 

 za kraj četvrtine. Suci nisu sigurni da li se je dogodio prekršaj 24 sekunde momčadi A. 
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Tumačenje: IRS pregled može se upotrijebiti za odlučivanje na kraju četvrtine, da li je 
uspješan šut na koš iz igre A1 izveden prije nego što se je oglasio signal sata za igru za 
kraj četvrtine. Nadalje, IRS pregled može se koristiti za odlučivanje da li je momčad A 
načinila prekršaj 24 sekunde. 

 
Ako IRS pregled potvrdi da je uspješan šut A1 na koš iz igre izveden 0.4 sekunde prije 
nego što se je oglasio signal sata za igru za kraj četvrtine i ako IRS pregled nadalje potvrdi 
da je lopta još uvijek bila u rukama A1 i da se je signal sata za napad oglasio 0.2 sekunde 
prije nego je lopta ispuštena kod uspješnog šuta A1 na koš iz igre. pogodak iz igre A1 neće 
vrijediti. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte momčadi B sa mjesta najbližeg mjestu gdje 
je došlo do prekršaja 24 sekunde. Momčad B će imati 0.6 sekundi na satu za igru. Sat za 
napad će biti isključen. 

 
F-2.5 Primjer: A1 izvede uspješan šut na koš iz igre kada se oglasi signal sata za igru za kraj  

druge četvrtine. Suci nisu sigurni da li je momčad A prekršila pravilo 8 sekundi. 
 

Tumačenje: IRS pregled može se upotrijebiti za odlučivanje na kraju četvrtine, da li je 
uspješan šut na koš iz igre A1 izveden prije nego što se je oglasio signal sata igre za kraj 
četvrtine. Nadalje, IRS pregled može se koristiti za odlučivanje da li je momčad A prekršila 
pravilo 8 sekundi. 

 
Ako IRS pregled potvrdi da je uspješan šut na koš iz igre A1 izveden prije nego što se je 
oglasio signal sata za igru za kraj četvrtine i ako IRS pregled nadalje potvrdi da je prije 
uspješnog šuta na koš iz igre A1, momčad A prekršila pravilo 8 sekundi kada je sat za igru 
pokazao 0.8 sekundi, pogodak iz igre A1 neće vrijediti. Igra će se nastaviti ubacivanjem 
lopte momčadi B u njenom prednjem polju sa mjesta najbližeg mjestu gdje se je dogodio 
prekršaj 8 sekundi. Momčad B će imati 0.8 sekundi na satu za igru. Sat za napad će biti 
isključen. 

 
Ako IRS pregled potvrdi da momčad A nije prekršila pravilo 8 sekundi, pogodak iz igre A1 
će vrijediti. Druga četvrtina je završila. Drugo poluvrijeme će započeti ubacivanjem lopte 
prema promjenjivom posjedu lopte sa produžetka središnje crte. 

 
F-2.6 Primjer: Momčad B vodi sa 2 poena. B1 načini pogrešku na A1 kada se oglasi signal sata 

za igru za kraj prvog produžetka. To je peta pogreška momčadi B u četvrtoj četvrtini. Suci 
nisu sigurni da li se je pogreška B1 dogodila prije kraja prvog produžetka. 

 
Tumačenje: IRS pregled može se koristiti za odlučivanje na kraju svakog produžetka da li 
se je pogreška B1 dogodila prije isteka vremena za igru. Ako je tako, A1 će izvesti 2 
slobodna bacanja. Sat za igru će pokazivati preostalo vrijeme. 

 
F-2.7 Primjer: B1 načini pogrešku na A1 tijekom njegovog neuspješnog šuta na koš iz igre za 2 

poena kada se oglasi signal sata za igru za kraj drugog produžetka. 
 

Tumačenje: IRS pregled može se koristiti za odlučivanje na kraju drugog produžetka da li 
se je pogreška B1 dogodila prije nego što se je oglasio signal sata za igru za kraj drugog 
produžetka. 

 
Ako IRS pregled potvrdi da se je pogreška dogodila prije kraja drugog produžetka, A1 će 
izvesti 2 slobodna bacanja. Sat za igru će pokazivati preostalo vrijeme. 
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Ako IRS pregled potvrdi da se je pogreška dogodila nakon završetka drugog produžetka, 

pogreška B1 će se zanemariti. A1 se neće dodijeliti slobodna bacanja, osim ako pogreška B1 

nije dosuđena kao nesportska ili isključujuća pogreška i još uvijek slijedi treći produžetak. 
 
3. Sat za igru pokazuje 2:00 ili manje u četvrtoj četvrtini i u svakom produžetku. 
 

F-3.1 Primjer: S 1:41 na satu za igru u četvrtoj četvrtini, A1 izvede uspješan šut na koš iz igre 

 kada se oglasi signal sata za napad. Suci nisu sigurni da li je lopta još uvijek bila u rukama 

 A1 kada se oglasio signal sata za napad. 
(a) prije nego je živa lopta na raspolaganju momčadi B nakon uspješnog pogotka 

(b) nakon što je lopta postala živa za momčad B nakon uspješnog pogotka, čim suci 
zaustave igru iz bilo kojeg razloga 

(c) nakon što je lopta postala živa uslijedi sljedeće zaustavljanje igre 

 Tumačenje: IRS pregled može se koristiti za odlučivanje kada sat za igru pokazuje 2:00 ili 

 manje u četvrtoj četvrtini, da li je uspješan šut na koš iz igre izveden prije nego što se je  

 oglasio signal sata za napad. 
Suci su ovlašteni da odmah zaustave sat za igru kako bi izvršili pregled čim lopta uđe u 
koš i sat za igru bude zaustavljen. Međutim, pregled se može dogoditi nakon prvog puta 
što su suci zaustavili igru nakon uspješnog pogotka. 
U slučaju (a) suci će odmah zaustaviti igru i pregledati IRS prije nastavka igre. 
U slučaju (b) suci će pregledati IRS nakon što zaustave igru iz bilo kojeg razloga, nakon 
što se pojavila situacija za pregled IRS-a 

U slučaju (c) prilika za pregled IRS-a je završila jednom kada je lopta postala živa od prvog 
zaustavljanja igre. IRS se više ne može upotrijebiti. 

 Ako IRS pregled potvrdi da je lopta još uvijek bila u rukama A1 kada se je oglasio signal sata  

 za napad, to je prekršaj pravila 24 sekunde momčadi A. Pogodak iz igre A1 neće vrijediti. 
 Igra će nastaviti ubacivanjem lopte momčadi B sa mjesta najbližeg mjestu gdje se je 

 dogodio prekršaj pravila 24 sekunde. 
 Ako IRS pregled potvrdi da je lopta napustila ruke A1 u njegovom šutu na koš iz igre prije 

 nego što se je oglasio signal sata za napad, to nije prekršaj pravila 24 sekunde momčadi A. 
 Signal sata za napad će se zanemariti. Pogodak iz igre A1 će vrijediti. Igra će se nastaviti 
 ubacivanjem lopte momčadi B sa njene čeone crte kao i nakon bilo kojeg uspješnog pogotka  

 iz igre. 
F-3.2 Primjer: S 1:37 na satu za igru u četvrtoj četvrtini oglasi se signal sata za napad. Otprilike u  

 isto vrijeme, A1 postiže pogodak iz igre iz svojeg prednjeg polja i A2 načini pogrešku na B2  

 daleko od lopte bilo gdje u prednjem polju momčadi A. To je treća pogreška momčadi A u   
četvrtini. Suci nisu sigurni da li je lopta još uvijek bila u rukama A1 kada se je oglasio signal 
sata za napad i kada se je dogodila pogreška A2. 

 
Tumačenje: IRS pregled može se koristiti za odlučivanje kada sat za igru pokazuje 2:00 ili 
manje u četvrtoj četvrtini, da li je lopta još uvijek bila u rukama šutera, kada se je oglasio 
signal sata za napad i kada se je dogodila pogreška daleko od situacije šuta na koš. 

 
Ako IRS pregled potvrdi da je lopta napustila ruke A1 u njegovom šutu na koš iz igre prije nego 

što se je oglasio signal sata za napad i ako IRS pregled nadalje potvrdi da je lopta napustila 

ruke A1 u njegovom šutu na koš iz igre prije nego što se je dogodila pogreška A2, pogodak iz 

igre A1 će vrijediti. Pogreška A2 će se dosuditi. To nije prekršaj pravila 24 sekunde momčadi 

A. Signal sata za napad će se zanemariti. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte momčadi B sa 

njene čeone crte kao nakon bilo kojeg uspješnog pogotka iz igre. Momčad B će imati preostalo 

vrijeme na satu za igru i 24 sekunde na satu za napad. 
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Ako IRS pregled potvrdi da se je pogreška A2 dogodila prije nego što je lopta napustila 
ruke A1 u njegovom šutu na koš iz igre i ako IRS pregled potvrdi da se je pogreška A2 
dogodila prije nego što se je oglasio signal sata za napad, pogreška A2 će se dosuditi. 
Pogodak iz igre A1 neće vrijediti. To nije prekršaj pravila 24 sekunde momčadi A. Signal 
sata za napad će se zanemariti. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte momčadi B u 
njenom stražnjem polju sa mjesta najbližeg mjestu gdje se je dogodila pogreška A2. 
Momčad B će imati preostalo vrijeme na satu za igru i 24 sekunde na satu za napad. 

 
Ako IRS pregled potvrdi da se je signal sata za napad oglasio prije nego što je lopta 
napustila ruke u njegovom šutu na koš iz igre i ako IRS pregled potvrdi da se signal sata za 
napad oglasio prije nego što se je dogodila pogreška A2, to je prekršaj pravila 24 sekunde 
momčadi A. Pogodak iz igre A1 neće vrijediti. Pogreška A2 će se zanemariti, osim ako se 
nije dosudila kao nesportska ili isključujuća pogreška. 

 
 

 
 

 Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte momčadi B u njenom stražnjem polju sa mjesta 

 najbližeg mjestu gdje se je dogodio prekršaj pravila 24 sekunde. Momčad B će imati 
 preostalo vrijeme na satu za igru i 24 sekunde na satu za napad. 
F-3.3 Primjer: S 1:34 na satu za igru u četvrtoj četvrtini oglasi se signal sata za napad. Otprilike u  

 isto vrijeme A1 postigne pogodak iz igre iz svojeg prednjeg polja i B2 načini pogrešku na A2  

 daleko od lopte bilo gdje u prednjem polju momčadi A. To je treća pogreška momčadi B u  

 četvrtini. Suci nisu sigurni da li je lopta još uvijek bila u rukama A1 u trenutku kada se je 

 oglasio signal sata za napad i kada se je dogodila pogreška B2. 
 Tumačenje: IRS pregled može se koristiti za odlučivanje kada sat za igru pokazuje 2:00 ili 

 manje u četvrtoj četvrtini, da li je li lopta još uvijek bila u rukama šutera, kada se je oglasio 

 signal sata za napad, i kada se je dogodila pogreška daleko od situacije šuta na koš. 
 Ako IRS pregled potvrdi da je lopta još uvijek u rukama A1 kada se je oglasio signal sata za  

 napad i ako IRS pregled potvrdi da se je pogreška B2 dogodila kad je A1 bio u momentu 

 šuta na koš iz igre, to nije prekršaj pravila 24 sekunde momčadi A. Signal sata za napad će  

 se zanemariti. Pogreška B2 će se dosuditi. Pogodak iz igre A1 će vrijediti. Igra će se nastaviti  
 ubacivanjem lopte momčadi A u njenom prednjem polju sa mjesta najbližeg mjestu gdje se 

 je dogodila pogreška B2. Momčad A će imati preostalo vrijeme na satu za igru i 14 sekundi na  

 satu za napad. 
 IRS pregled potvrdi da je A1 bio u svom momentu šuta na koš iz igre kada se je oglasio 

 signal sata za napad. Nadalje, IRS pregled potvrdi da se je signal sata za napad oglasio 

 prije nego što se je dogodila pogreška B2. To je prekršaj pravila 24 sekunde momčadi A. 
 Pogodak iz igre A1 neće vrijediti. Pogreška B2 će se zanemariti, osim ako nije dosuđena 

 kao nesportska ili isključujuća pogreška. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte momčadi B 

 u njenom stražnjem polju sa mjesta najbližeg mjestu gdje se je dogodio prekršaj pravila 24 

 sekunde. Momčad B će imati preostalo vrijeme na satu za igru i 24 sekunde na satu za 

 napad. 
F-3.4 Primjer: S 7.5 sekundi na satu za igru u četvrtoj četvrtini i neposredno prije nego što A1 koji  

 ubacuje loptu iz svojeg prednjeg polja, ispusti loptu, B1 se dosudi tehnička pogreška. 
 Otprilike u isto vrijeme drugi sudac dosudi nesportsku pogrešku B2 na A2. Suci nisu sigurni  
 kojim redoslijedom su se dogodile pogreške. 
 Tumačenje: IRS pregled ne može se koristiti za odlučivanje o redoslijedu pogrešaka. Obje 

 pogreške će vrijediti. Prvo će se izvesti kazna za tehničku pogrešku. Bilo koji igrač momčadi 
 A će izvesti 1 slobodno bacanje bez skakača. Tada će A2 izvesti 2 slobodna bacanja. Igra  

 će se nastaviti ubacivanjem lopte momčadi A sa crte za ubacivanje u njenom prednjem 

 polju. 
F-3.5 Primjer: S 1:16 na satu za igru u četvrtoj četvrtini A1 izvede šut na koš iz igre. Sudac dosudi  

 prekršaj pravila nedozvoljene igre na loptu u silaznoj putanji. Suci nisu sigurni da li je lopta  



 već bila u silaznoj putanji prema košu. 
 

Tumačenje: IRS pregled može se koristiti za odlučivanje kada sat za igru pokazuje 2:00 ili 
manje u četvrtoj četvrtini, da li je nedozvoljena igra na loptu u silaznoj putanji ispravno 
dosuđena. 

 
Ako IRS pregled potvrdi da je lopta bila u silaznoj putanji prema košu, prekršaj 
nedozvoljene igre na loptu u silaznoj putanji ostaje vrijediti. 

 
Ako IRS pregled potvrdi da lopta još nije bila u silaznoj putanji prema košu, odluka o 

nedozvoljenoj igri na loptu u silaznoj putanji će se povući i dosuditi će se podbacivanje lopte. 
 
 
 
 

 

F-3.6 Primjer: S 38 sekundi na satu za igru u četvrtoj četvrtini, A1 izvede šut na koš iz igre. Lopta  

 dotakne tablu iznad razine obruča, a zatim je dotakne B1. Sudac odlučuje da je dodir B1 

 dozvoljen i stoga ne dosuđuje prekršaj pravila nedozvoljene igre na loptu u silaznoj putanji. 
 Tumačenje: IRS pregled može se koristiti samo ako su suci dosudili prekršaj nedozvoljene 

 igre na loptu u silaznoj putanji. 
F-3.7 Primjer: S 36 sekundi na satu za igru u četvrtoj četvrtini B1 načini pogrešku na A1 u 

 njegovom momentu šuta na koš iz igre. Lopta dotakne tablu iznad razine obruča, a zatim je  

 dotakne B2. Sudac ne dosudi prekršaj nedozvoljene igre na loptu u silaznoj putanji. Suci  
 nisu sigurni da li je B2 nedozvoljeno dotaknuo loptu. 
 Tumačenje: IRS pregled može se koristiti samo ako su suci dosudili prekršaj nedozvoljene 

 igre na loptu u silaznoj putanji. 
F-3.8 Primjer: S 28 sekundi na satu za igru u četvrtoj četvrtini B1 načini pogrešku na A1 u 

 njegovom momentu šuta na koš iz igre za 2 poena. Na putu prema košu B2 dotakne loptu. 
 Sudac dosudi prekršaj nedozvoljene igre na loptu u silaznoj putanji. Lopta ne ulazi u koš. 
 Suci nisu sigurni da li je B2 nedozvoljeno dotaknuo loptu. 
 Tumačenje: IRS pregled može se koristiti za odlučivanje kada sat za igru pokazuje 2:00 ili 

 manje u četvrtoj četvrtini, da li je prekršaj nedozvoljene igre na loptu u silaznoj putanji B2  

 dosuđen ispravno. 
 Ako  IRS  pregled  potvrdi  da  je  B2  dotaknuo  loptu  u  njenoj  silaznoj  putanji,  prekršaj 

 nedozvoljene igre na loptu u silaznoj putanji će vrijediti. A1 će se dodijeliti 2 poena. A1 će 

 nadalje izvesti 1 slobodno bacanje, a igra će se nastaviti kao i nakon bilo kojeg posljednjeg 

 slobodnog bacanja. 
 Ako IRS pregled potvrdi da je B2 dotaknuo loptu u njenoj uzlaznoj putanji, odluka o 

 nedozvoljenoj igri na loptu u silaznoj putanji će se povući. A1 će izvesti 2 slobodna bacanja,  

 a igra će se nastaviti kao i nakon bilo kojeg posljednjeg slobodnog bacanja. 
F-3.9 Primjer: S 1:37 na satu za igru u četvrtoj četvrtini, lopta odlazi izvan graničnih crta. Momčad 

 A dobije ubacivanje lopte. Momčadi A odobrava se minuta odmora. Suci nisu sigurni koji je 

 igrač izbacio loptu izvan graničnih crta. 
 Tumačenje: IRS pregled može se koristiti za prepoznavanje igrača koji je uzrokovao da 

 lopta izađe izvan graničnih crta kada sat za igru pokazuje 2:00 ili manje u četvrtoj četvrtini.  
 Minuta odmora od 1 minute neće započeti sve dok IRS pregled ne završi i sudac ne priopći  
 konačnu odluku. 
 

F-3.10 Primjer: S 5:53 na satu za igru u prvoj četvrtini, lopta se kotrlja u igralištu blizu bočne crte 
kada A1 i B1 pokušavaju uspostaviti kontrolu nad loptom. Lopta izađe izvan graničnih crta. 
Momčad A dobije ubacivanje lopte. Suci nisu sigurni koji je igrač izbacio loptu izvan graničnih 
crta. 

 



Tumačenje: IRS pregled ne može se koristiti u tom vremenu. Može se koristiti za 
prepoznavanje igrača koji je uzrokovao da lopta izađe izvan graničnih crta kada sat za igru 
pokazuje 2:00 ili manje u četvrtoj četvrtini. 

 
F-3.11 Primjer: S 1:45 na satu za igru u produžetku A1 blizu bočne crte dodaje loptu A2. Tijekom 

dodavanja B1 dotakne loptu izvan graničnih crta. Suci nisu sigurni da li je A1 već bio izvan 
graničnih crta kada je dodavao loptu A2. 

 
 
 
 
 
 
 

 



Tumačenje: IRS pregled ne može se koristiti za odlučivanje da li je igrač ili lopta izvan 
graničnih crta. 

 

4. U bilo koje vrijeme igre 
 
F-4.1 Primjer: B1 načini pogrešku na A1 u njegovom momentu šuta na koš iz igre. A1 postigne 

pogodak iz igre. Suci nisu sigurni da li je A1 započeo svoj moment šuta kada je dosuđena 
pogreška B1. 

 
Tumačenje: IRS pregled ne može se koristi za odlučivanje u bilo kojem trenutku utakmice, 
da li na A1 načinjena pogreška u njegovom momentu šuta na koš iz igre. 

 
F-4.2 Primjer: B1 načini pogrešku na A1 u njegovom momentu šuta na koš iz igre. A1 postigne 

pogodak iz igre. Suci nisu sigurni da li je lopta napustila ruke A1 u njegovom šutu na koš iz 
igre kada je dosuđena pogreška B1. 

 
Tumačenje: IRS pregled ne može se koristiti za odlučivanje u bilo kojem trenutku 
utakmice, da li je lopta napustila ruke A1 u njegovom šutu na koš iz igre prije nego što je 
na A1 načinjena pogreška. 

 
F-4.3 Primjer: A1 izvede uspješan šut na koš iz igre za 3 poena. Lopta se odbija od obruča i još 

uvijek može ući u koš kada je dotakne A2 ili B2. Lopta ulazi u koš. Suci nisu sigurni da l i 
pogodak iz igre vrijedi 2 ili 3 poena. 

 
Tumačenje: IRS pregled ne može se koristiti za odlučivanje u bilo kojem trenutku utakmice 
da li je lopta koja još uvijek može ući u koš dotaknuta od A2 ili B2. 

 
IRS pregled može se koristiti za odlučivanje u bilo kojem trenutku utakmice da li će 
uspješan pogodak iz igre vrijediti 2 ili 3 poena. 

 
F-4.4 Primjer: B1 načini pogrešku na A1 u njegovom momentu šuta na koš iz igre. A1 su dodijeljena 

3 slobodna bacanja. Suci nisu sigurni da li je šut na koš izveden iz polja 3 poena. 
 

Tumačenje: IRS pregled može se koristiti za odlučivanje u bilo kojem trenutku utakmice da 
li će se šuteru iz igre dodijeliti 2 ili 3 slobodna bacanja. 

 
F-4.5 Primjer: S 40 sekundi na satu za igru u četvrtoj četvrtini, igrač koji ubacuje loptu A1 ima 

loptu u rukama ili na raspolaganju kada B2 načini kontakt na A2 u igralištu. B2 se dosudi 
nesportska pogreška. Suci nisu sigurni da li je lopta još bila u rukama igrača koji ubacuje 
loptu A1 kada se je dosudila pogreška. 

 
Tumačenje: IRS pregled može se koristiti za odlučivanje u bilo kojem trenutku utakmice da 
li će se nesportska pogreška B2 smanjiti na osobnu pogrešku. 

 
Ako IRS pregled potvrdi da se je pogreška dosudila prije nego što je lopta ispuštena 
kod ubacivanja lopte, pogreška B2 ostaje nesportska. 

 
Ako IRS pregled potvrdi da se je pogreška dosudila nakon što je lopta ispuštena 
kod ubacivanja lopte, pogreška B2 smanjiti će se na osobnu pogrešku. 

 
F-4.6 Primjer: B1 se dosudi nesportska pogreška zbog udaranja A1 laktom. Suci nisu sigurni da 

li je B1 svojim laktom udario A1. 
 

Tumačenje: IRS pregled može se koristiti za odlučivanje u bilo kojem trenutku utakmice da 
li će se osobna, nesportska ili isključujuća pogreška smatrati kao tehnička pogreška. 
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 Ako IRS pregled potvrdi da nije došlo do kontakta na A1 od B1 zamahivanjem svojim laktom,  

 pogreška B1 promijeniti će se u tehničku pogrešku. 
F-4.7 Primjer: B1 se dosudi osobna pogreška. Suci nisu sigurni da li je pogreška nesportska ili se 

 pogreška uopće nije dogodila. 
 Tumačenje: IRS pregled može se koristiti za odlučivanje u bilo kojem trenutku utakmice da  

 li će se osobna pogreška nadograditi na nesportsku pogrešku. Međutim, ako IRS pregled  

 potvrdi da uopće nije bilo kontakta, osobna pogreška se ne može poništiti. 
F-4.8 Primjer: A1 vodi loptu prema košu u kontranapadu bez obrambenog igrača između njega i 

 protivničkog koša. B1 rukom poseže za loptom i dolazi do kontakta sa A1 sa strane. B1 se  

 dosudi nesportska pogreška. Suci nisu sigurni da li je pogreška B1 ispravno dosuđena kao 

 nesportska pogreška. 
 Tumačenje: IRS pregled može se koristiti za odlučivanje u bilo kojem trenutku utakmice da  

 li će se nesportska pogreška smanjiti na osobnu ili nadograditi na isključujuću pogrešku. 
 Međutim, ako pregled IRS potvrdi da je A1 odgovoran za kontakt udaranjem u ruku B1, 
 obrambena nesportska pogreška B1 može se smanjiti na osobnu grešku, ali se ne može 

 zamijeniti za pogrešku u napadu A1. 
F-4.9 Primjer: B1 načini pogrešku na A1 koji vodi loptu. Suci nisu sigurni da li da pogrešku B1 

 nadograde na nesportsku pogrešku. 
 Tumačenje: IRS pregled može se koristiti za odlučivanje u bilo kojem trenutku utakmice 

 hoće li se osobna pogreška nadograditi na nesportsku pogrešku. Međutim, ako IRS pregled  

 potvrdi da je A1 odgovoran za kontakt zabijanjem u B1, obrambena pogreška B1 ne može  

 se zamijeniti za pogrešku u napadu A1. 
F-4.10 Primjer: A1 koji vodi loptu načini prekršaj koraka iza kojeg B1 načini nesportsku pogrešku 

 na A1. Suci nisu sigurni da li pogreška B1 ispravno dosuđena kao nesportska pogreška. 
 Tumačenje: IRS pregled može se koristiti za odlučivanje u bilo kojem trenutku utakmice da  

 li će se nesportska pogreška smanjiti na osobnu pogrešku ili nadograditi na isključujuću 

 pogrešku. 
 Ako IRS pregled potvrdi da je pogreška B1 bila nesportska pogreška, pogreška će ostati  

 nesportska. 
 Ako IRS pregled potvrdi da je pogreška B1 bila osobna pogreška, ona će se zanemariti jer  

 je dosuđena nakon prekršaja koraka. 
F-4.11 Primjer: B1 načini pogrešku na A1 u njegovom izvođenju šuta na koš iz igre, iza kojeg B2  

 načini nesportsku pogrešku na A1 koji je još uvijek u momentu šuta na koš iz igre. Lopta nije  

 ušla u koš. Suci nisu sigurni da li je pogreška B2 bila nesportska pogreška. 
 

Tumačenje: IRS pregled može se koristiti za odlučivanje u bilo kojem trenutku utakmice da 
li će se nesportska pogreška smanjiti na osobnu pogrešku ili nadograditi na isključujuću 
pogrešku. 

 
Ako IRS pregled potvrdi da je pogreška B2 bila nesportska, pogreška će ostati nesportska. 
A1 će izvesti 2 slobodna bacanja bez skakača za osobnu pogrešku B1. A1 će izvesti 
sljedeća 2 slobodna bacanja bez skakača zbog nesportske pogreške B2. 
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Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte momčadi A sa crte za ubacivanje u njenom 
prednjem polju. Momčad A će imati 14 sekundi na satu za igru. 

 
Ako IRS pregled potvrdi da je pogreška B2 bila osobna pogreška, ona će se zanemariti jer 
se dosudila nakon prve pogreške. A1 će izvesti 2 slobodna bacanja zbog pogreške B1 i 
igra će se nastaviti kao i nakon bilo kojeg posljednjeg slobodnog bacanja. 

 
F-4.12 Primjer: U trećoj četvrtini, B1 se dosudi nesportska pogreška na A2. U četvrtoj četvrtini B1 

načini pogrešku na A1 kod njegovog uspješnog pogotka iz igre. Suci nisu sigurni da li da 
pogrešku B1 nadograde na nesportsku pogrešku. Tijekom IRS pregleda B1 se dosudi tehnička 
pogreška. 

 
Tumačenje: Ako IRS pregled potvrdi je da je pogreška B1 na A1 nesportska pogreška, B1 
će automatski biti isključen zbog svoje druge nesportske pogreške. Tehnička pogreška B1 
će se zanemariti i neće se upisati ni njemu ili glavnom treneru momčadi B. A1 će izvesti 1 
slobodno bacanje bez skakača zbog nesportske pogreške B1. Igra će se nastaviti 
ubacivanjem lopte momčadi A sa crte za ubacivanje u njenom prednjem polju. Momčad A 
će imati 14 sekundi na satu za napad. 

 
F-4.13 Primjer: S 42.2 sekunde na satu za igru u drugoj četvrtini, A1 vodi loptu prema svom prednjem 

polju. U tom trenutku, suci uoče da na satu za igru i na satu za napad nije vidljiv prikaz. 

 

Tumačenje: Igra će se odmah zaustaviti. IRS pregled može se koristiti za odlučivanje u 
bilo kojem trenutku utakmice koliko će vremena biti prikazano na oba sata. Nakon IRS 
pregleda, igra će se nastaviti ubacivanjem lopte momčadi A sa mjesta najbližeg mjestu 
gdje se je lopta nalazila kad je igra zaustavljena. Momčad A će imati preostalo vrijeme na 
satu za igru i na satu za napad. 

 
F-4.14 Primjer: A2 izvodi svoje drugo slobodno bacanje. Lopta ulazi u koš. U tom trenutku suci nisu 

sigurni da li je A2 ispravan izvođač slobodnih bacanja. 
 

Tumačenje: IRS pregled može se koristiti za prepoznavanje ispravnog izvođača slobodnih 
bacanja u bilo kojem trenutku utakmice, prije nego što lopta postane živa nakon prve mrtve 
lopte i nakon što je sat za igru pokrenut nakon greške. 

 
Ako IRS pregled potvrdi pogrešnog izvođača slobodnih bacanja, dogodila se greška koja 
se može ispraviti jer je dozvoljeno pogrešnom igraču da izvede slobodna bacanja. 
Slobodna bacanja A2, bez obzira uspješna ili promašena, biti će poništena. Igra će se 
nastaviti ubacivanjem lopte momčadi B sa produžene crte za slobodna bacanja u njenom 
stražnjem polju. Momčad B će imati 24 sekunde na satu za napad. 

 
F-4.15 Primjer: A1 i B1 počinju udarati jedan drugoga, slijedi ih više igrača i osoba kojima je dozvoljeno 

da sjede na klupama momčadi, svi su uključeni u tučnjavu. Nakon nekoliko minuta suci su 
uspostavili red u igralištu. 

 
Tumačenje: Nakon uspostavljanja reda, suci mogu upotrijebiti IRS pregled kako bi, u bilo 
kojem trenutku utakmice, potvrdili umiješanost tijekom bilo kojeg čina nasilja drugih igrača i 
svih osoba kojima je dozvoljeno da sjede na klupama momčadi. Nakon prikupljanja jasnih i 
konačnih dokaza o tučnjavi, prvi sudac će saopćiti svoju konačnu odluku ispred 
zapisničkog stola i priopćiti je obojici glavnih trenera. 
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F-4.16 Primjer: Dva protivnika počinju agresivno razgovarati i lagano se međusobno gurati. Suci 
zaustavljaju igru. Nakon uspostavljanja reda u igralištu, suci nisu sigurni koji su igrači 
sudjelovali. 

 
Tumačenje: Nakon uspostavljanja reda, suci mogu upotrijebiti IRS pregled kako bi u bilo 
kojem trenutku utakmice potvrdili umiješanost igrača u bilo koji čin nasilja. Nakon 
prikupljanja jasnih i konačnih dokaza o tučnjavi, prvi sudac će saopćiti svoju konačnu 
odluku ispred zapisničkog stola i priopćiti je obojici glavnih trenera. 

 
 
F-4.17 Tvrdnja: U situacijama nasilja/tučnjave kada nije donesena odluka, suci imaju ovlaštenje da  
 zaustave igru u bilo koje vrijeme kako bi pregledali što se dogodilo. Suci moraju utvrditi nužnost  
 upotrebe IRS-a i pregled se mora obaviti u trenutku kada je igra zaustavljena. 
 
 Ukoliko IRS pokaže da se nasilje dogodilo, suci će dosuditi prekršaj i kazniti sve prekršaje  
 uključujući i nasilje, i to onim redom kako su se dogodili. 
 
 Čin nasilja je bilo kakav čin koji ima namjeru uzrokovati štetu, ili čin koji za posljedicu ili moguću  
 posljedicu ima rizik od ozljede. Čin koji ne ispunjava uvjete isključujuće pogreške, nesportske  
 pogreške za grubi prekomjerni kontakt se ne smatra nasiljem. 
 
 
F-4.18 Primjer: A1 vodi loptu kada A2 udari laktom B2. Suci ne dosude pogrešku na A2 i 
 (a) A1 nastavlja s vođenjem 
 (b) momčad B izbaci loptu izvan igrališta. 
 
 Tumačenje: IRS se može upotrijebiti kako bi se utvrdilo, bilo kada tijekom igre, uključenost  
             članova momčadi u nasilje. Suci  
 (a) su ovlašteni da odmah zaustave igru bez stavljanja momčadi u nepovoljan položaj 
 (b) mogu sačekati prvu priliku da igra bude zaustavljena i obaviti pregled. 
 
 Ako IRS pokaže da je A2 udario laktom B2, suci mogu dosuditi A2 nesportsku pogrešku. B2 će  
             izvesti 2 slobodna bacanja bez skakača. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad B sa  
             linije za ubacivanje u prednjem polju, sa 14 sekundi na satu za napad. 
 
 Ako IRS pokaže da nema čina nasilja, u oba slučaja igra će se nastaviti ubacivan jem za  
           momčad A sa najbližeg mjesta u trenutku kada je igra zaustavljena. Momčad A će imati preostalo  
           vrijeme na satu za napad. 
 
F-4.19 Primjer: B1 načini pogrešku na A1 u njegovom momentu šuta. A1 udari laktom B1  
 (a) prije nego je ispustio loptu 
 (b) nakon što je ispustio loptu 
 
 Suci ne dosude pogrešku za kontakt A1. Lopta ulazi u koš. 
 
 Tumačenje: U oba slučaja IRS se može upotrijebiti, bilo kada tijekom igre, kako bi se utvrdila  
 uključenost članova momčadi u čin nasilja. Suci će zaustaviti igru kada lopta uđe u koš. 
 
 IRS pregled pokaže da A1 udario laktom B1, prije pogreške B1. Suci mogu dosuditi nesportsku  
 pogrešku A1 za udaranje laktom. Kazne će se izvesti onim redom kako su se dogodile.  
 U slučaju 
 (a) pogodak A1 neće vrijediti. Pogreška B1 će se zanemariti. B1 će izvesti 2 slobodna bacanja  
 bez skakača. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad B sa linije za ubacivanje u  
 prednjem polju sa 14 sekundi na satu za napad. 
 (b) pogodak A1 će vrijediti. B1 će se dosuditi pogreška. A1 će izvesti 1 slobodno bacanje bez  
 skakača. Zatim će B1 izvesti 2 slobodna bacanja bez skakača. Igra će se nastaviti ubacivanjem  
 lopte za momčad B sa linije za ubacivanje u prednjem polju sa 14 sekundi na satu za napad., 
 
F-4.20 Primjer: A1 vodi loptu kada A2 udari laktom B2. Nakon 5 sekundi B3 načini pogrešku na A3. 
Ovo je treća pogreška momčadi B u toj četvrtini. Suci ne dosude pogrešku za kontakt A2. 
 
 Tumačenje: IRS se može upotrijebiti kako bi se utvrdilo, bilo kada tijekom igre, uključenost  
             članova momčadi u nasilje. 
  
 Ako IRS pokaže da je A2 udario laktom B2, suci mogu dosuditi A2 nesportsku pogrešku. Kazne  
 će se izvesti redom kako su se dogodile. B2 će izvesti 2 slobodna bacanja bez skakača. Igra će  
 se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad A sa najbližeg mjesta gdje se dogodila pogreška B3.  
 Momčad B gubi pravo na posjed lopte kao dio kazne za nesportsku pogrešku kao posljedica  
 pogreške B3. 
 
 
 
 
 
 



F-4.21 Primjer: A1 vodi loptu kada A2 udari laktom B2. Nakon 5 sekundi B3 načini pogrešku na A3. 
Ovo je peta pogreška momčadi B u toj četvrtini. Suci ne dosude pogrešku za kontakt A2.  
 
 Tumačenje: IRS se može upotrijebiti kako bi se utvrdilo, bilo kada tijekom igre, uključenost  
             članova momčadi u nasilje. 
 
 Ako IRS pokaže da je A2 udario laktom B2, suci mogu dosuditi A2 nesportsku pogrešku. Kazne  
 će se izvesti redom kako su se dogodile. B2 će izvesti 2 slobodna bacanja bez skakača. Zatim  
 će A3 izvesti 2 slobodna bacanja. Igra će se nastaviti kao i nakon svakog posljednjeg  
 slobodnog bacanja. Kazna za pogrešku B3 oduzima pravo na posjed kao dio kazne za  
 nesportsku pogrešku A2. 
 
 
 
F-4.22 Primjer: A1 vodi loptu kada A2 udari laktom B2. Suci ne dosude pogrešku. Nakon 5 sekundi 
dosuđena je pogreška igrača A1. 
 
  
 Tumačenje:  Ako IRS pokaže da je A2 udario laktom B2, suci mogu dosuditi A2 nesportsku 
pogrešku. Kazne će se izvesti redom kako su se dogodile. B2 će izvesti 2 slobodna bacanja bez 
skakača. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte momčadi B sa najbližeg mjesta gdje se dogodila 
pogreška A1. Pravo na posjed kao rezultat pogreške A1 poništava pravo na posjed kao dio kazne za 
nesportsku pogrešku A2. 
 
 
F-4.23 Primjer: B1 je dosuđena nesportska pogreška nad A1 u njegovom momentu šuta. Lopta ne uđe 
u koš. 4 sekunde prije nesportske pogreške B1, A1 udari laktom B1. Suci nisu dosudili kontakt A1. 
 
 Tumačenje: Ako IRS pokaže da je A1 udario B1 laktom, suci mogu dosuditi nesportsku 
pogrešku A1. Obje nesportske pogreške su se dogodile u trenutku kada je zaustavljen sat za igru. 
Stoga, obje će pogreške biti poništene. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad A s najbližeg 
mjesta gdje se dogodila pogreška A1. Momčad A će imati preostalo vrijeme na satu za napad. 
 
F-4.24 Primjer: A1 vodi loptu kada A2 udari laktom B2. Suci ne dosude pogrešku za taj kontakt. Nakon 
5 sekundi dosuđena je tehnička pogreška za A1 ili B1. 
 
 Tumačenje: Ako IRS pokaže da je A2 udario B2 laktom, suci mogu dosuditi nesportsku 
pogrešku A2. Prvo će se izvesti kazna za tehničku pogrešku. Bilo koji igrač momčadi A ili B će izvesti 1 
slobodno bacanje. Zatim će B2 izvesti 2 slobodna bacanja bez skakača. Igra će se nastaviti 
ubacivanjem lopte za momčad B sa linije za ubacivanje u prednjem polju sa 14 sekundi na satu za 
napad. 
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